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DESCUBRE EL CORAJE QUE CONVIERTE A
LOS HEROES EN LEYENDA.
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NEVADORY TOTALMENTE NUEVO JUEGO DE ACCION-ROL
ENTADO EN GRECIA, EGIPTO Y ASIA.

Los dioses bascan un benoe que paeda cambiar el nambo
oe los acontecimientos en ana batalla épica contnra los
Titanes que determinana el destino de ambos: hombres y

oloses. yEstas preparaso pana la batalla?
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Una feria
de juegazos
para recordar

ienvenido, un mes mas a Micromania.
Como ya te anticipé en el anterior nti-
mero, nos fuimos al E3, volvimos y te
preparamos, sin perder ni un segundo, un
extenso reportaje sobre lo mas granado
para tu PC que pudimos ver en Los Angeles. Pero
esta feria no ha sido igual que otros afios. 2006,
acuérdate de esto, marcara un momento muy espe-
cial -y brillante- para el PC. Un momento en el que
todo empezara a cambiar, para mejor. ¢Por qué?
Bueno, podria empezar diciéndote que con echar
un vistazo a la portada y ver ese alucinante «Spore»
luciendo en la primera pégina de Micromania, ya es
motivo para desear que llegue ese cambio. ¢No? Un
cambio de ideas, casi, de formas de hacer y disefiar
juegos... Pero estoy seguro que esto ya lo descubriras
t mismo leyendo el reportaje del juego y, mas ade-
lante, dentro de unos meses, jugando con él.

Pero déjame que vuelva a ese cambio, global, a
mejor. Y que repita la misma pregunta: épor qué?
Pues porque en enero sale Windows Vista. Y aunque
sé que a lo mejor a ti no te entusiasman las cosas
de Bill Gates, créeme si te digo que si hay mo-
tivo para sonreir, en esta ocasion. Microsoft
habla de un Sistema Operativo pensado
para jugar. Para jugar en PC, con grandes

SE & FALL

undo Antigiiy

ambiciones de futuro. Y Vista incluira DirectX 10. Y
lo que hemos visto y oido sobre DirectX 10 en el E3...
bueno, si todo es cierto, estamos en la antesala de
una verdadera revolucién en los juegos de PC. Pero,
tiempo al tiempo que todo llegara. Como esperamos
que lleguen muchos de los juegos que alli hemos
visto y que te adelantamos en 17 suculentas paginas
de reportaje del E3 2006, que valen su peso en oro.
Juegos como «Crysisy, et mismo «Spore», «Com-
mand & Conquer 3» -iSfl-, «Brothers in Arms 3»,
«Unreal Tournament 2007, «Stranglehold», «Alone
in the Dark» y tantos y tantos otros que no caben en
estas lineas. Y el mes que viene, ademds, te comple-
taremos la cobertura E3 con un reportaje interactivo
en el DVD de Micromanfa.

Hay mas, mucho més en este nimero de Microma-
nia que no debe quedar eclipsado por el E3 pero...
prefiero que lo descubras t mismo. Vas a encontrar
més de una agradable sorpresa, ya veras.

Antes de despedirme, sélo me queda recordarte
que no pases por alto el DVD de este mes, con nue-

vos PDF de la historia de Micromania y demos es-
pectaculares. Enviame tus comentarios a mi
direccién de email y nos vemos el mes que
viene, en Micromania. Y, recuerda, algo muy

e L 3\?‘ grande ya estd en marcha para PC.

= Esta edicion del E3 anticipa un futuro

espléndido, lleno de juegos geniales para PC

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es

MICROMANG



RISE OF LEGENDS
El sucesor de «Rise of Nations»
| yaestd aqui. Desciibrelo.

?‘ El rol, la accién y la mitologfa clésica se dan la mano en este
alucinante juego que promete una jugabilidad "diabélica™.
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«Brothers in Arms Hell's Highway»
nos devuelve al frente

El ultimo asalto
de la guerra

La tercera entrega de la serie te lanzara en paracaidas con tus
hombres sobire territorio enemigo para participar asi en una
de las operaciones mas famosas de la 2 Guerra Mundial

© Accion @ Gearbox © Ubisoft © Finales de 2006
A Tu personaje serd el jefe de pelotén Matt Baker, al frente de unos cuantos hombres que

seguiran tus ordenes ciegamente en una campaiia de descabelladas misiones.
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espués de las dos primeras entregas,
-ambas aparecidas el aio pasado-
«Brothers in Arms» se ha converti
do en uno de los referentes de la ac-
cion bélica. Te pone al mando de un pelotén
de soldadas con un control sencillo y eficaz,
un argumento propio del mejor cine bélico y
un nivel técnicop excepcional... Bien, pues la
tercera, «Brothers in Arms Hell’s Highway,
esta ya'en caming y para este mismo aro..
Esta vez tomards parte en la operacion
“Market-Garden”, -una de las ofensivas mas
audaces de la 2" Guerra Mundial- que, con
el objetivo de precipitar elfinal del conflicto,
dio lugar al mayor asalto aerotransportado

de la Historia. Evitando el fuego enemigo
con el tiempo en contra, tu protagonista
Vatt Baker, -junto a sus hombres de la 10
Division Paracaidista- se enfrentard a un
campana que se ira complicando mas y ma
en cada mision, desvelando up argument
que promete ser, al menos, tan absorbent
como en las entregas anteriores.

Sino te atrapa su argumento, seguro que |
hara su calidad técnica, basada en DirectX 1(
Aunque, para ello, serd inevitable actualizars:
al nuevo sistema operativo Windows Vista,
Pero suinnovacion no se queda ahi, «Brother
in Arms Hell's Highway» introducira tambiéi
nuevos elementos en la jugabilidad de la se

A Los entornos urbanos cambiaran radicalmente la accion, asi
como elarmamento mas adecuada para cada situacion.

rie y un modo online, que ha sido totalment
redisefiado. En definitiva, esta nueva entre
ga viene con un monton de promesas, per:
COmo no seria la primera vez que la serie no:
sorprende, hay motivos de sobra para man
; - tener las espectativas en lo mds alto. Con ba
ShE g o S T s s tallas como ésta, se ganan las guerras. «

Accidn y villanias en «Overlord»
¢Eres malo o realmente malo?

Verano 2007

sriord es el proyecto de un juego de accién en
persona en el que serds un poderoso sefior

uro, al que siete héroes le arrebataron su reino
obernar ahora con mayor crueldad de lo que

*. hacias. Tus antiguos vasallos estan deseando
= seas 10 el que les vuelva a esclavizar... Para re-
rar tus dominios, contards con un ejército de
'ras a tus drdenes que tendran su propia IA.

Habra detalles originales como el de poder forjar  Aup ha presentado una nueva familia de procesadores, todos
tus propias armas, mucha libertad de accién y la  ajjos hasados en un mismo socket, el AM2. Con ello, se unifica
posibilidad de tomar decisiones. Podrés ser unvi- |, plataforma sobre la que podrén ser instalados. La compati-
llano cualquiera, -de los que se les acaba cogiendo g y la posibilidad de intercambiar los procesadores ser4
carifio- 0 un ser reaimente despiadado. Comopue-  m\eho mavor dentro de la amplisima gama de procesadores de
des sospechar, el juego estaré lleno de humor negro Avn Destaca, entre todos ellos, el modelo Athlon 64 FX62: es

y quiere darle la vuelta a los topicos de la fantasia el més alto de | est4 disefiado ofrecer el méximo
heroica, combinando accion, aventura y parodia, s R L o= e

rendimiento en las aplicaciones mas exigentes, incluyendo, por
supuesto, los juegos de (ltima generacion. Ya estd a la venta. =

B



» ablell's Highway» ofrecerd accion bélica de la mejor: cubrirse, disparar, avanzar,
Secidir la posicion y accion de cada uno de tus hombres...

& Los horrores de la guerra estaran contemplados desde una perspectiva
mds amplia, que ird mas alld del realismo en el combate entre soldados.

Adaptacion del film
«Reservoir Dogs»

Los perros
de Tarantino

El juego que inspirado en ¢Reservoir Dogs, el
primer éxito cinematografico del famoso direc-
tor Quentin Tarantino, est4 casi a punto. En él
tomards el control de cada uno de los seis atra-
cadores que protagonizaron la pelicula, alter-
nando de uno a otro, a través de una sucesion
de las escenas de la trama. Cada personaje
tendra sus propios movimientos especiales, ni-
veles de adrenalina, -que podra emplear en los
momentos de mayor tensién- y un indicador
que medira su nivel de moral segin las deci-
siones que tomes. Toda la accién de la pelicula
formara parte del juego, -al igual que su popu-
lar banda sonora- pero a la vez, ird mas alld y
desvelaré secretos que quedaron en el aire en
el cine y que ahora podras descubrir. «

A En «Reservoir Dogs» alternaris el control de los
sels atracadores, recreando escenas de la pelicula.

A Tendrd un sistema que mide el “talento” de los
protagonistas para amenazar, coaccionar y sonsacar...

ultimahora

" B Guild Wars acelera el ritm

El juego de rol online esta en
gran momento. Tras su primers
expansion «Factions», -que :
juega de modo independients
sus creadores quieren doblar
ritmo de lanzamientos: el jue
tendrd, a partir de ahora, ur
expansién cada seis meses.

Muchos juegos van al cin

Un avalancha de adaptacion

cinematograficas de videojueg:
estan en camino: «Onimush:
y «Driver» ya estdn en march
Pero ademds, Konami negoc
con los derechos de eMetal Gs
Solid» y Blizzard con los de!

verso de «Warcrafty.

B «Disciples» se pone al d

La serie de Strategy First o
combina rol y estrategia vue
con «Disciples lll: Rennaisanc
para ofrecer combates entrs
razas de trasfondo fantast
Con la colaboracién de Akellz
el desarrollo, la serie dara un
table salto en el aspecto técn
;0vieres ser beta-test
Tendras que darte prisa n
cribirte si quieres ser uno ¢
primeros en probar «Archio
0 «The Lord of the Rings Onlin
Ambos juegos de rol online
ran publicados por Codem
ters antes de que termine &l 2
Visita www.archlordgame.c:

Con Windows Vista se ju
Bill Gates ha adelantado 2
gunos juegos que podre
frutar en su sistema nusvo ¢
rativo: «Age of Conany,

«Hellgate London» y &
nante «Crysis» estan n

MICROMANS
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Fenimore serd evropeo. La
aventura grdfica de los espa-
fioles Revistronic, «Fenimore
Fillmore's Revengen ser4 dis-
tribuida por Micro Applica-
tion en el mercado europeo.
Tras «3 Skulls of the Toltecs»
y «The Westerner», Revistro-
nic volvera al Salvaje Oeste a
principios de 2007,

NVIDIA te aconseja. La com-
paiiia ha puesto en marcha
su NZONE, una pégina web
€N WWW.nzone.com con una
herramienta para chequear
la configuracién de tu PC y
asf confirmar si cumples los
requisitos de los juegos mas
actuales, conforme a una
relacion de los mismos que
han colocado en la pagina.

']

Universidad y Civilizacién.
El pasado mes de mayo tu-
vieron lugar unas exitosas
Sesiones de Historia en la

Universidad Complutense de
Madrid, durante las cuales
dos profesores impartieron
charlas ag:yadas con r:Istvl;-
rica «Civilization IVy, tras las
cuales se celebré ademds un
reflido campeonato.

Ouve no nes falten FIFAs. No

gard EA Sports, quienes aca-
ban de firmar con la FIFA un
acuerdo para seguir desarro-
llando su popular simulador
futbolistico y llenar el mer-
cado de versiones al menos
hasta el préximo afio 2014,

m- perdidos.

Y todo gracias al canal de

television ABC, responsa-
bles de la conocida serie de
estdn desarrollando un juego
interactivo masivo que obli-
gard a intercambiar datos y
pistas entre el juego y la co-
nocida serie de television.
007 no se jubila. E| conocido
espia de ficcién seguira sal-
vando el mundo y bebiendo
Martini, ya que si bien EA
hdetlihmd s
para I juegos
inspirados en James Bond,
Activision se ha hecho con
ellos. Larga vida a 007,

() TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

«Joint Task Force» incorpora
vehiculos y armas oficiales

Asi es la guerra

La estrategia en tiempo real de «Joint Task
Forces pretende desmarcarse de otros juegos
cardcter tactico y, para ello, introduce la ge-
neracién de créditos para obtener refuerzos y
mejorar las unidades que se consiguen a través
de los objetivos. El conflicto estalla en 2.007,
cuando acciones terroristas obligan a los lide-
res occidentales a crear una fuerza de élite, la
Joint Task Force. Asumiento su mando, te intro-
ducirds en una campafa recreada con toda es-
- pectacularidad sin perder de vista el realismo,
- fisicas complejas y

entornos 3D muy
detallados. =

A Combates en tiempo real entre las fuerzas del escuadrén de élite Joint Task
Force y grupos insurgentes terroristas que azotan distintos puntos del planeta.

b LT e & -, &
SRk ol 3

-~

o E1 detalle de sus gréficos, la variedad de vehiculos y armamento, junto con §
una recreacién fisica realista, prometen ofrecer un gran espectéculo visual.

Las conquistas de
«blory of the Roman Empire»

Imperio, gloria y batallas

© Estrategia © Haemimont Games © Por confirmar

Los creadores «lmperivmy tienen ya casi listo un nuevo jue-
go de estrategia que, a pesar de estar inspirado también 8
en el Imperio Romano, se diferencia de la conocida serie. -
«Glory of the Roman Empire» ofrecerd una campafia
con treinta misiones en las que levantar tu imperio,
gobernar y emprender la conquista militar. Al )
igual que los anteriores ttulos de Haemimont, se ACHEE™ ¢
espera que sea FX Interactive su distribuidora + i =

en Espafia, aunque alin no esta confirmado. = ’

... Blizzard esta cerrando
cuentas de jugadores en su
«World of Warcraft»?

‘ p—

. 4 g : /=1 . ;: - e
3 L : Blizzard esta dispuesta a no tolerar ni un solo |8

- _ 3 comportamiento que vaya en contra de las re-

glas de su popular juego de rol online «World of

Warcraftn. Con el fin de evitarlo ha e.stado ce-

rrando ya varios miles de cuentas de |ugad9res

que habian incumplido las normas es‘tablecldas

por la propia Blizzard. Entre las acciones pro-

hibidas, las mds perseguidas son las de utilizar
algiin tipo de programa ext_emo para conseguir
objetos y dinero, o vender dinero del juego, obje-
tos o personajes, a cambio de dinero real.
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n.do le div mezcla combat
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«Eragony, el granjero
quE:?;mm un Imperio

A lomos de

fagnarok Online. £ juego de rol online
T3 Ugado del mundo (25 millones de

705 registrados) llega a Espania. Gré-
oz 20, estética japonesa y 9 euros de

2tz mensual. www.rohispano.com d oL
© Accién/Aventura © Stormfront
© Vivendi © Diciembre 2006
Justo antes del E3 tuvimos ocasion de conocar
«Eragon» en una presentacién previa a la feria
a la que nos convocd Vivendi. Su titulo respon-
de al de una pelicula que, a su vez, se inspira
__________________________________ en una popular novela de fantasia del escritor
e E Christopher Paolini.
Seis nuevas tiendas Game. La cade- En «Eragony te convertirds en un granjero al
=== ruzos locales en Asturias, Badajoz, destruir- un Imperio. Como imaginas, un des-
|oretalaz, Sant Adrid de Bes6s Y ting tan importante implica aventuras de dra-
22, teniendo ya un total de 138, gones legendarios, magia y batallas que, segdn
«Hellgate Londony en vifietas. Ain Parte importante del juego transcurrird a lomos
~2 7z szlido el esperado juego de rol de de un dragén, Saphira. Con él te enfrentaras a
22570 y ya se ha empezado a publicar otros dragones en un modo vuelo que inclui-

.~ 2imic basado en el mismo y editado

ra combate cuerpo a cue con aliento de
2o 2 conocida editorial Dark Horse. g e

fuego. También incluird un modo multijugador
cooperativo para dos jugadores.

El juego serd lanzado simultaneamente al es-
treno de la pelicula, en cuyo rodaje participan
actores como Jeremy Irons o John Malkovich,
y Stormfront estd colaborando estrechamente
con el equipo del film para adaptar fielmente
la historia, los personajes y la riqueza visual del
mundo de Alagaesia. Su estreno y el lanzamien-
to del juego coincidiran a finales de afio. =

s

ﬂMp&dlmmmmnﬁuylu;hm
«Eragon» no serd sencillo, pero sf parece que estars lleno de accién y aventuras.

4 "*v‘ ._?:'i_

A Todo un viaje épico a través de los hermosos escenarios del mundo de
Alagaesia. Una aventura para la que estabas predestinado desde tu nacimiento.

140 héroes en «Marvel: Ultimate Alliance»

Reunion masiva
de superhéroes

{Te gustan los superhéroes? Pues te vas a empachar de tanta
hazafia y mallas de colores porque el tiltimo juego de Raven y
Activision, «Marvel: Ultimate. Alliances, incluye la cifra récord
de mas de ciento cuarenta personajes Marvel, -veinte de ellos,
ademds, serén jugables-, incluyendo al Capitan América, Spi-
derman, Lobezno o Blade. Pero no sélo es cuestion de niimeros
sino de jugabilidad: la
combinacion de rol
y accion del juego
te permitira crear un
equipo, personalizarlo y aumen-
tar sus poderes y habilidades
a través de numerosas misio-
nes que te llevaran por una u
otra parte de la trama del juego.
El juego incluird modos multijugador,
tanto cooperativos como competitivos,
y tantas y tan interesantes caracteristicas
como villanos a zurrar, todo a partir del
otofio de este afio. m

El volante 625 reinventa el estilo racing
Asi da gusto conducir

Logitech ha presentado su G25 Racing Wheel, el volant

més preparado para sacar lo mejor de la experiencia de |
conducir un coche en un videojuego. El conjunto esté for-
mado por una palanca de cambios guiada de seis veloci-
dades, un pedal de embrague, dos motores con tecnologfa
Force Feedback y un volante de 28 centimetros de didmetro
con giro de 900°. Compatible con gran parte de los juegos

de conduccin de PC y PS2, encontrards una ista de 105 aoqute pe coraemic cad este
titulos preparados para él en www.logitech.com. « todo lo que necesitas.

. intercambian expectativas los
fans de Star Wars fras saber.gue Jim .
Ward, de LucasArts hia anunciado que i

{a companid desarrollara un juego
de lasaga profundizanc!o eniino deI
[os personajes mas carismaticos de

popular universo de ciencia-ficcionzel

W\ |odi oscuro Darth Vader.
PR i _




UN MUNDO ONLINE

MAS DE 6.000.000 DE JUGADORES*
UNETE A NOSOTROS... .

\;"'75. Ly
- WARCRAFT
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: y <3
Crea tu propio, fheéroe s \ * El juego/no requiere tener
eligiendo entre uno déslas § o\ 7 un ord¢nador superpotente
razas y 9 clases diferentes \i"‘ / para jugar™®. Simplemente
Personalizalo usando cigtos Ny _.;},‘ < . instafalo v estards a un clic del
de tipos de pelo, piel y rasgos < g e mundo de World of Warcraft
faciales .;,. el universo paralelo creado

por Blizzard

Seas novato o veterano, te espers
un mundo de aventuras increibles
v hazanas heroicas. Aungue tengas
solo un par de minutos para jugar,
¢l avanzado sistema de misiones

de Blizzard asegura vivir siempre

7l 12: )

CD-ROM ! v pag, il ( Visita www.wow-europe.com para mds informacion sobre el juego ) | Enranrainmeny
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 Los 4 esperados &&

. 5i pensabas que este iba a ser un verano tranquila, olvidate. La S8 t'f‘“J N
' llegada de «Prey», «Titan Ouest o «Rise G Falb» anima- N
' rén el cotarra, pero es que si te fijas en todo lo que viene -
detras... «Hellgate Londor», «Neverwinter Nights 2»
y un largo y jugosisimo etcétera. jPrepérate!

¥%| Parrilla de salida
Rise & Fall. Civilizations at War !
b JUNIO 2006 @ESTRATEGIA © MIDWAY @PC Lo
Su desarrollo no podria haber sido més accidentado -cierre
de Stainless Studios incluido- pero todas las dificultades
an sido superadas y el juego es de lo méas prometedor.

i

Guerra civil en «Take Command: 2nd Mnnssas»

Titan Quest

D JUNIO 2006 @ ROLACCION @ IRON LORE/THQ ©PC

(Con clara inspiracion en «Diabloa, gréficos 3D y atractivos toques mitologicos, Iron
0 pretendeirmdnn%anéyelevarsmgcalmmmmn.

© JUL102006 © ACCION ©HUMAN HEAD/3D REALMS/TAKE 2 @ PC/XBOX 360
Es tan impresionante como nos habiamos imaginado. Una
jugabilidad de infarto y conceptos rompedores en un juego
que parece estar destinado a revolucionar el género.
Hellgate London

)VERANO 2006 ©ROL © FLAGSHIP/NAMCO ©PC

Rol en primera persona de los creadores de un juego tan histérico y legendario
como lo fue «Diabloy. ¢Seran capaces de superarse a sf mismos con este trabajo?

estardn encantados de ver en el merca-
do un nuevo juego de Paradox. En esta
ocasién la propuesta es «Take Command:
2nd Manassas, un titulo que te traslada a
1862, afio en el que tuvo lugar la campaia
2nd Manassas de la Guerra Civil America-
na. A través de cuarenta y ocho escena-

—_— e nk 1)) P Rr)

‘alentando |

Splinter Cell. Double lé&grnt
48 SEPTIEMBRE 2006 © ACCION © © pe/PS2/XBOX/XBOX 360
os ido a Paris, lo hemos jugado y nos hemos llevado una
soberana sorpresa. El inimitable Sam Fisher vuelve de nuevo
ademds lo hace en mejor forma que nunca.

B -
-

Neverwinter Nights 2 «Soccer Fury» es el nuevo proyecto de la
© SEPTIEMBRE 2006 ©ROL © OBSIDIANATARI ©PC compaiifa espafiola Digital Legends. El
| liston estd muy alto, pero Obsidia n asegura estar a la altura del desafio. Desde juego combinara fiitbol callejero y lucha
ego, s primeras impresiones que nos hemas levado el jvego sonestupendas. |y s publicado por NCSofta nivelinter
© OTORO 2006 ©ACCION @ EA @PC iantre'l deres ichad :
a serie de accion bélica online de Electronic Arts, tras recrear diversas guerras .

ascenarios, da un paso adelante logico y traslada sus batallas al futuro. ! m“ﬁm:uxﬂm
Unreal Tournament 2007 movimientos especiales para cada juga-
© OTOR0 2006 © ACCION © EPIC GAVES/MIDWAY ©PC dor y técticas de equipo, la posibilidad

Es uno de los més esperados por los fans de la accién

de aumentar las habilidades de los juga-
més trepidante, y ahora pondré a prueba su paci . :
retrasandose desde la primavera hasta el préximo otofio. A .9 oy o .

i

_.n baxe_s

edieval 2. Total War
4 INVIERNO 2006 @ ESTRATEGIA @ C. ASSEMBLYSEGA ©PC
a nueva entrega de la saga de estrategia «Total
jary vuelve con la promesa de llenar los campos
de batalla con aun mas miles de soldados.

2006 ©ESTRATEGIA @ MAXIS/EA ©PC 3 %
a (ltima idea del genial Will Wright lo tiene todo para hacer un juego original,
pro ndo, lleno de posibilidades y lo més importante: divertidisimo de jugar.

Lrysis
) FEBRERD 2007 @ ACCION © CRYTEK ©PC

LLos creadores del magistral «Far Cry» vuelven a la carga con la nueva tecnologfa |
«CryEngine 2» y lo cierto es que las expectativas no podrian estar mas altas.

EEEEEL -

M wcROMania

America en combate

rios se recrearan fielmente sus tres bata-
llas mediante mapas basados en registros
histéricos y ofreciéndote tres modos de
juego diferentes en los que comandarés
miles de tropas de infanteria y artilleria
sobre un terreno 3D. éNo es la oportuni-
dad que estabas esperando para desen-
fundar tu sable y ejercer de general? »

«Saccer Fury», el proyecto espaiiol de NCSoft
Fathol en la calle

lares graficos 3D que cuentan ademas
con la captura de movimientos de uno
de los mejores jugadores del mundo en
estilo libre... todo apunta a que «Soccer
Fury» sera responsable de que internet
se llene de equipos compitiendo entre si.
Eso si, no te des tanta prisa y vete entre-
nando en algin callejon s

porque |a fecha de lan-
zamiento esté todavia

por confirmar. = '
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Vodafone live!
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ECISTON FENAL
Solo encines

Con Vodafone live! disfrutarés en exclusiva del videojuego de la '
pelicula X-Men La Decisién Final.

Lobezno, Tormenta, Mistica y el Profesor X cuentan contigo en su
lucha contra el mal. La (ltima batalla se libra en tu Vodafone live!

Encuéntralo en tu Men Vodafone (liver=) Juegos

Recuerda que sélo pagas 50 cénts. al entrar al Men( y navegas
gratis sin limite. ‘

Inférmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live
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4 La accion invade tu PC .

Lrysis

RYTER/EsARS AGCION ISV INVIERNT

> Prepara tus fuerzas
para contener la
invasién alienigena.
Por tierra, mar y aire
tendras que hacer frente
a la invasion, Los tres
grandes episodios en
que se dividira «Crysis»
concluirdn, tras una
guerra brutal contra el
invasor en plena selva,
en una confrontacién
no menos intensa en s L ; N
los cielos, volando entre i = A Conduce tus vehiculos... iy cuida de ellos!
nubes y combatiendo Camiones, tanques, lanchas, helicopteros... muchos
a bordo de cazas — vehiculos a tu disposicién, s, pero, iojo!, que el
* ultramodernos en una enemigo no dudara en hacerlos saltar por los aires
lucha como nunca has cuando aUin estés dentro. Y creete que lo de saltar
vivido en un juego de por los aires serd literal, porque hasta en eso sera
accion. iGenial! « realista «Crysis», con una explosiones alucinantes. =

MICROMANIA




A iExplosiones, disparos,
arboles reventados,

humo por todas partes...!
Los creadores de «Far
Cry» tienen entre manos
el que, posiblemente, serd
el juego de accién més

impactante de la proxima
temporada. Maximo
realismo, gréficos de
impresion, un argumento
atractivo y una |A para
quitarse el sombrero. Eso
es o que promete tener
«Crysis» a raudales. =

ASila accion de uCrysi.sn le‘ v:o a dejar
petrificado..- bueno, mejor dicho,
esque los ali
o
mbiar )

Zlaaciacibn. De hecho,

armas se en

convertido en

« Coordina a tu equipo y enfréntate a la amenaza
extraterrestre. En «Crysisy, a diferencia de «Far
Cry», no estaras solo. Un equipo de soldados de eli:
se unird a ti en tu intento por salvar al mundo. Su
IA, combinada con la de los enemigos, dard como
resultado una experiencia tan intensa y realista que
vas a alucinar, creyendo que estds metido de verdac
en una guerra de ciencia ficcion, en la que tanto tu
destreza como la tecnologia de tus armas y tu unifor
te ayudarén a combatir al enemigo y... évencerlo? =

MICROMA™




pantallas

De fria nada... jguerra total!

World in
Conflict

(5 ASi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

« IS es que parecen de
verdad! Bueno, y lo parecen
porque lo eran. Las fuerzas
reales de la época estan
fielmente representadas
en «World in Conflicts, por
ambos bandos: OTAN y
Pacto de Varsovia. Ademés,
la nueva tecnologfa
desarrollada por Massive
para el juego ofrecerd unas
batallas de lo més realista. «

« iEscenas del
apocalipsis! En 1.989,
en vez de caer el muro
de Berlin y disgregarse
la Unién Soviética, el
Pacto de Varsovia se
lanza a una ofensiva
desesperada contra
EE.UU. y sus aliados.
La guerra total
estalla y se lia una
que sdlo ti podrés
resolver, como
general, al mando
de uno de los
bandos. =

A ¢A que nunca sofiaste con vivir la estrategia desde
esta perspectiva? Y es que «World in Conflicts tendra
un multijugador brutal, donde si juegas en equipo
tendrds que asumir un rol especffico entre distintas
divisiones, para lograr la victoria: aire, infanteria... a
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S QUE NO TE PUEDES PERDER

s 305 i ol ¥
: ORK AL INFIERNO! Edwa
<«DE NUjVA Y onist dl survival

A [Prepérate para llevarte unos cuantos sustos! Que los habré y gordos en el nuevo
«Alone in the Dark». Y ademés, para llevar las cosas al limite de la tensién, en Eden
estdn disefiando una estructura narrativa en plan serie de TV, con misiones 2 modo
de "capitulos”, de una media hora de duracién, que incluirdn "restimenes” de lo
ocurrido en el capitulo anterior y de lo que pasaré en el siguiente. ¢A que mola? «

< [El «Alone» mds real

de la historial La nueva

entrega de «Alone in

the Dark» ser4 la mds

realista de todas, ademds

6 _ de por unos gréficos de
gafe? . : &| impresion, por el uso de

- ndo 0 es que Carnby es un poco 8% % 2 1 fisica de forma constante,

nfierno en la ciudad més cosmgﬁ::idg‘a::; hasta Central Park desde 12 mansion . W =2 e para que veas objetos

Y, por cierto, £cOMO ha llegado desde 70 afios atrés'? = \ B = 4| que vuelan y -iglups!-

Derceto.... iviajando en el tiempo | - | i : gl cadéveres arrastrados por

manos invisibles... s

il
o

;ém Lqué estd pasando en Manha

&an? iSe estan abriendo las puertas del

20 MICROMANIA
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()LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

#Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicion para que opines y te hagas oir.

Mas talleres

24| @ Quiero felicitaros por recupe-
£ rar para la revista la seccidn del
Taller de Juegos, pero me gustaria pedi-
ros, primero que sea permanente, y luego
que incluydis también en la seccion en fu-
turos nidmeros tutoriales para programas
de desarrollo gratuitos e independientes
(0 sea que no necesites tener ningiin jue-

g0 para hacerlos funcionar) tipo «Adven-
ture Game Studios» o «Wintermuthern.
® Leo Marqueta

R. Tuidea es muy interesante, lo que pasa
es que se sale un poco de lo que pensamos
que debe ser el Taller de Juegos, que es una
seccion en la que ofrecer una introduccién a
los editores mids sencillos, siempre de jue-
gos muy populares ~de hecho, por eso la
seccidn no es fija, porque depende de que
haya en el mercado un juego con editor que
responda a estos criterios-. Lo que t propo-
nes es algo mucho mds gordo, casi un curso
de iniciacién al desarrollo de videojuegos,
y aunque estaria muy bien, algo as, por su
complejidad necesitarfa probablemente un
suplemento aparte. Por supuesto, anotamos
tuidea y, quién sabe, quiza algun dfa...

Cuestion de pasta
o g §

571 ® He leido en vuestra seccién
.~ de noticias que a la hora de com-
prar Lionhead tanto Ubisoft como Micro-
soft estaban interesadas, aunque al final
se la ha quedado esta (iltima. Pues la ver-
dad, yo quiero decir que hubiera preferido
que hubiera ido a parar a manos de Ubi.
&Por qué? Pues simplemente por los pre-
cios a los que sacan los juegos. Fijaros por
ejemplo en «Brother in Arms: Earned in
Blood» y uAge of Empires Hl», dos jue-
g0s excelentes, £no? Pues el primero, de
Ubi, cuesta 20 euros y el segundo, de
Microsoft, 60... ¢Hace falta decir mas?
m Pablo Vizén

R. Estd claro que, en general, la polftica de
precios de Ubisoft estd mucho mas ajusta-
day es mds razonable que la de Microsoft,
pero la verdad es que hay poco que poda-
mos hacer excepto quejamos y pedirles que
se fijen un poco en la competencia, a ver
si toman nota. Esperemos, por lo menos,
que no se les vaya la pinza demasiado y
que no nos toque pagar una burrada por
«Black & White 3» o por «Fable 2... cuan-
do salgan, claro.

iYa te vale, Sid!

Soy un admirador de Sid Meier, pero, &no os parece que ya |
se estd pasando un poco con eso de sacar “nuevas versio-
nes" de sus juegos antiguos? Porque el nuevo «Piratesin
no estaba mal, pero, vamos, que era una copia del original,
con un motor nuevo. Y ahora leo que estd preparando una

“revisién” de «Railroad Tycoonn... Para mi que le echa ,

bastante "morro” a la cosa. ® Javier Vidal |

Lo que pasa es que a nosotros la nueva versién de ePi-

p s

rates!» nos gusté casi tanto como la original y como
€ra un juegazo... pues eso, que no nos sobra. Y en
cuanto a «Railroad Tycoons, o que se ha anunciado
no es tanto un "remake” como una nueva version del
juego. Y, mira, si se tratara de otro a lo mejor te d4bamos

la razén, pero al viejo "tio Sid” tenemos que dale como
minimo el beneficio de la duda, énocrees?

LA QUEJA
Cuestidn de mando

Quiero protestar por lo que creo que
es una tomadura de pelo de Microsoft.
Resuita que el pad de Xbox 360 (un pad
estupendo, eso si) se vende también
en versién PC, Pues bien, ambos son
idénticos, pero el de PC cuesta 5 euros
mis. {La excusa? Que incluye un adap-
tador para USB y unos controladores.
Lo correcto, creo yo, hubiera sido in-
cluir el adaptador gratis con todos los
mandos, que no debe ser tan caro, y
que los controladores te los pudieras
bajar de Internet. £0 no? m Luis Matas

La verdad es que sf que podrian habér-
selo “currado” un poco més y no sélo
por el precio, que ya es bastante, sino
porque, si tienes una consola y un PC,
resulta que no puedes utilizar los pads
en tu ordenador, ya que ni los drivers ni
el adaptador se pueden conseguir por
separado. Desde luego, la mejor solu-
cién, con diferencia, hubiera sido la que
ti propones.

a
o;o Y A
o D
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~ar

Exclusivas reales

~ @ Soy un jugador de PC relativa-

" mente novato y os escribo porque
hay una cosa que me sorprende bastan-
te... Resulta que a veces veo en vuestra
portada el sello “Exclusiva” a propdsito de
algiin juego, y luego, un mes después, veo
el mismo sello acerca del mismo juego en
ofras revistas de la competencia. £A ver si
es que la palabra “Exclusiva” no significa
lo que yo creo? m Sergio Pereda

R. Puedes estar tranquilo que no hay una
nueva version del diccionario de la Real
Academia circulando por aht... 0 al menos
nosotros no la tenemos ;-) Cuando noso-
tros hablamos en “exclusiva” de un juego,
es porque tenemos abundante informacion
acerca de él (no una pantalla suelta o una
nota de prensa) y porque la tenemos an-
tes que nadie. De lo que hagan los demds,
claro, no podemos responder...

En castellano... jy gratis!

® Soy jugador de «World of War-

craftn y quiero decirle a Blizzard
que ya se les podfa haber ocurrido antes
lo de traducirlo. Por que ya me diréis qué
hago ahora, ¢sigo jugando en inglés pu-
diendo hacerio en castellano o vuelvo a
comprarme el juego y tiro mi copia en in-
glés a la basura? Cualquiera de las dos es
una faena de las gordas. m lker Arteaga

R. iQué no, qué no! Que no te has enterado
bien... Que va a salir en castellano, si, pero
si ya lo tienes en inglés sélo vas a tener que
descargarte una actualizacion gratuita para
convertirlo a la version espafiola. éHemos
llegado a tiempo o ya habias mandado la

cabeza de caballo a Blizard? :-D

Juegos para Mac

® Soy un usuario de Macintosh

y os escribo porque las conver-
siones de juegos de PC a formato Mac son
cada vez méas numerosas y pienso que po-
driais reflejarias en vuestra revista. Yo creo
que bastarfa con una nota en cada review
indicando si el juego va a aparecer para
los ordenadores de la manzana... Qué os

|

C——— =

R. Es verdad que cada vez hay mas conver-
siones, -aunque pocas llegan a nuestro pais-,
lo que pasa es que mucho nos tememos que
tienen los dias contados con la llegada de los
nuevos Macintosh duales, que pueden usar
el sistema Windows. Vamos, que a partir de
ahora los “Peceros” y los “Maqueros” sere-
mos una tnica familia feliz :-P



e ARTADELMES |
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Cosecha estratégica |
de hace

@ Revisando laRehm_\ania e

un par de meses, dedicada ey
me di cuenta de que en & 4
salieron ala yenta nada menos q

ahge of Empires®, «Starcraft» ¥

«Comma
definieron tres nuevas formas de

entender 12 estrategia. Yo entré en

despu
esto del PC un poco &
998 haya sido el mejor @
li.No estéis de acuerdo? m Pau revs

(Rise & Fally, tMedieva

ndosy... tres juegazos que | - -

és de aquel afio,
fio de la historia pa

rdaran de 1990,

por ejemplo. ismo afio, que con &R
. AIgUno: : de este mismo
m‘y(&mcmy mmotsm,mm\mﬁemwmm

P

i i ue quiza
mirando atrés pienso q :
pet:a los aficionados 2 |a estrategia.
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que, como todos los afios, los
agoreros insisten en vaticinar
el “inminente” fin de los juegos
de PC, la dnica verdad es que
g0s de ordenador gozan

- salud que nunca, tal

o0s podido comprobar

o E3, donde los jue-

bad

"

© Me parece que las compafifas
de videojuegos nos demuestran
muy poquito respeto, para empezar por-
que practicamente todos los juegos im-
portantes se retrasan («Ghost Recon»,
«Unreal Tournament»...), cuando no, es

porgue van cargados de bugs («Oblivionn)
y si por casualidad se escapa alguno sin re-
trasos y sin bugs, lo sacan sin traducir y se
lo cargan («Dark Corners of the Earthn)...
Pues menudo panorama. = Xavi Mir

R. iJo!, tal como lo cuentas dan ganas

--

R. Si, si agradecidos estamos, pero va-
mos, ya que se han puesto lo légico es que
lo hubieran hecho bien, énc?... Se supone,
£s0 Si, que va a aparecer un parche que
corregira la mayoria de estos problemas,
pero mientras tanto, ahi queda tu tirén de
orejas, que es bastante merecido.

iComo os Io montajs!

| [ada vez peor. Cuando ya pen-
| sdbamos que no podiamos sor-
| prendernos con la hipocresia de
| “los estadounidenses resulta que
nos enteramos que han subido la
| “clasificacion por edades a «Obli-
| viony, porque en un mod del jue-
| golos modelos femeninos pueden
aparecer “a pecho descubierto”.
| i0jo!, que no se trata del juego,
sino de un moedificacion hecha por
| -aficionados... Lo que hay que ver.

@ Tengo que decir que hasta
- ayer midinicopropdsitoenlavida  R. Hombre, alguna compensacion te-
era llegar a ser abogado, médico 0 algo  nian que tenei los “palizones” que nos
igualmente aburrido, pero despuésde leer  damos para que la revista esté a tiempo
el reportaje de «Scarfacen del mes pasado en el quiosco, éno? Pero
de echarse a llorar, “colgar el ratén"y  lotengo claro... iQuiero cu- vamos, igual no debe-
no volver a probar mas juegos que los  rrar en Micromania! iMe- rfas colgar todavia la
de cartas... :-D Pero vamos, sin llegar a  nudas chavalas que os toga, porque mucho
pintar la cosa tan negra, sf que es cierto  gastéis en las presen- nos tememos que las
que hay un buen montén de cosas que taciones! iMenudo ) chavalas de «Scarface»
se podrian mejorar con tan s6lo un poco  lujo asiatico! Va- L i - no son la ténica comiin
més de interés por parte de las compa-  mos, que aho- ¢ de las presentaciones,
fias y estudios desarrolladores. ramismo os [ I sino 11na excepcién.
‘mando una * -y Q AL Por otra parte hay
e review, aver . . GARE}AE f que reconocer que el
) le den por saco al /N EVORLISTOURS BESl - vertido, asf que, ti mis-
y 2 .'S-qmildun:drolu derecho :-D m San- .' 28 mo, si te animas ya sabes
~" sehaenganchadosinremedioa tiago Alloza 3y dénde estamos :-D
«Oblivion», en mi opinién el mejor juego
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« Micromania:
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Lada afio mejor. A pesar de '

;%'ﬁguntas
respuesta:
;Luanto.

ruido habrd tenido que hacer
NCSoft en su stand del E3 para
que, en medio del escandalo que
es la feria, la organizacion les hat
multado justo a ellos por rvidoso:

;Comox.,

habrén sentado en Sony las
incendiarias declaraciones de ur
© alto cargo de Ubisoft en las que
. criticaba por “copiona” la recién
anunciada PS3?

ha tenido que pasar tantisimo
tiempo para llegue a Espafia el
celebrado juego de rol coreano
«Ragnarok Online»?

| hubiera imaginado que Al Lowe,
el creador de Larry, iba a volver:
- participar en el desarrollo de un
juega, afios después de abandor
la industria por la puerta de atré:

espectaculares efectos tendrd
el nuevo chip de AMD en la
jugabilidad de nuestros titulos

favoritos, que justifiquen su
precio?

Pyro Studios no ha presentado
en este Gltimo E3, por primera
vez en mucho tiempa, ningun

es el responsable de que el
nuevo juego de Indiana Jones.
recién anunciado, no vaya a
aparecer en PC?




La Réplica

—)VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

#No estds de acverdo con nuestra puntuacion de un juego?
,No hay problema! Escribenos, dinos cuél es la nota que en tu
opinién habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Spellforce 2
Puntuacién Micromania

—<

A medio camino

He estado jugando a «Speliforce
2» y, la verdad, no acabo de ver-
le la gracia. Yo hubiera preferi-
do un gran juego de estrategia o
uno de rol, pero me parece que
al combinar esos dos elementos

no llegan a destacar en ninguno
de ellos. m Celia Alonso

umm@

Es posible que, por separado, el
juego no esté a la altura de otros
titulos “especializados” en uno
s6lo de los dos géneros, pero yo
creo que la combinacién no sélo
no le resta atractivo, sino que se
lo suma, ya que resulta mucho
mds original y variado. Para mi
la mezcla de estrategia y rol es
una combinacién perfecta.
D.MSS. [Autor de la review]

Full Spectrum W.

ammers _
Puntuacién Micromania

i0ué lenta!

Soy un gran aficionado a la
accion bélica, pero tengo que
decir que me he llevado una
gran decepcién con este juego.
Me parece que su desarrollo es
excesivamente lento y que eso
de tener que ir pensando cada
paso que das se acaba volvien-
do aburrido en seguida. Yo creo
que la nota que le habéis dado
es exageradisima. m Carlos Boello

umm@

MICROMANIA

Aunque estrictamente hablando
es un juego de accion, su plan-
teamiento téctico lo coloca casi
més cerca de la estrategia que
de la accién. Desde luego no es
un «Call of Duty», pero eso no lo
hace un mal juego y, de hecho,
yo creo que no hay muchos jue-
gos a la venta que ofrezcan mas
posibilidades tacticas que éste.
D.MS. (Autor de la review)

frashday '
Puntuacion Micromania

iQué desmadre!
Hacfa tiempo que no me divertfa

lo mismo puedes echar carre-
ras, que hacer acrobacias, que
liarte a tiros... Vamos, que no
entiendo por qué no lleva més
nota. = Benito Zamora

s (@)

Aungue la diversi6n es uno de
los factores mds importantes
a la hora de evaluar un juego,
no es el dnico. «Crashday», por
ejemplo, no resulta demasiado
original, pues en realidad es
una combinacién de ideas mas
que probadas en otros titulos y,
claro, eso le impide obtener una
nota mucho mayor.

ATL (Autor de la review]

lll-_J‘,un eonsa 5
ragons Online @

Puntuacién Micromania

Diversion total

Yo soy un aficionado a la ver-
sién de mesa de D&D y tengo
que decir que este juego cap-
tura perfectamente su espiri-
tu. Ademds, es el juego de rol
online en el que es mds fdcil y
divertido jugar en grupo. Va-
mos, que mis amigos y yo ya
no quedamos en casa a jugar,
sino en los servidores del juego.
m Anton Urbina

Es cierto que el espiritu D&D
esta ahi, pero también es ver-
dad que parte de su atractivo es
precisamente su variedad y a mi
me parece que «D&D Onlinex no
sdlo no captura esto sino que,
de hecho, resulta algo repetitivo.
Afddele a eso algunos proble-
mas de control y lo que te queda
s un juego bueno que podria
haber sido mucho mejor.

LRL [Autor de la review)

Puntuacién Micromania

Unico en su género

Creo merece mds nota, porque
en PC no podemos disfrutar de
muchos juegos de este tipo. A
mi me parece que se trata de un
juego muy original y divertido

EN EL PUNTO DE MIRA
Tomb Ralder Legend

Vuelta a los origenes

No me divertia tanto con un «Tomb Raider» desde el primero de la
serie y, de hecho, me parece que en muchos sentidos es atn mejor

que aquél. Tecnoldgicamente, por ejemplo, el juego es sencillamen-
hm,h“ﬁumt-hh-lhh

Los afios transcurridos hacen que sea dificil comparar esta entrega
con la primera. Hablas de tecnologia, por ejemplo, pero el €Tomb
Raider» original supuso, en su época, una revolucién mucho mayor
de la que ha supuesto «Legend» ahora. Y algo parecido se puede
decir con respecto a la jugabilidad. Eso si, en lo que estamos de
acuerdo es en que es un juego estupendo. ED.L {Autor de I review)

Encontra @

La otra nota

iEsto es todo?

cmmuh&hmhmhp.mummum-

sivamente "consolero”, sobre todo porque la cmara no acaba de
colocarse bien, y que es exageradamente corto... y no precisamen-
te barato. Vamos, que no es para tanto. m Domingo Alejos

Es cierto que da problemas de control si usas ratén y teclado, pero
con un pad la cosa mejora bastante... y eso hay que tenerlo en cuen-
ta. Lo de la duracidn tiene menos excusa, porque ciertamente debe-
ria haber incluido més “chicha”, pero eso no afecta a su calidad, sino,
mﬁodomo.ahmhudnmidadlptmﬂu.w-hhm

Te aseguro que hemos tenido en
cuenta su originalidad, pero atin
asl eso no basta para compensar
los problemas de conversi6n ni los
numerosos bugs. Agradecemos
que traigan al PC juegos que tra-
dicionalmente son sélo de conso-
la, pero ya que lo hacen, hay que
exigirles un minimo de correccitn
técnica, éno te parece?

FD.L (Autor de la review)

Evalunun Gl @

Mamitano

Sus gréficos son muy buenos,
pero su jugabilidad es total-
mente repetitiva. Ni punto de
comparacién, por ejemplo, con
«NFS: Most Wanted». Ahi sf que
podias hacer cosas. m Fdo. Creus

umm@

Yo no creo que sea repetitivo. Lo
que pasa es que tiene méas de
simulacion que de arcade, justo
al contrario que «NFS» y, claro, si
los comparas, a |2 fuerza te tiene
que parecer mas aburrido. Pero a
mi me parece que su jugabilidad
si que es variada y que el sistema
de habilidades de tu piloto abre
muchas posibilidades.

ATL (Autor de la review)
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0, por qué
eres tii como eres, que también podria ser.
La viday la evolucién a veces parecen tener
extrafios caprichos -¢o no parece eso el or-
nitorrinco?- pero cuando el poder estd en
tus manos, puedes ser a(in més retorcido...

Lo que «Spore te permitird es crear una
especie tan inteligente, feroz o avanzada
como desees, capaz de luchar, sobrevivir o
convertirse en dominante. Y, ademds, inte-
ractuando con las de otros jugadores. ¢No

~ estan genial como impresionante?




camine por deiante, asi que le

dejamos trabajar tranquilo en su
juego... hasta hoy. Porque hemos
vuelto al E3, hemos vuelto a ver
a Wright y a «Spore», hemos
charlado con el y, amigo, estoya
no tiene vuelta de hoja.

Quiza sea el tipo de juego que
te entusiasme o que odies -no
dejemos de lado que hablamos
de algo cuyo responsable se
invento «Los Sims»- pero, lo
mires por donde lo mires, nunca

ues la verdad es que no resulta
nada facil dar una respuesta a
esa pregunta, dado que no es
posible encontrar una referencia
significativa en lo que a videojue-
gos se refiere. La respuesta mas
corta seria que es un juego en el
que creas una especie animal,
desde su "nacimiento” como ser
unicelular, y vas controlando su
evolucion hasta que tu especie
se transforma en una civilizacion
capaz de explorar el universo. Tal
vez, solo tal vez, si te encuentras
entre los mas viejos del lugar,
diras: "ieh!, yo he jugado a algo

A NACE, CRECE Y.
naturaleza ni en la evolucion. Ahora bien

iA REPRODUCIRSE! No hay reglas mas basicas en la

&y si tu controlas esa evolucion?

La evolucionjtier

Eomlalaewhladndeunaespeae _”
animal, en un juego que disefiards a
'wgushenbdossusdeta"ﬁ

pag'ecilo. Habia un juego llama-
do «Creaturesy y unos bichitos

llamados "norns"...". Pues si,
pero, créenos, «Sporen va a ser
algo muuuuy diferente de aquel
«Creatures», porque, para em-
pezar, en «Sporen ti definiras
el aspecto fisico de tu especie
y tendras_una libertad absoluta
de juego durante las seis etapas
evolutivas por las que pasara,
antes de... pero no adelantemos
acontecimientos, aun.

NO SE TRATA DE UN "BICHO", »
SE TRATA DE "TU BICHO"

La primera impresion que te
producira «Sporen es como si
hubieras entrado en el "teino
de los editores”. Pasada la pri-
mera -y sorprendente- fase de

ameba... si, como suena, ame-
ba, pues deciamos que pasada
esa fase llegara el momento
del primer salto evolutivo de tu
especie. ¢Y en qué consiste eso
de "evolucionar” en «Sporen?
En los primeros compases del
juego se tratara de que tu cria-
tura alcance unos objetivos muy
basicos entre los que se encuen-
tran la supervivencia, la repro-
duecion, la comunicacion con
SuS congeneres y conseguir un
cerebro grande. Bueno, podras
hacer muchas mas cosas pero,
de momento, basta con esto.
Pero, a lo que ibamos, una vez
llegas a.lo del salto evolutivo,
iqué habra que hacer? Pues ahi
esta el reino de los editores. Para
empezar, piensa en como »»

A iLUCHA POR LA SUPREMACIA! Mas alla de la jungla y los
tivos, tu especie conquistara el universo..,

estados primi-
aunque sea a laserazo limpio.

' 2 Los disefios se basardn

en una serie de
editores con los que
podrés crear criaturas,
edificios, vehiculos...
cOmo quieras.

= Podrés descargar
de Internet criaturas
civilizaciones

.yLalApmlBserd.elo
rnésespeclacdarque

Diferente y... égenial
y revolucionario? Se
desarrolla a medida

T I




A HMMM... CREO QUE LE HE GUSTADO. iQué bonito es el amor! Aungue sea entre bichos raros,
si. Y es que encontrar pareja sera tan vital como comer, si quieres_ql,l_e.@; criaturas prosperen.

D TFDXD PP D)
P Dax ® do&‘«‘

.-’!‘
2 ser dios?... SI, aunque Will Wright & S
prefiere interpretar «Spore» como L 5
un desafio creativo para el jugador.
Las
seis partes de «Spore llevan aso-
ciadas varios editores: de criatu-
ras, de edificios, de vehiculos...
aunque el mds llamativo es el de

las criaturas: écémo creards a tu es-

A iPERO/MIRA QUE SON LISTOS! Tendras que "jugar” y

experimentar con tus crmtu&gpam
que se viielvan mas inteligentes y evolucionen. Dales distintos objetos y observa susfeacciones.

> > quieres que sea tu bichoy,
sencillamente, dibijalo. Agarra
un sistema vertebral, estiralo,
engrasalo, alargalo, retuércelo...
ilo que quieras! Luego, le podras -
adosar brazos, patas, pezufias,

—

- Podrds descargar de Internet, e
- incorporar a tu partida, civilizaciones
. diseiiadas por otros jugadores

" -.‘
el

~ garras, boca de herbivoro, de
. carnivoro, antenas, plumas,
escamas, aletas... lo que te

de la real gana, de verdad. iSin
limites! Los resultados seran
espectaculares, porque también
te puedes dedicar a experimen-
tar, simplemente para ver si esa

criatura.gs capaz de dar dos pa-
sos. Automaticamente, «Sporey
asignara un estilo de animacion
a ese disefio que te acabes de in-
ventar.. Iy funcionara casi segu-
ro! ¢Como? El mismo Wright nos
lo explica tomando como base

una "tecnologia extremada-
mente compleja”, afirma. Ha de
ser cierto, ya que no en vano el
juego lleva en desarrollo la frio-
lera de tres aiios. "El editor de
criaturas", continiia Will Wright,
"tiene como base una tecnologia




L. |
2 700860

A COMUNICARSE ES VITAL. Una de las claves de la evolucion de tu especie serd su capacidad
de adaptacion al medio, que se vera potenciada por la comunicacian entre sus miembros.

ar con las herra-
‘mientras de modelado de los
animadores de Pixar, creando
en tiempo real modelos basados
en la integracion de elementos
basicos independientes y dando
consistencia al resultado".

iESTAN VIVOS!

Vas a empezar a alucinar cuando
ya hayas llegado a este estado
evolutivo de tu criatura. Veras
como estara "viva" y empezara
a moverse, con tu ayuda, por el
entorno, como aprendera. como
se mezclara con otras criaturas

y se enfrentara a ellas, como
vencera -0 no- en esos enfren-
tamientos y como, poco a poco,
estara lista para ir mas alla: para
encontrar pareja, reproducir-
se, hacerse mas inteligente y
ser capaz de pasar a crear una
pequeiia sociedad tribal, luego
urbana, tecnologica, cultural y,
finalmente, inventarse una nave
espacial, salir al espacio, explo-
rarlo, encontrar nuevos mundos
y, por si todo esto ya te parecia
poco, dedicarte a comerciar,
crear alianzas con otras civiliza-
ciones o -si es que eres asi de

La libertad de juego serd casi total, -
+ aunque en sus primeras fases los

i objetivos estardn més definidos .

liz hmmﬂsa y avanzada tecn&l;igicamenle. creardctu
05 territorios: vitores, fuegos artificiales y danzas serviran para celebrarlo.

A NO TODO HA DE SER CONQUISTA EN EL ESPACIO... Cuando empieces a explorar el umiversa,
podras dedicarte-a crear alianzas o comerciar con otros planetas. Harés lo que quieras.

El estado de ameba es casi sublim=.
pero en realidad es s6lo una -la primera- de las seis partes en gus
«Sporen se divide. Un ser sin inteligencia, sélo con "instinto art®-
cial” que le hace alimentarse de las células que lo rodean, s¢ 2
transformando poco a poco en una criatura auténoma que, en cacz
salto evolutivo, podremos ir moldeando a nuestro antojo para gus
intente triunfar en esa jungla que es el mundo de «Sporex.

perverso- aniquilarlas. iLo que
quieras, como quieras y cuandao
te venga en gana! Sera algo tan
increible que casi no se puede
describir. iEs brutal!

MUCHA, MUCHA LA.

Ya imaginamos que esta empe-
zando a sonreir casi tanto como
a darle vueltas a la cabeza a una
pregunta: pero, esto, écomo
puede funcionar? Pues, chico,
la parte técnica se la dejames a
Will Wright, pero la explica- o
cion para el nivel de los mor-
tales en que nos movemos,
también. Segin Wright, "el
nivel de la IA de «Sporex
marcara el desarrollo de la ac-
cion tanto como el diseno que

el jugador haga de la criatura,

su interaccion con el entorno
y las decisions que tomes »»

w"‘! =™




COGE. QUE TE COGE...! Pues si, amigo, ila vida es dura en «Sporen! Sobrevivir y ser A ¢NO ES BONITA NUESTRA CIUDAD? De todos modos, si este estilo no te convence siempre

jente es el objetivo en los niveles iniciales del juego... Sobre todo, lo primero. puedes modificar los edificios en el editor, o hacer que tu especie evolucione en otro sentido.

¢Asi que tienes
ansias de poder y deseas ser el amo del universo? Pues es tan f4cil
como quieras o tan complicado como te lo pongas td mismo con tus
criaturas. Haz que pasen por estados evolutivos tribales, urbanos y
de civilizacién global y, cuando tu planeta natal esté a tus pies, da el
salto al espacio y conquista las estrellas. iEs un juego inmenso!

|
4
s
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iQUE

TOCAS MI HUEVO, TIO LISTO! El comportamiento de tu c

R l"*- 9 e,

. N

desde el cuerpo que le hayas disefiado, hasta la interaccion con el resto de especies que encuentres.

»» al jugar”. Todo se mezclara
de forma tan sutil y tan perfecta
que de verdad te creerds que es-
tas metido en un universo vivo.
Pero lo mejor, como te puedes
imaginar, lo hemos dejado para
el final, porque las cosas que nos
acabo contando Will Wright...
bufff, son realmente fuertes.

JUEGO INDIVIDUAL... iMASIVO!
Has leido bien pero... équé de-
monios es eso? Es como define
Will Wright a «Sporen. Lo
" mejor es que dejara en tus
marnos, las del jugador, crear
el juego en la practica, con
la ayuda de otros jugadores
como ti. A ver, que no nos
queremos liar. La cosa es que
tu ya has disenado tu criatura,
ha evolucionado, tienes tu civili-
zacion... Bien, éno? Vale, ahora

coge un archivo del juego, don-
de estdn esos datos, stibelo a
Internet y deja que otros jugado-
res lo descarguen y lo integren
en su juego, en "su evolucion”
particular. O, mejor atin, haz

tu lo mismo con otras civi- ,’
lizaciomres. Los resultados (] ,/
seran itinicos! Pero lo mejor  »

es que esto se podra hacer

cuando quieras. Nunca jugaras

dos veces al mismo juego. éite
imaginas el potencial de «Spo-

ren? Nosotros solo lo vislum-
bramos. Y aiin estamos con

la boca abierta. m FD.L

Ey
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' La IA promete ser increible. Cada
* criatura se comportard segun su
i disefio y su interaccidn con el entoma,;

atura se definira por distintos parametros,
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< Vivirds apasionante
batallas entre las
civilizaciones més
importantes de la
historia antigua.

< Podrds optar entre
dirigir tus fuerzas

lejos o luchar

t:uerpc;I a t:uerptl:de
como mra

..,l-labrawatm
civilizaciones
Parsia—yod\ghéroes
cada uno con sus

-Grecia, |

pmptasaractufsﬂus'

.y habilidades.
| © Estard traducido
. doblado al castellano.

| 2 Tendrd un editor de
miosynmves.

s

i Estrategla
| revolucionaria.

' batallas o

mum IMPRESION

?enallas? ddeddes.

MICROMANIA

a,Caita dé los

Estrateg:a EIE] E] h:stalma |

;A ti también te fa%ttdta mandara tus tropas a Ia batalla solo para que el enemigo
“las haga p:cadtlla?wa Yy otra\vez? Pues nada, coge, tu espada, baja tu mismoal,

campa de batalla Y pamlas co5as en su sitio con un'par.de espadazos hien dadas

espués de superar un
accidentado desarro-
llo, que incluye inclu-
s0 la disolucién del
estudio que lo estaba
produciendo (Stainless Studios,
para mds sefias), parece que por
fin «Rise & Fall» estd en el buen
camino para llegar, en breve, a las
estanterias de las tiendas. Y, ojo,
porque si hemos de juzgar por
la versidn beta que ha caido en
nuestras manos, no parece que
vaya a pasar demasiado tiempo

en esas estanterfas, porque, la
verdad, tiene una pinta que no
podria ser més prometedora.

CIVILIZACIONES CLASICAS

«Rise & Fall» es un juego de estra-
tegia en tiempo real de ambienta-
cién histérica, que te dejard con-
trolar los ejércitos de cuatro de las
grandes civilizaciones de la anti-
gledad, -Roma, Grecia, Persia y
Egipto- asi como a sus lideres mas
importantes, desde Julio César a
Cleopatra, pasando por Alejandro

Magno o Nabucodonosor. Como la
mayorfa de titulos del género, su
sistema de juego girard alrededor
de la recoleccién y gestion de re-
cursos, en concreto oro y madera,
para construir con ellos edificios,
tales como barracas de infante-
rfa, campos de tiro, cuadras, mu-

Imp
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rallas o puertos, entre otros. En
estos edificios y empleando mas
recursos podras producir unida-
des con las que formar ejércitos
para, claro estd, combatir con ellos
al enemigo.

Las unidades seran diferentes
para cada una de las civilizacio-

Ponte en la piel de los héroes mds
grandes de la historia y dirige sus
ejércitos hasta la vm'h.. jen persona!




nes, aunque sdlo en su aspecto y
su nombre, porque la mayoria de
ellas serdn diferentes versiones de
las unidades genéricas habitua-
les en este tipo de juegos, como
los arqueros o los lanceros. Eso
sf, también habra algunas unida-
des especiales exclusivas, como
los elefantes persas o los carros
egipios.

UNETE A LA BATALLA

Por otra parte, también como en
muchos otros juegos del género,

en «Rise & Fall» podras contar con
la ayuda de héroes -los ya men-
cionados Cleopatra y "amigos"-, 0
sea, unidades especiales de enor-
me poder que pueden, ellas solas,
acabar con montones de enemi-
gos. La principal novedad, en este
apartado y en el juego, sera que
tendras la opcion de pasar a con-
trolar a tu héroe directamente en

el combate, en una perspectiva é

en tercera persona, muy cerca-
na, en la que podras utilizar los
cursores y el ratdn para dirigirio y

Toma el control de una de las grandes
civilizaciones del pasado y lucha sus batallas
controlando a sus ejércitos... iy a sus héroes!

combatir con él como si de un jue
go de accidn se tratase.

Cada uno de los héroes del jueg
de los que habrd dos por civiliza
cion, tendra unas caracteristica
distintas -por ejemplo, mienta
que Cleopatra seré genial con
arco, César serd muy répido y hab
con la espada-, pero todos ello
compartiran que seran mucho mé
efectivos al luchar si los contrc
las directamente que si los usa
como una unidad mds. Y enfonce:
¢por qué no fbamos a contro- »

MICROMAN!



| SI QUIERES ALGO

BIEN HECHO...

1

|« ZESTRATEGIA O

| ACCION? A lo largo de

| cada escenario podras in-

[ vocar un héroe a elegir

| entre los dos disponibles
para cada civilizacidn.

| Cuando éste héroe alcan-

| ceelnivel de energia ne-

| cesario podras pasar a

controlarlo en tercera per-

| sona, dirigiéndolo como

en un juego de accidn.

< AQUI MANDAS TU.

| Mientras estés en esta vis-
ta todavia podras seguir
dirigiendo a tus tropas,
aungue con menos preci-
sion. En concreto dispon-
dras de tres drdenes, una
para que te sigan los sol-

| dados cercanos, otra para
que paren y otra para que
carguen en la direccion
en la que estés mirando.

< iA LAS ARMAS! Todos
los héroes podrin manejar
un arma de combate cuer-
po a cuerpo (una espada,
un hacha, unamaza...) y
un arco y, ademas, dis-
pondran de al menos una
habilidad especial, como
por ejemplo un ataque de
area muy poderoso o un
aumento de moral para
los soldados cercanos.

»» lar todo el tiempo al héroe?,
05 preguntaréis. Pues porque cada
héroe cuenta con un medidor de
energia, que se gasta al pasarala
tercera persona y se recarga en el
punto de vista estratégico. O sea,
que no podras estar todo el tiem-
po “enchufado” dando espadazos
adiestroy siniestro, sino que ten-
drés que "dosificarte" y elegir bien
qué batallas quieres combatir.

GLORIA A LOS HEROES
Los héroes, como es de esperar,
irdn mejorando sus caracteristicas

a medida que avances en la parti-
da, pero en vez de hacerlo a través
de la experiencia, como sucede en
otros juegos, lo hardn mediante la
“gloria”, el tercer recurso del juego.
Podrds nbtener este recurso derro-
tando enemigos en combate, ex-
plorando zonas ocultas del mapa
o construyendo un tipo de edificio
especial, la estatua, que funcio-
na como una "fuente” de gloria.
El caso es que cuando acumules
una cantidad suficiente de este
recurso podras emplearlo en su-
bir a tu héroe al siguiente nivel de

Podrds participar en batallas Epicas
en las que se enfrentaran ejércitos
formados por varios miles de unidades

habilidad, de los cinco disponibles.
Al ir avanzando por los sucesivos
niveles el héroe ganara nuevas ha-
bilidades -de hecho, por ejemplo,
s6lo podras controlarlo en tercera
persona a partir del nivel dos-, asi
como ataques especiales, mas vi-
talidad, mads energfa...

Y éste no es el tnico uso de la
gloria, porque podrés usarla tam-
bién para pagar por las actuali-
zaciones y mejoras del resto de
unidades, asf como para contra-
tar para tu héroe consejeros que
te proporcionen diferentes bene-
ficios, desde aumentos de moral
amejoras en el ritmo de recolec-
cion de recursos. Lo mds original
del caso es que tanto las actua-
lizaciones como los consejeros
disponibles dependeran del nivel



_los desarrolladores dicen que sU ide
capaz de competir con el de un juego

=

de tu héroe, o sea, que cada vez
que éste gane un nivel ti ganards
acceso a nuevas mejoras con las
que avanzar tu civilizacién,

INMERSION TOTAL

Pero si el juego resulta francamen-
te prometedor no es sélo por su
interesante sistema de juego, sino
también por suimpresionante tec-
nologia, y es que hace falta un mo-
tor verdaderamente potente para
pasar como si tal cosa de una vista
cenital en la que las unidades se
ven como pequefias hormigas a

un primer plano de la accién, casi
en primera persona (Y, 0jo, que es-
tamos hablando de ejércitos que
pueden llegar a tener varios miles
de unidades). Y lo mejor de todo
es que el juego nos ofrecerd todo
esto con una calida grafica senci-
llamente espectacular. Los unifor-
mes de las unidades, los modelos
de los edificios, los barcos o las
armas de asedio, el brillo del sol
en el agua, el polvo que levantan
los soldados al caminar por el de-
sierto... Vamos, que salvo que se
tuerzan mucho las cosas, lo que

2 era hacer un motor grafico A
de accion en primera persona:

no parece nada probable, no pa-
rece arriesgado afirmar que «Rise

& Fall» va a ser uno de los juegos

més espectaculares de los ul-
timos tiempos. /

Y si, para colmo, a todo
lo dicho le sumamos
ademds una enorme
variedad de conteni-
dos, con dos campa-
fias, abundantes esce-
narios, un modo de es-
caramuzas, unmodo 3%
multijugador y un com- 388
pleto editor, la conclu- ¥
sién tiene que ser que \
nos encontramos ante un \
juego llamado a dar mucho
de que hablar. ¢Siempre qui-
siste ser un héroe? iCon «Rise &
Fall» podrés! m LEV.

(%]

mes y similares serdn una de las caracteristicas mas origina-
les y espectaculares del juego. A la hora de luchar en alta mar
cada barco subira a cubierta todos los soldados que lleve en
sus bodegas, para que lancen flechas al enemigo o intenten
apresarle con garfios y cuerdas para luego abordarle. Ysitu
héroe va a bordo podras incluso participar directamente en la
batalla, luchando mano a mano contra los tripulantes enemi-
gos. Si consigues acabar con todos ellos sin dafiar demasiado
su nave podrds capturarla y afiadirla a tu flota. Por supuesto,
si prefieres una aproximacion mas "directa” también podras
embestir a los barcos enemigos y enviarlos al fondo del mar.




'S El modo rnu}tl]ugador
utilizard el factor

gravedad para ofertar |

una experiencia
distinta a lo habitual.

PRIMERA lMFRE!ﬂN B

‘l.a-accmn se da la vuelta

zUtra de alienigenas? ;Vuelven a amenazar'el mundo? zVas por los pasilldSde
" su nave, utilizas sus armas y esparces hlgadr”as? 5),-€5 un ponto.de partida mas
sabada gue una craqueta pero este sera,-alkmsmu t:empa un iuega muy original...

—

odo empezara -por raro
que suene- en los bafios
del bar de una reserva
cherokee. Recorres el
escenario y observas su
nivel de interactividad. Todo funcio-
na: grifos, cisternas, dispensadores
de jabén o secadores de manos,
interruptores... las cajas del alma-
cén se mueven y los botellines de
cerveza caen rodando escaleras
abajo por poco que los empuijes.
Pronto verds mas detalles en el
mismo bar: television con varios

canales, “jukebox” con un montén
de canciones, iy maquinas de vi-
deojuegos que puedes jugar! Tras
la barra sirve copas Jenny, tu novia,
y al otro lado tu abuelo intenta con-
vencerte de que asumas con orgu-
llo tu origen indio. Pero td reniegas
de tu herencia y lo que quieres es
abandonar la reserva con tu chica
cuanto antes.

Pero tranquilo, «Prey» no es sélo
un melodrama y, antes de que em-
piecen a sonar los violines, el bar
al completo es abducido por una

Hescata a tv chica de una nave
infestada de alienigenas en la que la
gravedad puede cambiar en un instante

inmensa nave alienigena. Oppppps.
Parece que empieza la accion...

LA DESPENSA ALIENIGENA

Por de pronto, te encontraras en
una cadena de procesado de ali-
mentos... humanos. Tus nuevos
“amigos" tienen la fea intencién de

envasarte para su despensa parti-
cular y lo conseguirian si no fuera
porque, accidentalmente, pronto
quedaras libre y dispuesto a todo.
0 sea, rescatar a tu chica y acabar
con estos nutricionistas de tres al
cuarto. Y ahora si, amigo, ahora sf
empezar la accion.




---------------------

En el interior de una nave orgénica en la que
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de
juego es un proyecto Ce

?9;l7| qug 30 Realms canceld
al no contar cor Ia tecnologia
capaz de llevarloala ,pra,,cllca

tal y como ellos q:uena‘n?

Mmﬁuhﬂupﬂﬂ;ulmh L
perspectiva cambia y es facil desorientarse al
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El principio de «Prey» no pinta
nada bien para tu integridad. La
enorme esfera en la que jugaras
es, indudablemente, organica y
recorreras paredes y suelos com-
puestos por visceras, glandulas
y materiales capaces de revolver
las tripas al mas veterano. Todo
recreado con la espectacularidad
visual que permite el motor gréfi-
co de «Doom 3» y aderezado con
unos togues ambientales tan im-
presionantes como los humanos
que te ir4s topando, encogidos en

un rincén o a cuatro patas, gimien-

doy suplicando ayuda.
Enseguida notards la interacti-

vidad de escenarios y personajes.

Golpea a esa cosa rara que has

matado instantes antes y verés

su cadaver deformarse, sangrar

y agitarse al ritmo de tu llave

inglesa. Para colmo, aloton-  §

to, mientras das cuenta de los g8

primeros enemigos, obser-

vards que otros alienigenas

que se pasean por galerfas

paralelas a la tuya es- »»

iMI ARMA SE MUEVE SOLA!

£) ARMAS ORGANICAS. Esta muy bien eso de usar tus ar-

~ mas misticas, pero cuando los enemigos materiales se ponen

pesados, agradecerds una contundente racién de armamento
de la vieja escuela. En «Preyy, la mayoria de las armas son,
en parte o totalmente, organicas. Algunas méds o menos con-
vencionales, como el Leech Gun, que puede disparar frie o
calor, el Rifle o el Acid Sprayer. Pero lo mas llamativo serdn los
Crawler, unos bichos que llevaras en la mano - mientras elflos
agitan sus patitas - para arrojarlos como granadas, con idénti-
co efecto explosivo, o utilizarlos como municion del Launches.
Bueno, tal vez esperabas algo més sofisticado de la tecnologia
alienigena, pero ite aseguramos que son muy eficaces!




£ LO DE SIEMPRE, PERO DISTINTO. El multijugador de
«Prey» afiadird mds salsorra a la hamburguesa de siempre

- con dos ingredientes: la gravedad y los portales. Los jugadores
tendran que vigilar los 360° y ni uno menos: enemigos en el
techo, rivales malencarados apareciendo a tus espaldas a tra-
vés de un portal o huyendo como ratas, delante de tus narices,
a través de otro... ¢Se te puede ocurrir algo mds divertido?

Tendrés que salvar a tu novia Jenny...

4 b

20 11a5

..el prota onista se basa en la obra de
unefi ﬁsah? que también inspiro a G;arge
Lucas para crear a Luke Skywalker.

»» tan caminando... ipor el techo o
por las mismisimas paredes!

ARRIBA Y ABAJO

«Prey» tendra lo mejor de la ac-
¢ién mas cldsica pero sin olvidar
novedades como la falta de gra-
vedad que te haran desplazarte
por techos y paredes y disfrutar
de perspectivas distintas. Ademds,
no serd tan sélo una cuestién de
espectaculo, sino que afecta -y
mucho- a la jugabilidad. Alienige-
nas que atacan por todas partes,
muchos momentos en los que ca-
minaras por el techo, correras por
una pared, tendras que activar o
desactivar la gravedad de un lugar

MICROMANIA

para pasar al siguiente... Y ahora
afiade los portales de «Preyn, que
te llevarén a otros escenarios 0 a
rincones distintos y seran un fac-
tor estratégico més porque no sélo
los utilizas td, sino también los di-
chosos alienigenas para aparecer
repentinamente.

DE UNA A OTRA DIMENSION

¢Habrd alin mds novedades? Claro
que sf, durante el juego asumirds
tu herencia cherokee y aprenderas
a controlar los poderes que ésta te
otorga: un cuerpo y un arco mistico,
un halcdn que te guiard a lo largo
del juego... pero eso sera cuando
recorras la dimension espiritual,

que altemaras con la material para
conseguir llegar a otros lugares,
dispositivos o enemigos.

La suma de estos tres elementos
-gravedad, portales y dimension
espiritual- junto con nifias posel-
das, puzzles, alienigenas, armas
variadas, un argumento que com-
bina amor, sacrificio, herofsmo... y
un montdén méds de detalles, serdn
los platos de un ment irresisti-  #
ble para muchos jugadores 88
que esperan ser abducidos.

Falta muy poquito, tan

poquito que ya casi

podemos oir la

nave de «Prey»

acercandose...

m166 ¢

El protagonista alternara sus

combates en dos dimensiones, la
material y la espiritval
Tt :
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 Género: Rol/Accién

® Estudios/Compafia;
Iron Lore/THQ

® Distribuidor: THQ

Inglés (voces)

@ www.titanquestgame.com
hwew o7

- AS CuAves

f ‘ < Mezclard rol y accion
‘ «Diabloy, de Blizzard.

@ Idioma: Castellano (textos)
@ Fecha prevista: Junio 2006

en el estilo del clasico

*OUé :

* £ © Laambientacién se J. s = 4 it
\ e L [ ot Ny d | Rol'f ”\ ; e
AR Los dioses'del Rol'te aman, Sy
© Ofrecerd cuatro Wy YOS YR "
E:lgl:sm:arios: No.es c que‘en el Olimpo’se hayan vuelto locos; pero\algun dms*sgf bgde,ada [E)gmqﬁ]
Babilonia y China. Y abierta y se'les*han-escapado unos cuantosiTitanes qt{é&éstén haciendolde [EBQ@Q
ir4 un modo R R T e » : AN ¢ g 17 oph
N s =entrellos mortales;:sin,que nadie les controle®bueno, a nojser queese, seas tuk
cooperativo. SRS S E RS s i) Abw NN /A
< Podras disefiar
h’s isi i i ili i .' » . »
escenarios graciss S P 00, . om0 SRR, oeied En el mds puro estilo «Diablo, rol
edit sin duda, muchos  sual, un potencial tremendo en la pot
un potentisimo edior, los juegos quehan  creacion de un estilo propio para accion se unen en un universo de
JOUY JACH 0o amelr. aspiradoal "titulo”  cada jugador y que, chico, no lle- mitos dﬁkﬁ l'llﬂgi rombate
> Sélo tendrd dejadoenelmun-  vamos ni cinco minutos pegados " y

traducidos los textos.

do del rol, hace afios, por la mfti-

al ratdn y es que no podemos de-

ca serie de «Diablo». Alguno ha  jarlo... éSer4 posible? iHombre, menudos son los dioses!  que levantarse entre los hombres y
A - ————— estado en la practica a punto de Estamos, claro, en plena época  hacer frente a la maldad olimpica...

&Por fin el gran conseguirlo pero parece que, silas  EL OLIMPO ESTAREVUELTO clsica. La magia atn pervive en  iAdivina a quién le ha tocado!
sucesor de «Diablon? cosas no fallan en el mes escaso  Por motivos que ahora no vienen  lamentey el corazénde loshom-  Sabemos que te sorprenderd lo
Apunta maneras de que queda hasta su lanzamiento,  al caso, los Titanes estén arman-  bres, asi como criaturas miticas ~ de la ambientacién clasica para
clasico en el y ya tenemos ganador. Sunombre  do una buena en el mundo de los  como satiros, gargolas, arpfas, los  un juego como «Titan Quest». A
w _ es «Titan Quest» y sus credencia-  mortales y parece que enel Olimpo  ya citados Titanes yunsinfinmds  nosotros nos pasd lo mismo. No es
les para hacerse con el honorffico  nadie esta dispuesto a arreglarlo.  de personajes. Pero alguien tiene  la tipica fantasia "tolkiana", nada
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Prepérate para disfrutar de una combinacién
de rol y accién tan espectacular y jugable como
no vivias desde los tiempos del mitico «Diablo».

x‘;’

;I::dhp:?:m -'ﬁnﬂnmldih:n.m
juegos y accién y manejas a un grupo de personajes
«Titan Quest» sigue su estela. en vez de a un (nico héroe.

de estética futurista "cyberpunk”
ni, por asomo, tiene que ver con
«Diabloy... bueno, a su estética,
nos referimos. Porque, en todo lo
demds... ijo, es que lo va a clavar
y hasta a mejorarlo!

ACCION, ROL Y MUCHO JUEGO
éQué va a tener este (Titan Quests
para recordar tanto al cldsico en su
jugabilidad? Sobre todo que, enlas
versiones que hemos podido pro-
bar, desde el primer minuto per-
mite meterse en la accién, a tope,

U 1 ]
. ..para escribir la historia
de «Titan Quest» en Iron
Lore han trabajado con

ionista de
ndall Wallace; g_umms e
l:aaelit:ulas como “Braveheart

y de forma intuitiva. Es agarrar el
ratén y empezar a avanzar, sacar
casi sin darmnos cuenta los accesos
a los ments de hechizos, al in-
ventario -que es clavado al de
«Diablo, pero aln mejor y mas
sencillo y potente-, al mapa, a los
restimenes de las misiones que nos
encargan, a hablar con personajes,
asumir tareas... vamos, qué te va-
mos a contar, que seguro que lo del
rol es pan comido para i, y tienes
més que dominados juegos como
«Sacred» y otros seguidores »»

SIN CLASE Y

£ UN PERSONAJE CREADO A MEDIDA. Apostando por lo
que parece ser una de las nuevas corrientes de disefio en el
rol, «Titan Questy se sube -de forma original, eso si- al carro
de dejar a un lado la eleccién inicial de clase de personaje,
para permitir al jugador que sea su propio estilo de accion el
que defina sus habilidades, en lugar de marcarle un camino

~ para dominar ciertas artes. Asi, el comienzo de juego es casi

"limpio” en habilidades y control de armas. Sélo tus preferen-
cias al usar ciertas armas y hechizos, junto a la seleccion de

. "Maestrias” -ocho basicas con varias decenas de habilidades

secundarias-, que se pueden combinar entre si, te permitira
definir un personaje tan tinico como td.



gl

LAS ARMAS DEL

HEROE

<4 (A QUE ESTE TIPO DE

< INVENTARIO TE SUENA? Es

| normal, porque los grandes

| juegos del génera han usado
alguna variedad del mismo,
definida por las normas ya
clasicas: poder usar objetos de
forma intuitiva, arrastrar y sol-
tar los mismos sobre el modelo
del personaje, informacion de

i habilidades, etc.

« PERO AUN HAY MAS. No
todos los juegos del género,
sin embargo, han reunido

de forma tan intuitiva como
parece que «Titan Questy lo
hara, tanta informacién en
tan poco espacio, incluyendo,
ademds, |a personalizacién de
los atajos de teclado a objetos

|y hechizos, visibles en pantalla

en todo momento.

...H;;de s resencidn en el E3 2005,

cada semana un miembro de Iron Lore

escribia un blog hablando de su trabajo? |

»» del estilo Blizzard. Pero, iah,
amigo!, lo bueno es que también
tendrd muchas cosas nuevas, ori-
ginales y muy, muy atractivas. Tan-
to, como las que te vamos a contar
ahora muy rapidamente.

ROL PERSONAL

Y ESPECTACULAR

Queremos dejar a un lado, en estos
momentos, cualquier considera-
cién relativa a tecnologia o gréficos,
Para eso ya llegard el momento de
analizar la version final. Queremos
centramos en lo que promete en su
disefio de accidn. S, accion, y com-
bate, y magia. Y resolver "quests"
que nos encarguen los PNJ, y ex-

MICROMANIA

plorar y subir de nivel y experien-
cia... Y ahi es donde vamos a me-
ter la cabeza y ver a «Titan Quest»
en su drea mas novedosa. Para
empezar, el juego se meteré en la
tendencia actual de NO obligarte
a elegir una clase de personaje.
Juega Y- mn com iuegm! se
creard automaticamente un estilo
personal, Cuando acumules expe-
riencia pasaras a escoger "maes-
tria" -de entre ocho disponibles- y
luego irds especializandote en dis-
tintas habilidades. Y podrds mez-
clarlas, crear un personaje casi (ni-
co -hombre o mujer- y usar esas
habilidades en una gran aventura
y conun guién sélido y coherente,

' que podrds activar, para volver de forma
A automética desde cualquier punto del
"' mapa en que estés realizando una misién. ~

< - L 1‘-,':
- T

-

T Ry e
e T -

en su fantasfa. Un guién desarro-
llado en un entorno vivo, plagado
de criaturas, enemigos, persona-
jes secundarios y una estética ori-
ginal y atractiva. Pero, si crees que
s6lo tii podrés aportar un toque
especial a «Titan Quest» y me-
jorar lo que te ofrezca, prep4-
rate para usar un editor que
se presume potente y sen-
cillo de usar como po-
cos. «Titan Quest»
quiere el titulo,
no lo dudes, y
parece que lo
tiene todo para
conseguirlo. {Se
lo podremos otor-
gar? m B.M.S.

SN

v

lv estilo de juego definira el ﬁb; d; :
personaje que acabards teniendo, asi
como las maestrias que domines
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E3 2006: comienza una nueva era para el PC

EL FUTURD

Los/mejores juegos, la mayor. variedad de generas, Ja tecnologia mas avanzada... Todo eso estaba en el
E3'de 2006 para PL. Pero habia algo mas. Una promesa de futuro deslumbrante: zquieres ver mas alla?

A4 MICROMANIA
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| E3 sigue siendo la feria més
importante de juegos de todo el
mundo. Es mas, es sélo alli, junto
quiza con el GDC (Game Deve-
lopers Conference) —que poco a

poco va cobrando mas y mas protagonismo -

en la industria-, donde se puede encontrar
lo méas avanzado en juegos en desarrollo,
los creadores mds geniales, el hardware
mas vanguardista, prensa internacional
procedente de todas partes del globo y, en
fin, una ventana al futuro por la que mirar
para saber como seran las cosas durante
los préximos doce meses, tanto en el mun-
do del PC como de las consolas.

Este afio parecia que el protagonismo
absoluto de todo el evento recaeria sobre
la nueva generacion de hardware de Sony,
Nintendo y Microsoft. Bueno, al final la
cosa se quedé en Nintendo, un poquito en
Microsoft y Sony. Porque lo gordo en juego,
como no podia ser de otro modo, ha estado

- Los juegos para PC en el E3 2006 han sido tan

< que es dificil describir muchos de
~ellos, pero todo promete ser ain mejor en 2007

donde debia: en la parte de PC. iY qué jue-
gos, amigo! No te vamos a decir nada hasta
que no pases las paginas y empieces a ver-
los tii mismo. Es mas, lo que lamentamos
es no poder ensefidrtelos en vivo, y uno a
uno, porque muchos hay que verlos para
creerlos. Pero, en fin, todo llegara. Eso si,

pese a todo, este afio serd realmente espe-

cial en la historia del E3 porque el PC esta
a punto de entrar en una nueva era.

En Enero de 2007 saldra Windows Vista,
con él DirectX 10 y, en ese momento, algo
cambiara para siempre en tu PC. De mo-
mento, Microsoft sélo nos ha mostrado de
soslayo un trocito del futuro. Pero si cum-

-

plen sus promesas te podemos asegurar
que el futuro en PC tendra realismo a tope,
conexiones online multiplataformas, juegos
tan increibles como puedas imaginar y una
superioridad técnica tan abrumadora sobre
cualquier otra maquina que querrés llorar
de felicidad. ¢ Exageramos? Quiza, pero nos
han dado pie para ello. Tan sélo esperamos

que estas promesas que nos han hecho

no se conviertan en decepcion el afio que
viene pero, si como fios han dicho, vamos
a tener un sistema operativo nuevo pensa-
do para jugar en un PC... ¢hemos de tener
algtn temor? En todo caso, una prudencia
llena de esperanza en el futuro.

1as 10
CLAVES
DEL E3

2 SPORE. SPORE.
SPORE. SPORE.
Es genial, alucinante,
es lo mds origlnal
que hemos visto
en mucho, mucho
tiempo. Es ?ura
esencia Will Wright.

= WINDOWS VISTA
Porque Microsoft
promete que es un
sistema pensado para

2 CRYSIS. iLa leche!
Lo més asombroso y
realista que hemos
visto en accién. Si
nos lo cuentan, no
nos lo creemos.

= LA ESTRATEGIA
EN PC. Es el género
antonomasia en
yloqueseha
presentado en el E3
es alucinante.

2 EL ROL EN PC.
Porque lo que se
ha juntado este afio
es una cosecha
excepcional de titulos
en un género que
resurge. iGenial!

2 MEJORAS EN LA
n impedido la
saturacién del aforo,
como ocurrié el afio
pasado en la feria.

| © DIRECTX 10.
Realmente habria
que ponerlo aqul el
afio que viene, pero
vamos a ser buenos
y fiarnos de lo que

nos ha prometido
Microsoft para 2007.

< FLIGHT SIM. X.
' Porque no sélo es
el Ginico grande en
su género, sino que
ademds cumple
20 afiazos, como
Micromanfa en 2005.

> MICROSOFT Y SU
SISTEMA LIVE de
conexién online, que
promete r
a partir de 2007
mndo Win Vista,
360 y méviles.

| @ NINTENDO WIl.
No nos hemos
equivocado. Somos

de PC, pero los de

Nintendo han hecho

algo genial con su
Son

nueva .
los mejores en lo
suyo y cada vez nos
soprenden mas.

MICROMANIA
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UNA FERIA PARA SONAR
JUGABLES, A PUERTA CERRADA, EN VIDEO, EN DEMOSTRACIONES... Daba igual. En todas las formas y
MMMMMN“MMW—IWWMMMMW

sol- para PC: m.m.m.mm.mzooh.ccomum.m.
«Flight Simulator X», «Dark Messiahn... daba igual. En todas partes, en todos los pabellones del Convention

mhmhﬁumummm«mmmmummum
yllmumhhdobgnmmmmh.dlﬂumwmnﬂmmm"&gmmm
los juegos para PC. Ya verds, ya, lo que se puede hacer con DirectX 10.

) " l '_

LOS JUEGOS SON UN ARTE ™~

i a figurar en la misma. llustraciones e imagen digital por merecieron el reconocimiento del evento.

Y UN ANO MAS, EL E3L0 RECONOCE. 16 trabajos apa-  igual se valoraron en su justa medida, como parte de un
recieron en la exposicidn "Into the Pixel”, seleccionados trabajo artistico y creativo, a la par que practico, en su
entre mas de 1500 recibidos de los distintos aspirantes = funcion de entretenimiento. Un aplauso para todos los que

é. R UM WARS
IRRATIONAL/2K/TAKE 2/2007 E.A./2007 CRYTEK/E.A./2007
Mas allé de la aventura, del rol, dela  La saga que se invents la estrategia En Crytek alguien tiene una varita

accién, el de Irrational va di- en tiempo real ha vuelto. £Serd el mégica o es que todos son unos ge-
o mejor «C&C» jamds creado? - nios, porque «Crysis» es increfble,

FLAGSHIP/NAMCO/VERANO 2006
Se acerca la invasién de los demo-
nios. IS, si, ya era horal iQue vengan
todos! iQue venga el "Diablo™!

NEVERWINTER NIGH
OBSIDIAN/ATARI/SEPTIEMB
Rol, rol, rol y nada més que re

es lo que hay y esto es lo que
mos. ¢0 ti quieres otra cosa



iGRACIAS POR LOS JUEGOS!

£ DETRAS DE CADA GRAN JUEGO, SIEMPRE HAY GRANDES PROFESIONALES. No estén todos los que son porque
mm“mﬁmnnﬂuuﬁbhmﬂsh“”ﬂuﬂuwﬂﬂ%mh
mmuMWbu'WymmMmhmhmmndhsmd
afio que viene por la feria, van a estarlo adin mds. Se avecinan grandes cosas...

I o0 ¥ b ]
".i"xq,w.,.u op N . 2!
" 60.000 visiiii:

&A que parecen muchos? iPues en 2005 habia 10.000
mas! Y estibamos como sardinas en lata, claro...

o= S
Bt} ] T - -
; It o ;'f"“!‘.n”-: y
A Frank DeLise, de Kaos Studios, se muestra as de orgulloso A El mismisimo Bill Roper nos hizo una demo i B x g TS e g
su aFrontlinesy, que estar disponible ya bien entrado 2007. alucinante del genial «Heligate Londonn. T 7| h
= W - .
385 TONELADAS DE
CABLES Y FOLOS

Ya deciamos que de algiin lado salia tanto ruido, luz y
tanta leche de megavatios por canal...

| o
3 Vo o
- ,,a

rr-\ -l

il | | i, b
400 coMPANIAS

iiY algunas se quedaban con medio pabellon para ellas

4 X. Carrillo, de Digital Legends, posa orgulloso ante ¥ o & solitas!! Si es que cuando se tiene dinero y avaricia...
"sy" uSoccer Fury», que serd distribuido con NC Soft. | ; &H.

‘ 1
: = 3
. 1
| '.unn JUEGOS INEDITOS
A Marcos Jourén, de Gaelco, nos ensefia la nueva 4 Dave Georgeson y Chris Wren, responsables de «Mage iBuf! Y muchos, muchos, muchos, si sélo para PC. Y,
version de «PC Fiitbol, que estard lista en otofio. Knight» y «Warhammer, Mark of Chaos, de Nameo. L ademds, de los mejorcitos. iQué pasada!
_

] ":.,‘, :' L 1 - s Ry AT
| SUPREME COMMANDER | S8 TOUR 07 1| | WORLD IN CONFLICT

GAS P. GAMES/THQ/2007 EPIC GAMES/MIDWAY/OTORO 06 MASSIVE/SIERRA/VIVENDI/2007

Uno de los juegos de estrategiamds  Es brutal. Es, nueva de los chicos de
interesantes y atractivos de todo el En Epic, como dirfan por ahi, "se han «Ground Control». Tiene pinta de
E3. Y de Chris Taylor. pasao”. No hay palabras. obra maestra. Asi de claro.




' 0 se puede negar que la proxi-

i2007 -va é ser increible! r emporsa s s n

el PC va a ser algo grande,

LAACCION D2
MAS FUTURISTA S2522

que, muchacho... iillega Windows Vistal!

ALLIUN

r o ol ST

CRYSIS

LOS CHICOS DE CRYTEK LO HAN VUELTO A HACER. No tenemos ni idea de
como, pera eso es otra historia. El caso es que, después de ver «Crysisy en la
feria de este afio, tenemos que confirmarte que es lo mas impresionante que
hemos visto jamas en un juego de accidn. Simplemente, estdn en otro mundo en
cuanto al realismo, calidad grafica y jugabilidad se refiere. Una historia futurista,
una invasion alienfgena, armas alucinantes, una IA enemiga asombrosa... iEs  ~
brutal! Contara con dos versiones: una en DirectX9 y ofra con soporte nati-

vo en DirectX 10, para Windows Vista. Ten por seguro que serd uno de esos | |
juegos que no te podras perder de ninguna manera...

48  MICROMANIA

Y, con él, DirectX10, y con ello la accid
sobre todo, se va a ver beneficiada con
salto cualitativo salvaje en calidad de g
ficos, realismo y jugabilidad. ¢Que no te Ic
crees? Pero que desconfiado que eres... i
muy bien que haces! Aunque estamos se
guros de que con echar un vistazo a estas
péginas, vas a empezar a frotarte las m:
nos ante todo lo que se te viene encima
Y, cuando acabes, acuérdate de empez
a ahorrar para actualizar el PC...




BROTHERS IN ARMS
HELL'S HIGHWAY g

© Compafifa: Gearbox/Ubisoft © Lanzamiento: Primavera 2007

VUELVEN MATT BAKER Y SUS CHICOS en la que serd, con

toda seguridad, la experiencia mas real que hayas vivido en

toda la serie. Y agdrrate, que vienen curvas: graficos basados

en la tecnologia «Unreal Engine 3» y version PC exclusiva para Win-
dows Vista. Si eres un seguidor de la serie, nos tememos que no te va
a quedar otro remedio que una actualizacién completa para 2007.

= IACCION DE CINE! Y con el
sello del mismisimo maestro de
Kong. John Woo ha unido
con Chow Yun Fat, que

mﬂﬂ y voz al prota del
JOHN WOO SE METE A HACER JUEGOS y nosolros estamos . 1eboe iooe. achosaciAS
encantados de que quiera dejar su sello y usar su peculiar TIEMPO BALA! Esoserd
modo de entender la accién en el PC. «Stranglehold» es E

con unas animaciones y tiroteos, claro, ci-

Y, encima, ipuedes destrozar todo el esce-

ENEMY TERRITORY
QUAKE WARS

EN EL FUTURO LOS EJERCITOS
SON MERCENARIOS y los proveen
que habla que actualizar la idea y basarla en el resolver
universo de «Quaken, justo antes de que empiece
la gran batalla contra los Strogg. Un serio candi- I,
dato a convertirse en el juego del afio de accién 5 ‘ " SWM  do rapido y efectivo hasta eliminar
muitijugador y con una nueva tecnologia - a esos guerrilleros tan pesados en
que John Carmack se ha sacado de la manga. 3 \ una repiiblica bananera. Eso es lo




UNREAL
TOURNAMENT 2007

CON CUENTAGOTAS hemos venido disfrutando, los tltimos dos afios,

de lo que serd «Unreal Tournament 2007». Primero en ferias, luego Sino que cada vez e5 s grande?

en presentaciones oficiales ~hace un par de meses, y también en Los [ ;égggﬁa‘;%”m‘:“

Angeles- y... en Epic sigue siendo de lo mas prudentes en cuanto a neso nos M'::

ofrecer mas datos y demos de las necesarias, dar una fecha exacta adnhmw
los PC en que se hacen las demos

de salida o detalles en exceso sobre jugabilidad, armas y vehiculos. Y,
pese a todo, cada vez que lo vemos nos gusta mas. iEs alucinante! %on MUY, MUY potentes...

FEAR EXTRACTION POINT , FRONTLINES FUEL OF WAR

BDOSISEMEMBREZOOEM’M* VIVENDI/OTORO 2006 La nueva gran pelicula VIVENDI/OTORNO 2006 Vuelve Almal Mucho THO/2007 Un prometedor titulo de accién béli-
estrategia en la guerra de Midway. del afio en su adaptacidn oficial a juego de PC. mis terror, gore y accién que en el original. ca moderna, con "gadgets” de alta tecnologia.




© Lanzamiento: Otofio 2006

EL REY DE LA ACCION MULTIJUGADOR ONLINE

viaja a un futuro postapocaliptico dominado por la
tecnologia bélica, los grandes "mechs” y una nueva
glaciacién que ha enfrentado a las naciones entre
sf, en la zona oriental de Europa. Preparate para
coordinar las acciones a seguir con los miembros
de tu equipo porque, esta vez, la guerra va mas
en serio que nunca, Armas nunca vistas, drones,
vehiculos de tierra y aire, camuflajes dpticos...
«Battlefield 2142» es totalmente diferente a lo que
has visto en la serie. 2

SPLINTER CELL
DOUBLE AGENT

___________________________ X o

2 iSON ENORMES! Los "Mechs" se convierten en los
grandes -en todos los sentidos- protagonistas de la
accién. iPero no descuides a tus compafieros de a pie!

= USA LA TECNOLOGIA MAS AVANZADA. Nuevos rifles,

para la guerra mds futuristal

vty gl g
en es

m-u-‘un—nmhmw

DE ESPIA A TERRORISTA INFILTRADO, Sam Fis-
her afronta su misién més dificil, su momento
vital més amargo tras la muerte de una hija el
hombre se nos enamordl- y decisiones terri-
bles. ¢Puede el bien de la mayoria anteponerse
a la muerte y el dolor de unos pocos...?

S

¢A QUE PARECE MENTIRA? Pues no lo es. © Compafiia: Telltale/LucasArts © Lanzamiento: 2006 2 STAR WARS REGRESA en
«STALKER» se ha vuelto a retrasar. Sino fue- | -------------- Smmemmmmcemeeecm e la segunda parte de uno de
ra porgue éste, al menos, sfexiste y lovemos | LA MAYOR SORPRESA EN LA ACCION DE 2005 jos el Rt IoriE,
feria a feria, pensarfamos que estamos ante prepara una continuacién genial. Se basa en la pelis de Lucas.

un nuevo caso «Duke Nukem Forever. Eso trilogfa de cine original y, ademds, incluird un = ;cREA TU HEROE! Su editor
si, hay que reconocer que cada vez tiene una editor de personajes absolutamente maravilloso, te permitird crear a Darth
pinta més salga ya, que permite intercambiar... ipiezas! de sus cuer- ﬁ"“m

s |

P

- A . . ! C b -
JUST CAUSE SCARFACE THE WORLD IS YOURS § L_WiLb FUMMEI ! . RAINBOW SIX VEGAS
- L - =
EIDOS/0TORO 2006 Imagina «GTA» con sabor VIVENDI/OTORO 2006 Tony Montana ha sido el ON GAMES/OTORO 2007 Tras «Fallen Lords», UBISOFT/2007 La ciudad del juego estd en peli-

latino y con su accién en un archipiélago... rey de la droga y quiere volver a ocupar sutrono.  Novarama vuelve con un original proyecto. groy sélo el equipo Rainbow puede salvaria.

MICROMANI~
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std claro que si hay un género

Estrategia revolucionaria [ =«wr =

la estrategia. Sin embargo, ha-

iiNUNCA HAS ==
GADO ASIl ==

«Sporen. Es sélo la punta de lanza de un

‘ I’
” k.

ESTRATEGIA

’

SPORE

] Cbmpama: Maxislﬂectmn-ic.Atis ° Lsrtzaﬁiéniog 2007 K = IPON A PRUEBA TU CREATIVIDAD!
- B i A ¥ S Juega como quieras, disefia a tus
LA REVOLUCION HA LLEGADO DE LA MANO DE WILL WRIGHT. Tras personajes, expeirmenta con ellos

«Los Sims 2» parecia que el fundador de Maxis queria dar un giro a mnlhm:e:.:oh

las ideas con las que ha trabajado durante fos Gltimos afios y se ha sa-
cado de la manga algo tan inclasificable como poderosamente atraca- Rt 2 CURL3 a3 NI !
tivo. «Sporen no es sélo un juego, es una poderosa herramienta para
poner a prueba tu creatividad: juega como quieras, crea ti mismo a
los protagonistas de la accian, elige tu estilo, experimenta, evolucio-
na... Y, si te parece poco, utiliza los disefios de otros jugadores para
seguir experimentando. Es lo mds vanguardista que has visto.

MICROMANIA

género que se reinventa a s/ mismo en
nueva temporada y que es capaz de co
binar con audacia las apuestas mas
vadoras con el regreso de las sagas
clésicas, incluyendo esa que le dio fo
hace diez afios, «Command & Cong
Son ejemplos destacados de entre muche
representantes del mundo de la estrateg
que, como veras en estas paginas, estd
plena forma y con una salud de hierro...
pensando tu siguiente movimiento.

R oSSl




MEBIEVM. 2. TOTM. WAR

] Compan a: The Creative Assemhly{SegalAtan ] L.anmuenlo Nowernbra 2006

NUNCA UN «TOTAL WAR» HABIA TENIDO UNA
SEGUNDA PARTE pero, desde luego, el represen-
tante no podia haber estado mejor elegido, porque
fos resultados que estd obteniendo The Creative
Assembly con «Medieval 2» son asombrosos. Una
evolucion de |a tecnologia grafica usada en «Rome.
Total War» te dejara ver las batallas mas especta-
culares que se hayan contemplado en PC. Aunque

resulta especialmente interesante la combinacién
del disefio del mapa tactico que mostraba «Romen
con la esencia de la jugabilidad del «Medieval»
original, en este apartado. Situado, ademds, en la
época en que concluia aquel, «Medieval 2 es la
continuacion que todo fan de «Total War» podia so-
fiar. Y, ademas, lo quieren hacer asequible incluso a
los jugadores menos familiarizados con la serie.

WARHAMMER
MARK OF CHADS

2 IPREPARA TUS EJERCITOS!
Toda la esencia de «Medieval» se

EL "OTRO" WARHAMMER SE LANZA A LA CON- §i
QUISTA del género tras el éxito que tuvo un juego }
como «Dawn of War» en 2004, El mundo de fantasia
de Warhammer encuentra en «Mark of Chaos» una
recreacién casi perfecta, que te maravillard.

TRAS DIEZ ANOS, HA VUELTO. No hay duda
que «Command & marcé un antes y
después en el mundo de la estrategia en
real. Y lo que en su momento fue el
Westwood Studios -ahora E.A.L.A.- se

EL SUCESOR ESPIRITUAL DE «TO-
TAL ANNIHILATION», el primer gran
juego de Chris Taylor y su equipo
-antes de llamarse Gas Powered
Games-, se convirtié en uno de los
mejores representantes del género
en el iltimo E3. No sélo se perfila
como un juego cuidado, equilibrado  préximo afio. ¢Apostamos algo?

MICROMANIA




ESTRATEGIA

COMPANY
OF HEROES

! < [LA GUERRA TOTAL! Da las Grdenes precisas, 1a A de tus
; dduut:u-hy

LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL sigue presente en ? hombres aproveche sus opciones en =

todos los géneros, pero en «Company of Heroesy 4 - 4 = £ MO ,smpmuw o '“'
se vuelve un ejemplo mds significativo ya que toma - w“;m“wm“—*
el relevo de uno de los juegos mds aclamados de los o ¥ .

usado en un juego de estrategia, bélica o no. INo te vas a creer
altimos tiempos, creado por el mismo equipo de desa- N - \ algunas de las cosas que veas en pantalla,

rrollo: «Warhammer 40000. Dawn of Warn. En cierto S ICUIDA DE TUS HOMBRES! Ademés de una IA que
mantener de forma autosuficiente a tus hombres, con el objetivo
verdad!

sentido. su disefio bdsico bebe de fas mismas fuentes:
captura de puntos estratégicos y mucha accién. Pero, claro, ! i w& “m
«Company of Heroesy es mucho mejor técnicamente. ! P

! "
=
30
j S Ay
" "

 MAELSTROM

o R R e T S

LA GUERRA FRIA NO CONCLUYO, sino que
e i " convirtié en un enfrentamiento real entre
de invasores, ilas Unién Soviética y los aliados de Estados
combatirés o te unirés a ellos? dos y la OTAN. &Estds listo para enfrentart

S UTILIZA LA METEOROLOGIA una Historia alternativa? Realismo méximo
COMO UN ARMA. Crea el entorno, los modelos y las ticticas mill

res, junto con el buen hacer y la diversién c
sélo Massive -creadores de la serie «Grol
Controln~ sabe dar a sus juegos. «World
Conflict» lo tiene todo para convertirse en
de las grandes estrellas del género el afio ¢
viene, asf que no le pierdas la pista. No di
que no te hemos avisado con tiempo.



EIVL'"'Y RDMA

O Compaiiia: Fnreﬂy.’FurmJZKITake 2 0 memwmo Verano 2006

ROMA NO SE CONSTRUYO EN UN DlA pero ta podras d:
senarla a tu gusto gracias a esta combinacion de ideas sur-
gidas de juegos como «Civilization» mezcladas con otras al
mas puro estilo «Sim City». Construye, sigue la vida de los
habitantes de Roma, levanta maravillas, convoca juegos para
entretener a los ciudadanos... iRoma es tuya!

{SE HA PUESTO DE MODA ROMA? [Para la
serie «Caesary hace afios que lo estd! La
nueva entrega de la misma utiliza una nueva

tecnologfa para mostrar en un detallado mun-
do 3D toda la gloria y majestad del imperio.
Controla toda la gestién del mismo o delega
en tus construir la Roma més

SID MEIER'S
MH.RBABS'

THE WARCHIEFS

indio! Y es que los nativos

AEE OF EMP"I'ES m

nismo total en «The Warchiefsy, la expansién que ya tiene detalles
udapmhwmmpmldpdﬁnplmll).

ey g

SPARTA
ANCIENT WARS

CADA VEZ ESTA MAS CERCA el espectacular
«Spartan, que se convirtié en una de las sor-
presas del E3 2005. Combate contra el ene-
migo en la Grecia cldsica, quema sus aldeas,
roba sus inventos y armas y controla todo el
Imperio. éSuperarés el desafio?

UN FUTURO CERCANO Y NADA HALAGUENO es

el que toma como referencia «Joint Task Force»
para abordar un juego de estrategia bélica muy
realista, dnmeontrolunnoquigo de asal-
to formado por unidades de elite. Terroristas,
dictadores, paramilitares, traficantes... un juego
donde el componente tactico serd primordial y
tendras que pensar muy bien los pasos a dar,
antes de disparar un solo tiro.

S.W. EMPIRE AT WAR
FORCES OF CORRUPTION

THE MOVIES
KE STUNTS § EFFECTS

LIONHEAD/ACTIVISION/2006 Crea
tus pelfculas con las escenas méds
Mﬂnuptﬁ.

EMGMA!OWOO?EI -z-
fiol ya anuncia con CDV un
50 proyecto, que veremos en 2007.

DEGITAI.REAUTWDWUTOROZOOS
Los creadores de «Panzers ll» ata-
can de nuevo con «Warfront».



ROL

s algo que vefamos desde hace
meses: este afio el rol ha vivido
un gran momento, con ese genial
«Oblivion» que nos ha devuelto
la fe en el género, pero es que
lo que se anuncia ahora... ies casi mejor!
Un pufiado de juegos que nos va a tener
horas y horas delante del monitor -lay,
que también tenemos que trabajar, comer
y dormirl- y, ademés, con una calidad que
se presume de matricula de honor en todos

Buen, muy buen rol...

iiSE AVECINA
UN GRAN ANO!

BIOSHOCK

© Compaia: Irrational Games/2K/Take 2 @ Lanzamienta: 2007

UN MUNDOQ SUBMARINO QUE UN DIA FUE UNA UTOPIA SOCIAL se en-
cuentra ahora en ruinas, habitado por criaturas mutantes, que antafio
fueron humanas, y restos de una sociedad decadente, ya tan podrida
como los cadaveres de sus antiguos miembros. Y alli estds ti, pregun-
tandote qué pas, como salir de ahiy, sobre todo, si pedras vivir con tu
conciencia ahora que has decidido matar a esa nifia... £0 no lo haras?

DARK MESSIAH
OF MIGHT § MAGIC

© Lanzamiento: Otofio 2006

SI UNO DE LOS UNIVERSOS DE FANTASIA
mejor creados que existen se une a la tec-
nologfa de «Half-Life 2», el resultado es
«Dark Messiah», una mezcia de rol y accién
en primera persona que te va a dejar tan
petrificado como si fueras un troll al sol.

2 ACCION, GORE Y MUY BUEN ROL. Y encima
con un realismo que raya lo obsesivo.

2 IESPADA Y BRUJERIA! Como en novelas,

CODEMASTERS/2007 S€ muy, muy malo. Con-
humanos en la guerra final. De qué lado estds? trola a tus duendes y arrasa a los humanos.

PIRANHA/JOWOOD/OTORO 2006 Orcos contra

MICROMANIA

< ILIBERTAD DE JUEGO TOTAL! Td decides como resolver cada situacién: Lenfrentamientos
puzzles? {Distracciones para el enemigo? éMatar inocentes? Todo depende tnicamente de H.

sus apartados, desde los gréficos hasta
guién: aBloshockn ha sido la gran sorp
sa, que se adivina tan o mds lo:

2n. Pero no plerdas de vista el resto, porg
alguno, como el sorprendente «Overlorc
te va a dejar con la boca abierta. iDios
no tenemos tanto tiempo para jugarios t
dos...! Aunque, oye, si decimos que es p
trabajo... je, je, je...

< IORIGINALIDAD AL PODER! EI heredero de lo que fue «System Shock te sumergira en un mundo fantastico, de
abigarrada y absorbente ambientacicn, plagada de seres tan alucinantes como peligrosos. £Cémo sobrevivirds allf?

oy

HELLGATE LONDON

© Compaiiia: Flagship

LA INVASION DEMONIACA ya esté a punto d

realidad. La presentacién en el E3 d
una nueva clase de personaje -el cabalist:
también ha animado la cosa y aportado adi
més variedad al universo de juego.

MAGE KNIGHT APOCALYPSE

IS/NAMCO/SEPTIEMBRE Sin querer ser

conseguir la versién final... iyal  cionario, promete toneladas de diversién.



La aventura sobrevive

EL REGRESO
DE LOS MITOS

LA EXTRANA EXISTENCIA DE EDWARD CARNBY puede que esté §
a punto de descubrir tosos sus secretos. 0, cuando menos, uno
de los mas relevantes: écémo es posible que el Carnby de los
afios 20, el de la mansion Derceto, esté paseando por el Central
Park neoyorquino en pleno siglo XXI, como si tal cosa? Y, ya puestos,

o, clertamente no se trata
del género estrella de los dti-
mos meses, pero al menos la
aventura sigue ahl y, aunque
son pocos sus representan-
tes, no es menos cierto que realmente son
de relumbrén. No deja de ser irénico que,
tantos afios después, tengan que ser pre-
cisamente las nuevas entregas de dos de
las series més venerables del génerc las
que vengan a salvarlo de la casi extincién.

épor qué Manhattan parece estar a punto de ser ‘tragado LGN TS = jCUAL ES EL SECRETO? De

misimo Infierno? La cosa esta muy mal en ese universo de tinieblas
en que Carnby suele moverse. Pero es que esta vez todo es mas real,
tétrico y terrorifico que nunca. iTenemos los pelos como escarpias!

ﬁ-*mm

i¥ ya estamos impacientes!

BROKEN SWORD

ANGEL OF BEATH

CHARLES CECIL LLEVABA ANOS desarrollando en llondo

Pero, ioyel, que si los juegos siguen tenien-
do esta pinta que vengan uno a uno, si es
necesario. Tdi mira, mira los tftulos que hay
mds abajo de estas lineas y ya nos dirds.
Eso si, esperamos que en los préximos
meses vayan apareciendo esos nombres
de los que se ha venido oyendo desde hace
tiempo -como «Paradisen- pero a los que
no acabamos de echarles el guante. iA ver
si conseguimos ponerles la mano encima
antes del otofio!

empieza a interesarse de nuevo
mmm&m
ocasién,

umumn-h
completado totalmente.

la nueva entrega de su serie fetiche, pero el nuevo «Broken
Sword» atin se resiste a descubrir todos sus secretos. Ape-

nas nada se ha visto, pero eso poco, layl, qué pinta tiene...

© ASESINOS, MAFIA... George
estd

Lreconoces a esa rubla?
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ROL ONLINE
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El rey ﬂ'gua en su trono

iiOH, WARCRAFT
OMNIPOTENTE!!

WORLD OF WABCRAFT
THE BURNING CRUSADE

0 Compaiifa: Bilzzmdl‘c‘wendf @ Lanzamiento: Oionu 2006

<QUE MAS SE LE PUEDE PEDIR A «WOW» A ESTAS ALTURAS? Pues,
aunque no lo creas, mucho. Para empezar, la prometida version en cas-
tellano, que estara lista a la vez que «The Burning Crusadey. Ademds,
en la feria se empezaron a ver nuevas razas de la expansidn, zonas de
juego y se nos prometio -sin aiin decir una fecha exacta... ya sabes, es
Blizzard- que su salida esta mas cerca de lo que puedas pensar.

o te vamos a descubrir ahora
que los juegos online se han
convertido ya en la delica-
tessen de mds de un paladar
refinado, &verdad? Pero lo
que no estd nada claro es que la variedad
sea un aliciente en este peculiar
mundo. Mira, si no, cudl ha sido el més
destacado representante de los juegos

< i«WOW» POR PARTIDA DOBLE! Mientras, como es

te, desde luego,

online en el diltimo E3. No es sorprenden-
que sea la expansion del

~«The Burning Crusaden-, quien se hay:
llevado el gato al agua (o los jugadores
teclado, para ser mds realistas), por delant
incluso de la avalancha de lanzamientos ¢
compafifas como NC Soft que, eso si, s
duda ha sido quien mds salsa ha puestc
en el formato, incluyendo la aparicién ¢
«Soccer Furyn, y con la gran excepcid
también hay que decirlo, del impresion:
«Age of Conany, de Funcom.

en ol E3 «The Burning

ln“udﬂh!ﬂ%ﬂum*
paralela.

Crusade» campaba
aWorld of Warcrafts sigue su desarrollo de forma

2 iMAS Y MAS RAZAS! Bueno, sin énimo de vale. Pero aver
i m-h ynuqi—

personajes funcionando a pleno

EL MUNDO DE CIMMERIA cobra vida gra-
cias a Funcom, en el que promete ser uno
de los juegos de rol online mas explosivos,
sorprendentes y técnicamente sobresalien-
tes de cuantos se anuncian para la préxima
temporada. «Age of Conan» serd una aven-

M | turasélo apta para valientes. Lo eres ti?

NHN/CODEMASTERS/VERANO 2006 Vence a
tus rivales y sé el duefio del mundo por un mes.

MICROMANIA

DIGITAL LEGENDS/NC SOFT/2007 D. Legends
vuelve con un juego de fiitbol online. [Total!

2 NO PODRAS SER CONAN. Pero podris
conocerlo,

convertirte en un personaje
m,mumum
© EL COMBATE SERA BRUTAL y podris afrontar
plb-

SIGIL/SOE/2006 Justo antes del E3
Microsoft y volvia con SOE. iSorpresa,

GARRIOTT ES GARRIOTT]IHMM
no dejaba de atraer miradas y curiosos. Muy
buena pinta, s sefior. Yeomdlallodohm
Lord British, nos da que su nuevo proyecto va
a ser muy divertido y jugable.

THE LORD OF THE RINGS ONLINE

TURBINE/CODEMASTERS/OTONO 2006 El
mundo de Tolkien ha estado tan vivo.



Al menos, esta él...

LA ESPERADA
DECIMA PARTE

ueno, mira, al menos no se puede decir que no haya

habido simuladores en la feria de este afio, Sélo uno

resefiable, i pero, oye, que al fin y al cabo es casi
EL simulador, éno te parece? Es ya la décima edicidn del
simulador de vuelo comercial més famosos de la historia,
que ya dura veinte afios (icasi nadal). Y, ésabes? Promete
ser de lo mejorcito que ha dado el género.

En Microsoft, ademds, han querido aportar un aliciente
al juego. Aunque éste estar4 disponible a finales de afio, se
prevé realizar una actualizacién -que se podré descargar
por Internet- para DirectX10, cuando Windows Vista esté
listo en Enero de 2007, que pondrd al dia todo el apartado
gréfico de «Flight Simulator X» y le otorgaré un realismo
que... irfete tii de los vuelos de verdad!

Deporte. Rey
UNA CITA
OBLIGADA

lectronic Arts estd poniendo al dia toda la tecnologfa

gréfica, de animaciones e Inteligencia Artificial de

todas sus series E.A. Sports -nos da que han apro-
vechado el cambio de generacién en las consolas para
abordarlo- por lo que este afio el gigante de los juegos
deportivos ha mantenido silencio, de cara al gran pibli-
¢0, con sus nuevos juegos de fiitbol, baloncesto, hockey,
golf, etc. Pero no todo en este E3 ha sido buscar agujas en
pajares. El deporte rey ha estado presente en la feria en
la forma de dos titulos de nombres bien conocidos. «PC
Fiitbol», por un lado, alcanza su versién 2007 y una prime-
ra demo estaba alli presente. Por su parte, Codemasters
echa la vista atrds y revive «Sencible Soccern para nuestra
alegrfa. iMenudas risas nos vamos a echar!

3No queda gasolina?

LA VELOCIDAD
AMINORA...

0s quedamos con un palmo de narices cuando nos
N enteramos de que este afio E.A. no ensefiaba en

directo su nuevo «Need for Speedn del que sdlo se
conoce a ciencia cierta su nombre: «Carbon. Intuimos,
es0 sf, que seguird relacionado con el mundo del tuning,
ya que en un video de promo se vefa la silueta de un coche
de frente, con los faros encendidos y unas luces de colores
en los bajos. Pero eso y «Test Drive Unlimited» era todo
lo que el género podia aportar al PC en los préximos me-
ses. £Tan poco? Pues, chico, s lo que hay, ya nos gustarfa
contarte algo mds. De todos modos, no desesperes, que
ya sabes que siempre hay sorpresas, y si en poco tiempo
nos hemos encontrado con «FlatOut 2», «Evolution GT»
y més, confiemos en que la racha siga.

EL ANIVERSARIO DEL SIMULADOR MAS FAMOSO DEL MUNDO sirve
wmmmmmkmam:ﬂom

MMMﬂMMMIMm "campafia”, g S
wndMommdnmklonu:nﬂumMnhsmm asegurar que cuesta sl
van desde pilotar un planeador a rescatar a un grupo de obreros de una algunos detalles no son fotos reales...

plataforma petrolifera en llamas, a bordo de un helicéptero.

HACE DIEZ AROS, LOS JUGADORES DE FUTBOL

solicitados por los jugadores, se anuncian para ERAN MUY CABEZONES. Ahora, vuelven a serlo
nueva Mdeefﬂbol"mdlin porque pese al cambio al entorno 3D «Sensible
Spain™ més popular. En Gaelco ya trabajan a toda Soccer» es exactamente el mismo juego que hace
méquina para que el préximo otofio «PC Fiitbol una década: nada de simulacién, sélo arcade 100%
2007» esté a punto para el pitido Inicial. y diversién a tope. Para pasarlo en grande.

LAS IDEAS CLASICAS TAMBIEN SE ACTUALIZAN EN  crear

LA VELOCIDAD. Y series como «Test Driven, con més fondo por las carreteras de

de 15 afios a las espaldas, encuentran de nuevo su ra-

z6n de ser y de correr. {Cudl es en este caso? Pues la muy manejable y la sensacién de velocidad es real-
velocidad online, los coches de luejo, la posibilidad de |

2 LA VELOCIDAD MULTIJUGADOR Es su gran
exético hu:.p:‘ldhﬁ“u cutarp
para 0
ruedas, a tu eleccién.
SCOCI‘ESDELUJOVCE&;QSDEDEWDSh




EL FUTURO A LA VISTA

3Un Windows pensado para jugar?

ito: "El PC est4 cada
vez peor. Se hacen
menos juegos. No son
buenos. Sélo las con-
solas tienen futuro”,
Todos los afios, E3 tras E3, alguien
suelta al aire la misma cantinela.
Realidad: ESO ES FALSO. Grande,
alto y claro. FALSO. Todas las com-
pafifas y desarrolladores nos lo han
confirmado. Y Microsoft, sin pelos
en la lengua, habla de Windows Vista

como un Sistema Operativo PENSA-
DO PARA JUEGOS, donde DirectX 10
va a causar una revolucion total en el
panorama gréfico y de comunicacio-
nes entre plataformas. Porque, ade-
mas, la compafifa de Bill Gates tiene
planes para cruzar partidas online
entre PC y Xbox 360. El primer juego
que lo abordaré: «Shadowrun», yaen
2007. Y, ademds, en este E3 ya habfa
distintos juegos -a la derecha- que
corrfan sobre una versién beta de Vis-

tay funcionaban a las mil maravilllas,
con més suavidad y estabilidad que
en Win XP. Pero no todo van a ser
parabienes. Ve haciéndote a la idea
de que Vista Y DirectX 10, que saldr4
en 2007, casi seguro nos obligard a
actualizar el PC, Es lo que hay, nos
tememos. Pero, al menos Microsoft
se vuelve a tomar en serio al PC como
soporte de juegos. Y, créenos, hemos
visto cosas que prometen ser algo
MUY grande.

A En el stand de Microsoft, en el E3 2006, habia una zona habilitada exclusivamente para probar juegos de varias compafiias
m&mmammummnmmamwumw,m

4 En el futuro Microsoft habilitars conexiones online
entre PC y consola para partidas multijugador.

MICROMANI(A

A Chris Donahue, mandamés de Microsoft para juegos en Windows y
desarrollos con DirectX 10, nos hablé de un futuro brillante en e! PC.

PIONEROS DEL
NUEVO WINDOWS

SERA EN 2007 pero todos los planes estan ya traza-
dos y en marcha. Windows Vista y DirectX 10 quieren
ser la revolucion que estaba echando de menos el
PC. Y si Microsoft cumple lo que promete, el salto en
calidad grafica y velocidad va a ser espectacular.

i

A El primer juego online que garantiza compatibilidad con
DirectX 10 y que promete una version nativa para el API,

A Para Microsoft el futuro pasa por conectar online el mis-
mo juego en distintas plataformas (PC y Xbox 360).
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A Lo mds de la tecnologia grafica actual también tendra
una versidn nativa para DirectX 10, mejorada.

L = SR <
A Las primeras pruebas son inapelables. Compatibilidad
total de Vista con juegos desarrollados para DirectX 9,

1
|
N

A Cuando Vista esté disponible Microsoft ha prometido una
actualizacion para DirectX 10, que sera impresionante.



E1 MEJOR JUEGO DE ACCION Y ROL
QUE SE HA DISENADO PARA UN MOVIL

iDESCARGATELO!

Envia un SMS con la palabra SELLD =V A=Y 4

SN
o

u‘.\

" N I
Muy pronto viviras
una experiencia

ESTRATEGICA!




¢ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

;Te has preguntado c6mo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85y no un 792
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

@ SOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

@S0LO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aungue preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold”-una version final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asf te lo explicaremos, pero no te
diremos que “estd muy bien".

ECADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que més
nos gusta a cada uno. ¢Tt no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

E3CADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos méquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

@PROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
iY no importa lo que diga la caja!

BLA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningdn otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo mas objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinién, pero
esperamos que te ayuden.

=) Al detalle

darte la informacidn més completa i exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.

Por ello incluimos en los andlisis los datos més precisos, al tiempo que vaioramos todos los contenidos de cada titulo.

ICONOS 3

PEGI

121618 j§ £ 2 45

A. MAS DE 3 ANOS
£ MAS DE 7 AROS
(. MAS DE 12 ANOS

‘otras cosas. Encontrards
Informacién acerca de los
contenidos del juego, no explicada
necesariamente en la caja del
‘mismo: opciones de fases,
*dnﬂuﬁn:- opinién
Site te convence la oferta concreta del juego analizado, valoracién que merece siempre
sl a5 o @1‘.‘.‘.‘.’:‘.‘:...—......“..;&.* :-m.u:u-umpu:
oy necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan slo se trata lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de
_'*"*J""-‘__: de una posibiidad de eleccidn dentro del mismo género, Encontrards también el nimero caracteristicas fijas, asi como el modo individual
i dal boat en que se comentd y la puntuacion que obluvo, por si deseas ampiiar a informacidn. y el multijugador (si existe) por separado.
Asi puntuamos
En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. :ﬂ'??a JUEGO DEL MES
Con Is ayuda de esta tabla se despejard cualquier duda sobre |a nota obtenida por cada juego. mm.“
LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene | Gracias a él, unoy
deberia ni existir. No es que sea una nota en este intervalo, es porque | "h"”d‘”‘:“m
malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos | ;’""""' b l"'“'-ﬂ e
un contrasentido. Quizd como posavasos saques excelentes en todos sus aspeclos, pero seguro quete | - -
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertirdn i tienes la oportunidad de jugar con ellos. | 'F"”de“m“'m
MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos H
ofrecen buenos resultados junto Lt ol alos que les falta sélouna pizca | JUEGO
; a auténticos despropdsitos que no ¥ convertirse en verdaderas ) RECOMENDADO
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencién. - Si ves este sello,
Quizé encuentres algo que no sea del todo lamentable.  No deberfas dejar pasar la oportunidad de probarlos. | IS aq::ntzhn:
ACEPTABLE. Juegos que van desde OBRA MAESTRA. Si consiguen una : ha gustado en la redaccidn. Su
mmﬂsﬁbmmﬂ:ﬂam Sﬂ-lﬂﬂ nota asl, serd por que en todos sus calidad, innovacién
que no defraudan en conjunto. No . aspectos se encuentren rozandola | 0 cantidad de mejoras, pueden
es que presenten problemas graves en ningtn apartado  perfeccién. Bueno, incluso ser perfectos... si :temﬂmapanrutealo.m
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. llegan al 100, La mayorfa innovaciones de todo | 5610 lo llevard si adems resulta
Sdlo de ti dependera decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género. | que s un juego muy divertido.

E MASDE18AROS | SEXO-DESNUDOS
F. DISCRIMINACION ). TERROR
(. DROGAS K. VIOLENCIA

D.MASDE 16 AROS  H. PALABROTAS




\iEstrategia ;é‘an mayusculas’.-

leswafNatmn
RisE of

Enormes|robots'a vapor; monstruosde [EBEHHI y(Una]Naches, dioses precolambmas... Itima;
superproduccion que se halestrenado enllasjsalas)delcine? No, jes la ulnma superpraduccmn que‘se b
estrenalen’tu PC! Asi que, jhala!p repara palomitasique este juego... jes de pelicula! '

FICHA TECNICA & B LO OUE VAS A ENL'DHTHEH W ANALIZADO EN W LO DUE HAY OUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
.S Género; Estrategia ﬁ’/ 12‘ ’cﬂw »CPU: »CPU: »CPU:
= Idioma: Castellano (textos y voces) Una, divida en tres capitulos Athion 64 FX 55 Pentium 4 a 1,4 GHz Pentium 4 a 2,4 GHz
=X Estudio/Compafiia: Big Huge Games/Microsoft gt LG M7 »RAM: 2,75 GB »RAM: 256 MB »RAM: 1GB
- Distribuidor: Microsoft - N° de DVDs: 1 Tres (Vinci, Alin, Cuotl) » Tarjeta 30: » Espacio en disco: 4,5 GB »Espacio en disco: 5 GB
=] Lanzamiento: 26 de mayo ~ PVP Rec: 5495 ¢ [l R ) Geforce 6800 Ultra SLI P Tarjeta 3D: Con 64 MB > Tarjeta 3D: 128 MB o mis,
"i Web: www.riseoflegends.com Muy completa, P> Conexién: compatible con DirectX 9 Geforce 7300 o Radeon X1300
—

con mucha informacion e imagenes del juego: d ADSL »- Conexién: > Conexién:

Médem de 56 Kbps ADSL

64 MICROMANIA



A El nivel de detalle es impresionante. Es posible, por ejemplo, ver a los
habitantes de las ciudades moviéndose de un lado a otro.

Ala

| eRise of Nations» origi-
nal llegd a nuestros orde-
nadores sin hacer dema-
siado ruido, para revelar-
e como un excepcional
juego de estrategia, poseedor de
una enorme jugabilidad y de con-
un par de afos después, nos llega
«Rise of Legendsp, la segunda en-
trega de la serie, que retoma esa

) lareferencia &5

Rise of Nations
> Lns dos no

ylos eRise of Legends fantsticos.

nen al frente de enormes ejér-
de la referencia son histéricos

mm«umummmmm
la convierte en la més dificil de dominar de las tres razas disponibles.

mgauhdadylawnbmaconma
ambientacion espectacular, un mo-
tor deinfarto y unas cuantas ideas
nuevas y realmente interesantes.
¢El resultade?... Sobrecogedor.

TRES FACCIONES EN GUERRA

A primera vista «Rise of Legends»
se nos presenta como un juego de
estrategia tradicional, lo que, re-
sumiéndolo mucho, quiere decir

bhmdelwsmmﬂBdwmnﬂsm
compleja.

dades y su jugabilidad es algo mas

P Visualmente «Rise of Legends» es muy superior. iEs espectacular!

Ahdllhpuyuhdvlndﬁﬂuuumym
Si piensas que nada puede sorprenderte, espérate a controlar esta impresionante "arafia

WUmmmmdwmmuMmmmﬁm&dmy
wumuuahmm“mwmmmmm;um

- Adéntrate en un mundo fantasticoy
- vive batallas espectaculares dirigiendo

- a las unidades mas alucinantes

«

que consiste en recoger y gestio-
nar diferentes recursos para pro-
ducir con ellos edificios y unidades
militares con las que combatir las
umdadesdelenen‘ugo Sin embar-
go, basta con jugar cinco minutos
para darte cuenta de que el juego
estd repleto de buenas ideas, -al-
gunas originales, otras tomadas
de la anterior entrega y otras de
los clésicos del género, pero, eso
si, todas buenas-, que le otorgan
una jugabilidad colosal.

As, el juego, que se desarrolla
€n un universo que combina =
la fantasfa con la ciencia-
ficcion, te introduce en
el conflictoentre tres
facciones. Porun &
lado estdn los
Vinci, ingenie-
ros construc- §F2
tores de gran-
des maquinas
a vapor -ins-
piradas en »»



Amhmmm
montafias nevadas, zonas volcanicas, pantanos, junglas...

FIRERET - ”

AAﬂIunhbmmnthhnmmﬂmldynn oldados
bﬁﬁ!’nmmm.ﬂduycﬁwhrnhhwwhsmm

A Todas las razas

m-mmqnmmd
mhmhﬂ.&tﬂdﬂ.hmmhlﬂ-ﬂbum

A En la campafia debes avanzar conquistando regiones. Una vez
conquistadas, puedes potenciarlas construyendo en ellas.

i

DE IMPORTANCIA CAPITAL

N %8, B im
£ CIUDADES Y DISTRITOS. Las ciudades son, sin duda, a es-
tructura mds importante de la que puedes disponer en «Rise of Le-
gends, y no por que se utilicen para producir unidades, sino por los

seleccionando los distritos a cons-
truir (militares, industriales, economicos...). iEstrategia a la carta!

> los disefios de Leonardo Da
Vinci-, como hombres mecani-
cos, dirigibles o enormes arafias
metalicas. Los Alin, por su parte,
son una civilizacién basada en la
magia, sacada directamente de
las Mil y Una Noches, con ciuda-
des flotantes, djinns, aves de fuego
o dragones. Por (itimo, los Cuot|
son una raza de alienigenas y con
una estética muy similar a la de los
dioses aztecas o incas. Su tecno-
logfa es tan avanzada que es con-
{ como magia por el resto
de facciones.
VARIEDAD TOTAL
Lo bueno del caso, es que las dife-
rencias entre los tres bandos son
tan grandes que, a todos los efec-

tos, controlar a cada faccién es
casi como jugar un juego diferente,

Ynohablamosstiodedierencias ' FgFNESIS SIS

en el disefio grafico o las unidades, )Mt C &

ojo, sino también en conceptos ' / —

fundamentales del juego, como s v

la investigacién tecnolégica o la L v

gestion de recursos. Vo B h
A esta variedad hay que sumar- \ J{. :

le ademés algunas ideas real-

mente interesantes, como !'

el sistema de ciudades que & 0

tienes que ir desarrollando i

a base de afiadir distritos de i

diferentes tipos (industriales, ld

militares...), la introduccion "

de bases y ciudades neutra-

les que se pueden conquistar

para anexionarlas a tu imperio,

la posibilidad de ganar bonos en

el apartado militar, el econémico

0 el diplomético simplemente al-

canzando antes que tus oponentes

unos objetivos prefijados...




A Los tres bandos cuentan con unidades
toman la forma de aviones y dirigibles, en otro pueden ser dragones o djinns.

» La variedad de juego es asombrosa.
- Cada una de las tres facciones se

juega de manera totalmente distinta -

Pero por si todo lo que te hemos
contado todavia te parece poco,
«Rise of Legends» le afiade ade-
més una larga campania dividida
en tres capftulos -uno para cada
raza del juego-, con un apasionan-
te sistema de juego abierto que te
ofrece un mapa dividido en regio-
nesy te da total libertad para elegir
cudl de ellas quieres conquistar en
cada momento. Asf, aunque el ar-
gumento del juego cuenta una his-
tora cerrada, su desarrollo varia en
funcion de qué regiones conquistes
y en qué orden lo hagas.

gorfa, su enorme jugabilidad hace
que la tecnologia quede en un se-

gundo plano, pero es que en el caso
de «Rise of Legends» el apartado

1

» Warcraft 3

Si te va la estrategia fantdstica,
no la encontraras mejor que la
del clasico de Blizzard.

» Mds inf. MM 90 »> Nota: 92

- -

hMMhm

mientras que en uno
tecnoldgico es igualmente sober-
bio. El nivel de detalle de los grafi-
cos es sencillamente alucinante y
el resto de la produccién -efectos,
doblaje, cineméticas...- se mantie-
ne a la misma altura.

Y es que, resumiendo, nos encon-
tramos ante un juego apasionan-
te, repleto de virtudes y con muy
pocos fallos que echarle en cara.
Si eres fan de la estrategia no te lo
puedes perder, y si eres novato en
el género... tampoco. m LFV.

----------------------

» Age of Empires 3
WMLMM
cional, con un sistema de juego
repleto de buenas ideas.

P Més inf. MM 130 > Nota: 94

----------------------

A Los escenarios
importancia en el desarrollo de las batallas.

=) Nuestra Opinion §

son totalmente tridimensionales, y eso tiene una gran

A . ~

p— -

@ UNA HISTORIA, MUCHOS CAMINOS. La campafia de «Rise
of Legends» ~dividida en tres capitulos, uno para cada raza que
puedes controlar- se desarrolla de una forma bastante peculiar,
sobre un mapa 2D dividido en regiones sobre el que puedes mover
tus ejércitos. Cada vez que entras en una regién que no sea tuya se
abre un escenario en el que debes combatir en tiempo real.

£ APASIONANTE DE PRINCIPIO A FIN. Ojo, que esto no quiere
decir que el juego no tenga argumento, porque lo tiene y muy in-
teresante ademés, con muchos giros y sorpresas. Lo que pasa es
que su desarrollo depende del orden en el que vayas avanzando por
el mapa. Asi, segiin en qué regiones entres antes o después, los
“capftulos” del argumento

ESTRATEGIA DE LEYENDA. Magia, ciencia, tecnologia... Elige

"> L0 QUE NOS GUSTA

Las enormes diferencias entre las tres
razas disponibles.

El sistema de juego es muy |y

ofraq:errmntonesclepuslbili;;g.a
Técnicamente es alucinante.

[X> LD OUE NO NOS GUSTA

() Para “moverlo” a tope te hara falta un
maquindn.
() 55 euros son demasiados euros.

CALIDAD/PRECIO

MODO INDIVIDUAL

»JUEGA A TU RITMO. E sistema de campafia es de
lo mejor del juego. Puedes elegir tu camina, pero
disfrutando de un argumento apasionante.

MODO MULTIJUGADOR

» PREPARATE PARA TODO. Combina una abundancia
de opciones bestial con hasta 5 oponentes humanos
y tendrés unas partidas repletas de emociones.

MICROMANIA




Da igual que hayas ;ugado la pnmera campana 5i ya te conaces todo) el te itono d
si nunca has pisado el uriiversoYde)«Guild) Wars>... itambién! La nuevalcampa

— VA T -
T e
i

ejlyria alucmaras y
nme «Factions», aungue

. - . 5 10 N SRR £
independiente, viene complementar el genial vego. Juntos sonlirresistibles, estaiclaro.
g9 g 05,

‘ 'INFOMANIA

)

FICHA TECNICA [ W LO QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN I LD QUE HAY DUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
Génerod BB PR VA > Modos de joege: ol Onine. | »-CPU: Pentium 4 18 Gz »CPU: Pentium Il 800 Mz »-CPU: Pentium Il L5 GHz
\dioma: E&garol »RAM: 768 MB > RAM: 256 MB > RAM: 512 MB
Estudio/Cla: ArenaNet/NcSaft - Distr.: Friendware P Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 2 GB »Espacio en disco: 2 GB
N° de CDs: 2 - Lanzamiento: Ya disponible Nvidia Geforce FX 5700LE P Tarjeta 3D: 32 MB > Tarjeta 3D: ATI Radeon X1300
PVP Rec.:4495€ © Cuota mensual: No

compatible con DirectX 9 o GeForce 7300

Web: es.guildwars.com Pagina con noticias, b Conexién: 56 Kbps

enlaces @ |a'comunidad, pero poca informacion: B 1a A LT TS

cipales de combate)



A Un tutorial bien construido te ayuda a descubrir desde los primeros pasos
todas las posibilidades del juego y, ademds, estd en castellano.

— I m T

umsummm,jmuhmm
habilidades,

ad

nmuhmmmhsum
Wars» puedes pasar de un continente a otro y jugar en las dos campafias.

AMMM“IH”MM.
conocer gente, formar grupos o equipar las habilidades de tu héroe.

pesar de que muchos
se mostraron escép-
ticos el afio pasado
ante la sorprendente
apuesta de «Guild
Wars», -un juego de rol online
que no exige cuotas mensuales-
pronto todos ellos cambiaron de
idea. No tardé mucho en situarse
entre lo grandes como «Star Wars
Galaxies» o «World of Warcrafty

y, por lo que parece, seguird es-
tando ahl. Esta segunda campa-
fia, Factions, mejora, completa y
supera en muchos aspectos a la
del «Guild Warsy original, ahora
bautizada como Prophecies.

CANTHA: UN JUEGO NUEVO

«Factions» es mucho mas que
una nueva campafia... Es, de
hecho, un juego nuevo que no

) Llareferencia &=

build Wars

> Comparten el mismo universo, pero la
ambientacién de eFactions distinta,

P> La dindmica de juego es idéntica en ambos,

pero en eFactions» se incluyen nuevas
rol como en el modo de los combates

ﬁmmmdw

P El nimero de mislones principales es inferior a las de la referencia.

prepararos para
mislones, escenarios y formas de juego te esperan en el continente de Cantha.

A

- flm.

A Dos facciones, los Luzén y los Kurzick, viven enfrentadas y se
dividen los distintos territorios y til tienes que tomar partido.

s Explofa toro un nuevo continente de / i
» - Cantha o crea un luchador PvP para
- batirte contra otros jugadores

A

s6lo puede jugarse de forma in-
dependiente sino que ademas,
combinado con el original, ofrece
un universo completisimo.

El juego te traslada al conti-
nente de Cantha, al sur de Tyria,
donde dos naciones viven enfren-
tadas y, -al igual que en Prophe-
cies- desde el primer momento
puedes crear un personaje de rol
con el que explorar el continente,
0 un personaje PvP para comba-
tir contra otros jugadores. Como

personaje de rol, comienzas
en un monasterio
donde, ademds de
familiarizarte con
los aspectos basi-
cos del juego, cono-
cerds los secretos de tus \\ P
profesiones y de las habilida-

des de tu personaje.

La dindmica de esta parte de "
juego es sencilla. En las ciuda-
des, te proponen misiones
que te van metiendo »/




=) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

27T e

podris disfrutar tanto de las misiones y aventur:

A Igual que en la anterior campafia,

AhumhMmWMdmmmmd&pﬁhy
personajes volverdn a sorprenderte aunque no tengas un “maquinén”,

70

Prophecies,
uhMﬂdmathmmmmmmmm

DOS NUEVAS PROFESIONES

B RITUALISTA: Con los ojos cubiertos para comulgar mejor con
los espiritus, los ritualistas canalizan su energia para hacer mas
letales las armas de los aliados. También utiliza el ritual de urnas y
cenizas de los muertos para defender a los vivos. Entre sus atribu-
tos se cuentan el engendramiento, la comunion, la magia de restau-
racién y la magia de canalizacién.

ASESINO: Vestidos con armaduras ligeras son expertos ases-
tando golpes criticos con sus dagas, que dominan con maestrfa,
Tienen su mejor baza cuando pillan al enemigo desprevenido y en-
Iazananhmosymleﬁdos.dehlhmqumﬂﬂsmm
den ni reaccionar. Sus principales atributos son los ataques criticos,

el dominio de la daga, las artes mortales y las artes sombrias.

(=) Nuesta Opinon |

- . ; este modo. Para ellos tienes tam- gidfflmﬂf SERIE. D}:ﬂ m*m de I::' T;- explorar
»-- los combates entre las alianzas mm dmﬁcslqeclaﬂesy ﬂa-dw:nﬁm.*m ,,'m""'mm e
.~ de cada faccion dan un giro al ya elmmtz'e ,‘:',:{::fn;:sms PO | de emocidn. «Factions> lo tiene todo... Menas las cuotas!
: soherhio sistema PvP Si a todo esto e sumas que mimos -
: : 3 «Factions» esté traducido, tie- ) ) ¥ 3> L0 OUE NOS GUSTA
ne mucho contenido adicional ’.‘ _— itori ”

P en la historia principal y que  LAS ISLAS BELICAS como monstruos, objetos, salas CECOEE E;sf:,:ri:ii?n del nd";n:ond:a jugado-
te llevan a las zonas explorables,  El combate en las arenas PvP se de clan... y todo ello, ademds, sin res por grupo en la parte de rol.
donde sélo entraras con tu gru-  desarrolla en las Islas Bélicas, cuotas mensuales, estd claro que !"'I"‘ET-‘I."“I Las nuevas habilidades y razas.
po. Asi obtienes experiencia para  a las que accede barco con tus  hay diversi6n para rato. Al menos, v (X>L0 QUE NO NOS GUSTA
subir de nivel, - hastaunmaximo  personajes de rol o creando nue-  hasta Navidad cuando prometen DIFICULTAD ) g
de 20- y nuevas habilidades. vos personajes especificos de  lanzar, ila tercera parte! m LR.L W | © Las pocas opciones de personaliza-

Bmbidnesenesiemododon- ' LT e TR S cién del aspecto debs personajes.

g ; CALIDAD/PRECIO © El exceso de contenido nuevo, para
de se disfruta especialmente COCOEE quienes tienen personajes veteranos.
una realizacion artistica fuera de AIEErN AL VAS e —
serie. Visualmente, Cantha no se ' —
parece a Tyria. La ambientacion agark Age of Camelot  « World of Warcraft muﬂ G

0 ; gran juego que no deben El mayor éxito del género lo tiene > - para
b e b i gy 1 todo: fantasia, rol, combates PyP, al tlempo que tengasy frece muches posiiicades. ss
a‘olro mundo”, en el que perso- {5 (PvP). pero también un cuota, de juego diferentes. resistirse!
najes, cuidados con todo detalle, b Masint MM 125> Nota:86 b Més inf. MM 122 » Nota: 94
pesamdesipmnderle. - SACIRITON IR T UASa T AR A T KR e A VAR b p
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Los aliens camblarl;,l @f@ﬁ&d@ de T@nﬁng pars siempre.
haora esta apunt Es el favor.
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"Prey es uno de los mejores first-person shooters del ano tanto en apastado grafico como en jugabilidad”

"Absolutamente|increible. Repleto de efectos sorprendentes”.

"Doom 3 puso. el liston.alto. Prey puede superarlo”.
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Vu gya
‘? Bueno; gma@mnmgﬁ)

FICHA TECNICA S 3 18'
Género: Accion tdctica ﬁ\
Idioma: Castellano (textos y vaces)
Estudio/Compaiifa: GRIN /Ubisoft
Distribuidor: Ubisoft - N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible = PVP Rec.: 4495 ¢
Web: www.ghostrecon.com Una visita recomen-

dable, como mucha informacion y en castellano.

&) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Tarjeta 3D:
Geforce 6800 Ultra SLI
(cooperativo), 2-32 (dominacién) » Conexién:
»- Conexién: Red local e Internet ADSL

JsNilen aquel balcon de)la

B LO QUE HAY OUE TENER
> CPU:
Pentium 4 2 GHz
> RAM:
1GB
» Espacio en disco: 5 GB
P Tarjeta 3D: 128 MB

lenfpasicion, pero ziias cansultado lalvista delsatehte?
cruzar la calle‘\lﬂlchosé“*guerra maderna’

[ | MIEHGMANIA RECOMIENDA
» CPU:
Pentium 4 3 GHz
" RAM:
1GB
> Esplcio en disco: 5 GB
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AM-Mtﬁlhmhhm
ordendndoles que ataquen a un objetivo o que se dirijan a un lugar concreto.

-

A La lista de armas disponibles es muy larga y, ademds, la mayorfa de ellas
lanzagranadas, miras telescépicas...

se pueden personalizar a tu gusto con

ras varios retrasos sobre
la fecha prevista origi-
nalmente, llega por fin
a los ordenadores la tl-
tima entrega de la serie
de accion tactica «Ghost Reconn.
Y, aunque es cierto que los usua-
rios de consolas pudieron comen-
zar a disfrutarlo hace ya varios
meses, también lo es que nuestra
versién esté corregida y aumen-

tada, asl que tampoco vamos a
quejarnos mucho, éno?

POLITICA-FICCION
Aqui, en «Ghost Recon Adavanced
Warfighten, te calzas las botas del

capitan Scout Mitchell, pertene-

ciente al grupo Ghost de fuerzas
especiales del ejército de los Es-
tados Unidos. Como parte de las
fuerzas de seguridad, asistes a la

) lareferencia, S

Full Spectrum Warrior
Ten Hammers

P> Los dos juegos nos ponen al frente de un
comando militar de élite en terreno hostil.

P> La referencia se centra més en la tictica,

permitiendo
personajes y eAdvanced Warfighten se ocupa més del uso de la tecnologia bélica.
P> La (iltima entrega de «Ghost Recon» es superior en el apartado técnico.

f
Ala

Ciudad de México es el escenario de intensos combates. Allf te espera un ejército de

rebeldes bien armados. Eliminarios no va a ser f4cil pero cuentas con la ayuda de tus hombres... iel Equipo

Ea o

A No se trata de avanzar a lo loco, sino de planificar bien cada paso, cubriendo cada zona sospechosa y
aprovechando los diferentes elementos del escenario para cubrirte a ti y a tus hombres.

& Ponte al frente de un comando de
r - las fuerzas especiales y combate
 -en una civdad repleta de enemigos | j

-

celebracién de una cumbre poli-
tica en Ciudad de México, entre
los presidentes de Canada, Méxi-
coy Estados Unidos. Todo parece
ir bien hasta que la cumbre se ve
interrumpida por el ataque de un
ejército de rebeldes mexicanos.
iAmenazan con dar un golpe de
estado y tomar el control de la na-
cion! El presidente de Canada es
asesinado en el ataque, y los de
México y EE.UU. desaparecen. Tu
mision, claro, serd encontrarlos.

Para ello contarés con tres sol-
dados del equipo Ghost y el
apoyo ocasional del ejérci-

to de los EE.UU.

TACTICA

PURAY... DURA

El sisterna de juego que em-

plea ¢Advanced Warfighter»
responde a todos los requisitos
de lo que se ha dado en llamar “ac-
ci6n tActica”. Por una parte contro-
las a tu personaje en primera »»

soldados



revie
K

A La ambientacién es genial y reproduce fielmente la enorme
Ciudad de México, desde su centro urbano hasta suburbios.

Aﬂmvh-wlnhhpmmbpnoﬂuummmmh
Mﬁmiﬂuhuﬂﬁ.mmhmm&mu

A VISTA DE PAJARO

a LATEONOLDG[AALRESGATE.&I&BIIGMM
(itiles de las que dispones en el juego es el mapa tictico, una vista
en tiempo real de la zona de combate obtenida desde un satélite
*mummmmmammm
Mymmlﬁnmuummmm

© AEXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

e o

» ¥ persona, mediante el raton y
el teclado, como en cualquier otro
juego de accién. Por otra, puedes
dirigir a tus tres hombres, dando-
les drdenes basicas como avanzar,
cubrir, seguir, detenerse... Todo se
realiza mediante un sencillo inter-
faz, muy facil de manejar. De esta
forma, también a veces puedes
controlar vehiculos de reconoci-
miento o de apoyo, aunque estos
sblo estén accesibles en algunas
misiones de la campania.

MAS REALISMO, MAS DIFICIL

Hasta aqui todo parece senci-
llo pero no debemos olvidar que
«Ghost Recon Advanced Warfig-
hter» es un juego realmente dificil.
En primer lugar, porque los escena-
rios tienen un tamafio descomunal,
asf que los enemigos, -que son mu-

Ah&saﬂwmmmmmwhﬁhmdmnﬂmhwmmm
mdamlmuhnhhuﬂqMﬂMUmMMpndewhhﬂ.

AUnsdoﬂromaerHohnMﬁqna
menudo tendrés que disparar antes de ser descubierto.

chos- lo tienen fécil para ocultarse
y emboscarte. Sia eso le afiades el
caracter realista del juego, ~dos ti-
ros como muchoy estis muerto-y | <
que sblo puedes grabar la partida | ‘
en los escasos checkpoints repar- i,
tidos por el mapa, lo que te que-
da es un juego tremendamente
tactico. Te obliga a avanzarpor |
el campo de batalla como en
una guerra real, pendiente de
cada esquina, de cada co- _
che, de cada tejado...
Afortunadamente dis-
pones de la valiosa ayu-
da del mapa tactico.
Consiste en una vis-
ta de satélite en
tiempo real de
lazonaenla
que estds.
Desde aqui,




A Técnicamente el juego es excepcional y

muchos recursos del hardware més avanzado. iLas

son sencillamente increfbles! Léstima que el equipo necesario para poder disfrutarlo a tope también es “increfble”.

- -

, Eres un soldado del futuro, equipado

Ahlﬂ-mm‘w*lﬂﬁh“m

= con un sistema de combate integrado
:  con tu armamento, zsabras utilizarlo? -

puedes ver la situacion de enemi-
gos identificados, dar drdenes a tus
hombres e incluso encadenar va-
rias para ejecutarlas a la vez. Tam-
bién cuentas con un arsenal futu-
rista y personalizable, del que ten-
dras que sacar el maximo partido.
Eljuego te obligard a ello...

TECNOLOGIA A LA ULTIMA

Pero sin duda, la caracteristica
mds impresionante del juego es
su avanzadisimo apartado técnico,
tanto en lo referente a los graficos
~con un nivel de detalle excepcio-

nal y sensacionales efectos- como,
sobre todo, al motor fisico -que
da lugar a unas explosiones de un
realismo espectacular-. El incon-
veniente de todo ello es que para
que el juego funcione bien, incluso

* Rainbow Six Lockdown
También de accién tactica y con

un planteamiento parecido, en el
que los enemigos son terroristas.
P Mds inf. MM 134 p- Nota: 85

en un helicéptero para sobrevolar la
ciudad, lo que te permite disfrutar de impresionantes vistas, mientras no haya ningtn rebelde con un antiaéreo ahf abajo.

limitando un poco el detalle gréfico,
hace falta un “maquindn”.

De todas formas, incluso tenien-
do en cuenta éste y otros peque-
fios problemas, como una IA algo
“fallona” y una cierta escasez de
variedad en el modo multijugador,
lo que nos queda sigue siendo un
juego de gran calidad, capaz de
tenerte atrapado durante horas
y que, desde luego, no deberias
perderte si te va la tactica. Estas
avisado. m JPV.

» Lommandos
Strike Force
Pyro lleva este subgénero al esce-
nario de la 2* Guerra Mundial.
» Mas inf. MM 135 > Nota: 90

A Para complicar adin més las cosas te encontrards con algunas misiones
que tendrés que resolver en solitario. Verds cémo les echas de menos...

iSOLICITO COBERTURA!

) ESPIAS CIBERNETICOS. En algunas de las misiones de la cam-
pafia, ademds de a los tres soldados que tienes a tu cargo, puedes
dar drdenes también a diferentes vehiculos de apoyo. Por ejem-
plo, a veces dispones de un robot volador espfa, equipado con una
cdmara, al que puedes enviar detras de las lineas enemigas para
recabar informacién sin ponerte en peligro a ningtin soldado.

) PALABRAS MAYORES. Otras veces, en cambio, lo que necesitas
no es informacicn, sino potencia de fuego. Sobre todo cuando te
enfrentas a enemigos equipados con tanques o carros de combate.
En esas ocasiones contaras con el apoyo de vehiculos pesados que
te proporcionaran una proteccion valiosisima y para pedir ayuda,

(=) Nuesira Opinion S

INTELIGENCIA TACTICA. Entra en una guerra en la que
no vencerd el mas habil con el gatilla, sino el que mejor

planifique sus acciones y sepa emplear sus recursos. 5i
lo tuyo es la accidn “con cabeza” este juego es para ti.

mrorererT L0 OUE NOS
B |l
ambie: es y el acaba-
EEEEEE do grafico alucinante.
JUGABILIDAD Estd totalmente doblado y traducido
GIZEEI‘I al castellano.
DIFICULTAR > LO OUE NO NOS GUSTA
FEEEEE |, o “maguinén”
"""""" gl ) mmmm ipor-
diniras | i
MODO INDIVIDUAL
» ESTAS PREPARADD? i buscas un juego de accidn
sencillo, olvidate. Pero si estds a descubrir la
guerra del siglo XXI y tu P estd al dia, te apasionard.
MODOD MULTIJUGADOR
» TE QUEDAS SIN MUNICION. La campafia

es un acierto, pero echamos de menos mds modos de
juego y més mapas muitijugador originales.

MICROMANIA
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FICHA TECNICA
Género:
Idioma: Castellano (textos), inglés (voces)
Estudio/Compaiiia: Monolith Productions/Sega
Distribuidor: Atari = N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible -~ PVP Rec.: 49,99 ¢
Web: www.sega.es En Castellano. Caracteristicas,
pantallas, informacion y algunas curiosidades.
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Condemne

. Lriminal ﬂf gms" 1

En «FEAR.» el terror es
sobrenatural, mientras que en
«Condemneds todo es mds realista.
«Condemned» tiene un elemento
de investigacion que no estd pre-
sente en la referencia.

518
> Niveles: 10
- Grabar partida:

M LD OUE VAS A ENCONTRAR
»> Modos de juego: 1 (la aventura) > CPU: AMD Athlon 2800
» Niveles de dificultad: 3

» Desarrollo lineal: Si

g

iMira al terror cara a fara!

.4

R

Y ti que pensabas que esto de investigar era todo cosa de
Iaboratorios y batas blancas... coma C5], vamos. Pero resulta que
na.quesetratadecruzarmnelesllenosdeyanqmsen loque

que intentan matarte. jAqui querria yo ver a Grisom!

na serie de crimenes
sin precedentes asola
|a ciudad, la violencia
se ha desatado en
cada esquina y las
autoridades estdn desbordadas.
Los vagabundos, drogadictos y
demds desheredados de la so-
ciedad parecen haber enlogue-
cido, decenas de aves aparecen
muertas sin motivo aparente...

B ANALIZADO EN

> RAM: 1GB

> Tarjeta 30: ATI 9800 Pro

La respuesta, claro, tendrds que
encontraria tii en «Condemnedy,
un juego de accién en tercera per-
sona de los creadres de «FEAR.»,
en el que encamnas al agente del
FBI Ethan Thomas, asignado a
la division de asesinos en serie.
Al comienzo del juego empiezas
investigando el Giltimo crimen del
asesino conocido como "El Casa-
mentero", pero mientras sigues
las pistas que te llevan hasta él,

W L0 OUE HAY OUE TENER
» CPU: Pentium 4 2 GHz
» RAM: 512 MB

» Espacio en disco: 8 GB

deswbrirésql.nehayalgo
en la oscuridad.

INTENSIDAD SIN PRECEDENTE!

esaenanosmlosquepamgma

que apenas te permite ver u
metros frente a ti. Esoganetau
sensacion terriblemente opres

B MICROMANIA RECOMIENDA
» CPU: Pentium 4 3 GHz
»RAM: 1 GB

» Espacio en disco: 8 GB



A Tiineles de metro, alcantarillas, edificios abandonados... Como agente del FBI debes recorrer los escenarios més
terrorfficos enfrentdndote a todo tipo de psicépatas cuyo dnico propésito es acabar contigo por cualquier medio.

A Los enemigos poseen una inteligencia artificial bastante avanzada que les lleva a atacarte - A Con el tiempo, tu salud mental comenzar4 a verse afectada, la situacién se
&n grupo, a tenderte emboscadas o a esperar a que se te acabe la municié antes de acercarse. descontrolard y no serd fécil distinguir entre lo que es real y lo que no.

pero,alavez, dalugaraunaam- lante, puedes escucharles, en la —
bientacién soberbia que, apoyén- _ oscuridad, esperandote, y o te - MIEDO A LA OSCURIDAD
dose en un entorno grafico técni-  queda otro camino que salir a su
camente impecable, hace que el  encuentro.

b,

suspense, cuando no el miedo, te e s

cale hasta los huesos. El sonido  LAS ARMAS o - B
y la misica, también juegan un  DE LA JUSTICIA i §w

papel fundamental en este senti-  Como Ethan Thomas J8 W W) ‘ﬂr:‘n ; ?
do, pues continuamente ponena  cuentas con equipo of %‘f

prueba tus nervios con una serie  forense -que incluye
de efectos que se dejan escuchar  los mds sofisticados
en el momento preciso... Vamos,  instrumentos para
Que estdn puestos ahi con la  buscar pistas en las

“peor” intencion. escenas de los cri-

Y es que «Condemned» es,ante  menes- asi como
todo, tensién en estado puro:  con tu arma regla-
cada esquina puede esconder mentaria, pero en
un enemigo, les ves moverse de-  «Condemned» »» LA AMBIENTACION ES FUNDAMENTAL. Uno de los aspectos

més atractivo -y a la vez terrorffico- del juego es la forma en la que

! : "..' 4\ ruyes en todo momento la pt?::: tus enemigos, mientras

= H H H { m“'“:mm‘m ““'Hhmu
= Pers:gt{e a un asesino en serie | J Lo mejor 65 que agudices s sentido del oido porgue cusiquier
- adentrandote en un terrorifico & ruido puede delatar una presencia extrafia. Un objeto que cae, una

. S lata que rueda o, incluso, un sonido continuo que se para de repen-
- mundo de oscuridad y criminales de pueden ser el anticipo de un asesino saltando sobre ti.

ey
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A Los escenarios tienen un grado de detalle altisimo y resultan tan inquietantes y perturbadores

como la masica, los enemigos o el resto de elementos del juego.

A&Mhhmﬂhm&duhmm!ﬂnhﬁmnm"wm
mmwmmm'wmmumumnmmm

El combate se resuelve a corta
~ distancia, por lo que resulta crudo,

:  visceral y enormemente violento

»» |a municién escasea dra-
maticamente, asi que, en la
préctica tendras que defenderte
con cualquier objeto contunden-
te que encuentres a tu alcance
(tuberfas, maderos, palas...), lo
que se traduce en salvajes en-
frentamientos, en los que no hay
distanciamiento posible. Mante-
nerte con vida te obligard a ser
despiadado porque tus enemigos
hacen gala de una excelente IA,
te emboscan, escapan de i si es-
tds mejor armado y, si pueden, te
atacan en grupo.

MICROMANIA

INTENSO PERO BREVE

Como aspectos menos positivos
del juego cabe destacar que pue-
de hacerse muy corto y que su
desarrollo es algo reiterativo, ya
que ni la herramientas forenses ni

i

s Call of Cthulhu
Dark Corners of the Earth
Con menos accién y més aventu-

ra, pero igualmente terrorffco.
P Més inf. MM 135 b Nota: 85

el apartado de investigacion -los
que en principio eran dos de sus
puntos fuertes- estdn demasiado
aprovechados. Ademés la crude-
za de la violencia mostrada no lo
hacen un juego recomendable
para cualquier tipo de piblicos.
Desde luego, si esto no te im-
porta, te gustan los juegos de
terror y no tienes afecciones car-
diacas de importancia, tienes una
cita obligada con «Condemneds.
Lo pasards... ide miedo! m RZH

* Doom 3

Otro juego de accién de terror
aunque con un efoque que apues-
ta por la accidn més directa.

P Mas inf. MM 116 » Nota: 93

MODO INDIVIDUAL

AM%mM&muhMﬂhﬂMb
investigacién debes usar. No es demasiado complicado, la verdad.

INVESTIGANDO EL CRIMEN

DISPONDRAS DE UN SURTIDO EQUIPO DE HERRAMIENTAS
forenses para investigar la escena del crimen, Las pistas que ob-
tengas te permitirdn progresar durante tu investigacion y averiguar
poco a poco qué es lo queestd pasando. El sistema para utilizar
fu equipo de investigacion es muy sencillo, el propio programa te
indica qué herramienta utilizar y cuéndo debes hacerlo.

£ OTRA AYUDA IMPRESCINDIBLE es el arma aturdidora que en-
cuentras a lo largo de la aventura y que debes usar siempre que
te resulte posible. Después de un par de descargas tus enemigos
quedarén atontados durante unos segundos, momento que puedes
aprovechar para rematarlos e, incluso, para arrebatarles sus armas.
Y creenos, nunca vas a ir precisamente sobrado de armas...

Nuestra Opml'on R IR TI TR

DISFRUTA DEL TERROR. Una investigacidn rutinaria se
convierte, de pronto, en una terrorffica aventura repleta
de accidn, enemigos y, sobre toda, muchas sustos. ;Estds
preparado para pasar mucho miedo?

[X> L0 OUE NOS GUSTA

La ambientacién es opresiva, terrorifi-
ca, agobiante... iSimplemente genial!
El sistema de control es excelente y
los combates espectaculares.

> LO OUE NO NOS GUSTA
) La experiencia de juego es intensa
pero muy corta.
tiene

O El apartado de
menos protagonismo del que merecia.

» 5E HACE CORTO. La sensacidn de opresién es
Mnu'l:zmvmhﬁh-vu
Léstima que se tan pronto...




GESCUBRE EL SALVAJE DESTE
coMoO NUNCA 10 HABiAS CUN[ICH]G ANTES -
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PoN A pRUEBA TU HABILIDAD Y ESTRATEGIA EN LA AVENTURA MAS EMOCIONANTE DEL SAI.VAJE

ﬂESTE. TACTICA Y ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL COMBINADAS CON UNA DOBLE VISION REVOLUCIONARIA EN

3]]. EL SISTEMA DE VISION “ON-THE-FLY TE ABRE UN GRAN ABANICO DE POSIBILIDADES PERMITIENDOTE
CAMBIAR LIBREMENTE ENTRE UN PUNTO DE VISTA EN TERCERA PERSONA 0 UNA VISTA ISOMETRICA.



INFOMANIA

FICHA TECNICA
ro: Estrategia
1a: Castellano (texto y voces)

r: Ubisoft ~ N° de
zamiento: Ya disponible

PVP Rec.: 1995 ¢
www.mightandmagic.com En inglés. pero
n bastante informacion interesante.

Micromania

jA formar, recuento! Doscientos arqueros, setenta y dos
asesinos, cuarenta y dos vampiros, quince minotauros y
cinco dragones espectrales. ;Y el héroe? Ah... iEse eres tu!
Pues éste es tu ejército. iVamos a la guerra!

unque la saga ¢Heroes
of Migth and Magics
contaba hasta ahora
con cuatro entregas,
Nno es una de esas sa-
gas vaclas que apenas mejoran
los gréficos un “pelin”, meten dos
unidades nuevas y salen cada navi-
dad puntualmente... Desde 1995, la
saga ha ido introduciendo grandes
aportaciones, mientras se conver-
tfa enuno de los titulos de estrate-

W LO QUE VAS A ENCONTRAR

»Campafias: 6

1> Misiones individuales: 40

> Tipos de unidades: Més de 90

b Facciones: 6 (Santuario,
Infierno, Silvanos, Mazmorra,
Nigromante y Academia)

W ANALIZADO EN

»Muitijugador: S, (hasta 4 juga-
dores y 20 mapas)

gia por turnos con mds seguidores,
Ahora, tras la desaparicion de 3D0,
Nival Interactive, -uno de los estu-
dios de Ubisoft- se hace cargo de
la saga con el fin de rejuvenecerla.
¢Gustard a sus seguidores?

ACERO Y MAGIA EN ASHAN

Las fuerzas del bien y el mal lucha-
ran en este capitulo por el control
de Ashan. El Imperio es repenti-
namente asaltado por las criatu-

W L0 OUE HAY OUE TENER

ras del averno y el Rey Nicolai
enzarza en una lucha sin fin co

un demonio. Tras la narracion cil
matica de la intro, -en la que p
primera vez se puede escuchar
voces de nuestros héroes- comie
zatu cruzada. Estd compuesta
seis campafias diferentes, una p
cada faccion. A su vez, cada ca
pafia esta dividida en varios e
sodios, pero todos ellos estén ¢

»Espacio en disco: 2 GB

» Tarjeta 3D: Con 256 MB
Geforce 7600 y Radeon X1600

» Conexidn: ADSL
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Ahaphrmhmhdmumﬁmm su ejecucién en la batalla.

A Toma el mando de ejércitos fantésticos y despliega tu mejor estrategia en cada turno contra las fuerzas del
infierno... De vez en cuando tendrés también que echarles una mano con un poderoso hechizo.

i

Ammmuuuemmmymmm
entrega, como el cervero, que ataca a varios enemigos a la vez.

A Los asedios a castillos es uno de los desafios més divertides en las batallas de
«Heroes V», con catapultas, torreones y fosos de trampas.

el juego te introduce por mediode  y cada ejército se sittia en un ex-
escenas cinematicas. Todoelloen  tremo del mapa. Las opciones de

@ » o~
J !‘/ - 7
"!5

base a los nuevos gréficos 3D que
estrena la saga.

Aunque, si has visto las iméage-
nes todo parezca muy cambiado,
en realidad estds ante el mismo
«HoMM» de siempre, es decir, un
juego de estrategia por turnos. Por
una parte, recorres el mapa con tus
héroes mientras vas obteniendo re-
cursos, tomas el control de minas y
acabas con las unidades neutrales
del mapa para subir tu experien-
cia. Por otra, los combates siguen
como siempre: los conjuntos de
criaturas estan representados por

un distintivo de raza y un nimero,

movimiento, defensa y ataque son
idénticas al resto de juegos de la
saga. Es decir, limitadas, dada su
dindmica por turnos.

ESTRENA UNA HISTORIA

El argumento de esta entrega g%

estd dentro de una nueva his-
toria que abarcara todo el uni-
verso eMight & Magic» y que
también compartiran otros
juegos como «Dark Messiah».
Sin embargo, el juego recupe-
ra algunos de los elementos
del tercer capitu-

lo que habian »»

*
-
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POR FIN EN 30

narran la historia y, ya dentro de la batall, la cAmara en primer
plano te da la sensacién de participar en los acontecimientos.

9 DEDICATE A LA COSNTRUCCION. Una de las cosas que més
ha cambiado gracias a los gréficos 3D es la construccidn de los

h.~ Adapta el papel de un héroe y combate
- con magia, dragones y dngeles en
€ hatallas masivas y por turnos

castillos. Cada edificio queda reflejado en este magnifico entorno
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A Las batallas por turnos se desarrollan a través de cuadriculas. En ella
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@ MEJOR EN COMPARIA. cHeroes of Might & Magic V» posee
una larga campafia con 30 misiones y escenarios aislados con una
historia propia. Pero el punto fuerte del juego es el apartado multi-
jugador, con nuevas opciones y modos de juego, como el Duelo. No
obstante, los 10 mapas que trae para jugar en compafifa son muy
pocos y dejan con ganas de més.

£ SINEDITOR. Los aficionados de la serie llevan afios pidiendo un
creador de escenarios aletorios. Pues no contentos con no afiadir
dicha caracterfstica, los chicos de Nival se han “olvidado” de incluir
algo tan importante como un editor de escenarios. Esperemos que
se pongan las pilas y arreglen este despiste pronto...

A En el mapa podemos acercar la cdmara tanto 4 Todas las criaturas tienen una versién mejorada de s
queramos para ver todos los detalles. mismas que potencia sus atributos.

Loy —— i Aincse b8 prilicos de it Nuestra Opinion |

» i §  Voestaban muy cuidados, la

= Es una fie las' sagas de lf:: estrategia est:::am xfm A% | " HAZARAS HERGICAS. Ponts i freste do wna de s
fantastica mas emblematica y ahora  flscend lehasentadobienomal, |  facciones de cristuras fantdsticas y envialas al combate

SOCLLEE R ER E LI ERETELE I oio i puedes decidir, Anoso- | | @ estupendas batallas por tunos... Uegado ef momenta,
mEgstd : e tros nos ha parecidotodo un acier- podrés sentir el decisivo poder de la magia y emplearlo.
to, las criaturas tienen un acabado

»» sido alterados en el cuarto.  variadas en sus caracteristicas.  muy correcto y detallado, aunque > LD OUE NOS GUSTA
Por ejemplo, ya no hay héroesen  Entre las nuevas incorporaciones, es cierto que podrfan tener mucha Rav sl sl o
e campo de batalla, sino que ti -y regresos- estén los gremlings o més calidad. Ademds, ahora pue- \ 8 ot s
adoptas su papel y te encargasde  los dragones espectrales, mientras des girar la cdmara para deleitarte ' El argumento envuelve a la campafia.
la estrategia desde la retaguardia,  que desaparecen seres como las con tus castillos... Y luego estd la Un doblaje de pelicula, variedad de uni-
es decir, al otro la pantalla. Puedes  hadas o los behemonts... musica, con cantos épicos y tam-
actuar directamente en el comba- bores de guerra, de esos que te [X> LO OUE NO NOS GUSTA
te, pero sélo para lanzar hechizos ~ SALTO A LAS 3D ponen la piel de gallina.

y atacar eventualmente. También  En Nival, han sido muy cuidado- ~ Notevaadefraudar sieres segui- | ====-==mnnn = ?ﬁnb&mm =
se ha recuperado de «Heroes iy el sos con su propésito de preservar dor de la serie. Es el genial regreso ﬂdMuﬁW‘bml;ay_
que las criaturas tengan dos versio- el espiritu de la saga «Might & Ma- de todo un cldsico de la estrategia ;

nes de si mismas: reclutas golems  gic. Sin embargo, en el apartado por turnos... Si atin no lo conoces,

de hierro o de acero, caballeros o técnico, se han arriesgado mds. ya va siendo hora, m DM.S.

paladines, colosos o titanes...

IPELEAN LOS DE SIEMPRE? ° .
Por otro lado, las facciones son —
equivalentes a las de la anterior  ® Civilization IV MODO MULTIJUGADOR
entrega pero con nombresnuevos:  E1 87an referente de la estrategia u » GRANDES AUSENCIAS. Aunque se ha intentado
Santri, o, Shance Moz et e pos g A mejorar en este apartado, o escasez de mapas y a
morra, Nigromante y Academia. . s inf. MM 131 b Nota: 96

Las criaturas son muchas y muy

i b LT LT pep——

82  MICROMANIA
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El m:stena mas~e

sp‘e_rado&'

Miles de aficionados estaban esperando que apareciera muerto de una vez Jacques Sauniére,
conservador del Louvre, para comenzar a desentraiiar el misterio més popular de los Gltimos afios.

A El aspecto fisico de los protagonistas del juego

estd basado en las

descripciones de la novela y no en la apariencia de los actores del film.

INFOMANIA

Fl{HA TECNID!
én ventura
C! stella

/Compafiia Huj

no, info y divertidos puzzles

P Ret

¥ 16

Collective/2
[ r: Take 2 -~ N° de DVDs
inzamiento: 18 mayo - PV
Neb: www.2kgames.com/davincicode Buen
en ingles

K Games
1
4499 ¢

ans del libro, de la peli-
cula y de las aventuras
se morfan de ganas por
comenzar a agitar sus
neuronas, solucionar
puzzles y descubrir un misterio
que afecta a la humanidad ente-
ra. ¢Es «El Codigo Da Vinci» ca-
paz de satisfacer los tres frentes?

NO SOLO AVENTURA

Quien espere encontrarse con un
juego que cumpla sin mas todos
los cnones de las aventuras gré-
ficas se sorprenderd al conocer el
planteamiento inicial de «El Cédi-
go Da Vinciy. Es una aventura en
tercera persona con puzzles, s, y

M LO OUE VAS A ENCONTRAR

> Modos de juego: Individual

) Personajes a manejar: 2

»- Organizaciones y Sociedades
Secretas: 6

b Localizaciones: 9

b Categorfas Base Datos Visual:

Arte, Historia, Gente, Lugares,
Pistas, Secretos

I8 ANALIZADO EN

de hecho el mismisimo Charles
Cecil («Broken Sword») ha cola-
borado en el desarrollo de algu-
nos, pero para adaptar un éxito
tan masivo se ha buscado un jue-
go menos limitado por el género
y con més elementos, para gustar
a todo tipo de jugadores.

La combinacién ha resultad
bastante eficaz, de modo que [z

e La referencia. 5=

Fahrenheit

P «Fahrenheity tiene un tono més oscuro y un
cinematogréfico.

lenguaje més

P Los dos comparten secuencias de accién de
accién en las que hay que pulsar una serie de teclas.

> EneldeslﬁnduEICédtgoDaVIncmmﬁsmisp\.Mymﬂosm
el estilo clasico del género, asi como un desarrollo ms lineal y convencional.

W LD OUE HAY OUE TENER
»CPU:

Pentium 4 1.8 GHz
» RAM:

512 MB
» Espacio en disco: 3 GB
> Tarjeta 3D: 64 MB




A Un asesinato rodeado de circunstancias
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de puzzies de todo tipo, secretos enterrados desde hace siglos y secuencias de accién, combates y sigilo.

A A lo largo del juego te encontrards un montén de puzzles diferentes.

A Escenarios histéricos de la novela como el Museo del Louvre, la Abadfa de Westminster o la Iglesia de Saint-
Sulpice estén recreados eficazmente, y son, sin duda, lo mejor dentro del apartado visual del juego.

A Aunque los personajes pueden correr, casi siempre caminards
examinando escenarios y objetos, o avanzando oculto en las sombras,

e Nuestra Opinion §

MISTERIO PARA TODOS. Una aventura que presenta una

El conjunto tiene una jugabi-
lidad alta, beneficidndose del
argumento original y el intere-

E - Investiga, resuelve puzzles, combate y‘ L3

» - afronta una trama apasionante que ha ;

T seducido a millones de lectores g

-,

table mediante el que escoger la
importancia que tendran en el
conjunto final del juego.

DEL PUZZLE A LOS PUNOS
The Collective ha adaptado con
fidelidad libro y pelicula afiadien-
do puzzles, giros y datos suficien-
tes como para atraer a quien crea
saberlo todo de la historia origi-
nal. El componente de aventura
propone reunir pistas, usar el in-
ventario y una base de datos que
ofrece la informacion recopilada
" en varias categorfas. Examinar
los escenarios, recoger objetos
y resolver puzzles es el principio,
pero pronto te verds inmerso en

escenas de accion y combates
en los que debes pulsar teclas
siguiendo un orden determinado
y escogiendo atacar, defender,
empuijar o lanzar dependiendo
de cada situacién. Por (iltimo, las
fases de sigilo permiten distintas
acciones como esconderse, em-
boscar, distraer a los guardias...

Alternativass

« Myst V: End of Ages

El rey de los enigmas ofrece

un desafio para quien busque
aritmo

P Més inf. MM 128 B> Nota: 88

sante material afadido, algunos
puzzles muy buenos, una misica
excelente y escenarios histdrico-
artisticos muy bien recreados,
aunque el resto del apartado gré-
fico es més bien normalito. Pero
respondiendo a la pregunta ini-
cial: si, <€l Codigo Da Vinci» gus-
tard a aventureros, lectores del
libro y espectadores del film, que
disfrutaran reviviendo una de las
tramas de ficcién mds populares
de los liltimos tiempos. m T6.6

» Sherlock Holmes

El Pendiente de Plata
Argumento sdlido, muchos didlo-
gos y un montén de misterios.
> Més inf. MM 121 B Nota: 80

buena adaptacidn de la novela que entretiene desde
el principio, aungue le falta la espectacularidad que
esperdbamos de una “superproduccién” como ésta.

GRAFICOS

CoCCE®E L0 QUE NOS

El desarrollo resulta interesante hayas
lefdo o no el libro.

Desaffo variado: exploracién, puzzles,
sigilo y accién.

[X> L0 OUE NO NOS GUSTA

U En general, los graficos no pasan de
lo correcto.

) No hay demasiada interactividad con
los escenarios u objetos.

MODO INDIVIDUAL

» UNA SOLIDA OFERTA. Brinda bastantes horas
de juego, un argumento que ha demostrado ser
atractivo y muchos puzzies desafiantes.




Cvartos de final... cuartos de final... chico, no se nos quita
de la cabeza, menos mal que, por si acaso la furia espaiiola
se atasca en la dichosa ronda, te podras resarcir con este
simulador repleto de fithol espectaculo.

ara un aficionado a
los videojuegos, un
mundial de fiitbol sin
su correspondiente
simulador oficial...,
vaya, que no es lo mismo. Afor-
tunadamente, EA Sports viene al

los impresionantes estadios y la
apasionante ambientacién.

mo de que el desarrollo del ca
peonato estd amenizado por d¢
claraciones de los entrenadores
hasta por un periédico oficial.
Aparte de este modo, otras o
m sﬂ'lhsmfm istosc
y los entrenamientos, los desafic

ey

Pro Evolution

Soccer 5
P Los dos te ofrecen una estupenda
y divertidisima simulacion del

deporte rey.
P> «Copa Mundial de la FIFA 2006»

YA TOCA GANAR

De entre todos los modos de juego
disponibles el de “Copa del Mundo”
es, ooviamente, la razon de ser de

rescate y, con la sélida base del
motor de «FIFA 06w, nos lleva a
Alemania con una fiel base de
datos de todas las selecciones
y sus grandes estrellas -recrea-
das en fisico y estilo de juego-,

este titulo, ya que reproduce fiel-
mente la fase final del Mundial de

Alemania, con Espafia enclavada
en ese grupo H donde se las tendré
que ver con Tiinez, Arabia Saud(y
Ucrania. El realismo llega al extre-

histéricos, que dan puntos pa;
desbloquear extras, y una origin:
“fiesta del fiitbol” enfocada a jug:
con los amigos e ir conquistand
continentes a base de ganarles e
partidos o desafios.

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: Pentium 4 2.4 GHz
»RAM: 1GB

» Espacio en disco: 4 GB

) Tarjeta 3D: 64 MB
»Conexién: ADSL

W ANALIZADO EN
»-CPU: Athion XP 2700+

W LD OUE HAY DUE TENER
»CPU: Pentium Il 1,3 GHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 2,5 GB
b Tarjeta 3D: 32 MB

b Conexién: 56 Kbps

FICHA TECNI
Genero: Deportive
ano (textos y voces)
paiiia: EA Sports

[ r: EA Espafia ~ N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible - PVP Rec.: 39,95
Web: www.es.ea.com/games/8462/ Una senci-
lla pagina coporativa sin demasiado interes.

A I LO DUE VAS A ENCONTRAR

{ X - Niimero de equipos: 127 selec-
ciones nacionales reales. »RAM: 1 GB

»Modos de juego: 5 > Tarjeta 3D:

»-Editor: Si, (aspecto y habilidades)  GeForce 5900 Ultra 128 MB
»Multijugador: Si, en el mismo - Conexién: Cable 4 MB/%
ordenador, IP directa o por

Internet en servidores EASO.




A Deshazte de los defensores con el

Y

MIM;ﬂtﬂﬂbwhm— mayor precisién

en la colocacién o la fuerza de la que tenfamos en «FIFA

individual de las estrellas: bicicletas, amagos, regates

de Ronaldinho o la “roulotte” de Zidane y de todas las estrellas del Mundial. iEl espectéculo es io

A Cada gol o jugada de peligro se repite con una
realizacién televisiva muy espectacular.

8. Aguanta la presion que supone jugar

< en el mundial y disfruta de un futbol

(- repleto de regates y pases antologicos

Por lo que respecta a su jugabili-
dad, la simulacion es idénticaa la
de «FIFA 06», pero con més natura-
lidad en los regates, mayor margen
en la definicion del tiro a puerta y
con diferentes maniobras de dis-
traccion del portero para poner
nervioso al rival en los penaltis.

El estilo de juego, como siempre,
se basa en proteger el balén y rea-
lizar pases al hueco, cambios de
juego, desplazamientos en largo y,
sobre todo, juego por las bandas.
También puedes aprovechar las
individualidades de los jugadores
estrella para driblar y tirar o centrar
libre de marca. Ademas puedes
lucir tu cerebro tactico y variar en
tiempo real la actitud del equipo
' enataquey defensa. En suma, un
fiitbol moderno de los que hacen
aficién, aunque, eso sf, un poco
lastrado por los defectos "tradi-

cionales” de la serie: fisica del ba-
I6n teledirigida, embarullamiento
en el cuerpo a cuerpo, controles
automaticos y un juego defensi-
vo algo frustrante por la lentitud
de reaccion.

POCAS NOVEDADES

El aspecto visual hace gala de unos
gréaficos muy buenos, tanto en los
escenarios como en los jugado-
res, con rostros calcados y unas
animaciones espectaculares. Con
respecto a «FIFA 06», eso sf, ha au-

« Total Club
anager 2
Con este juego podds dirigir has-
ta el ditimo detalle de tu club.

P Mas inf. MM 130 & Nota: 90

A La IA no es demasiado "avispada” y el fuera de
juego es su principal recurso cuando defiende.

mentado la definicién de todo el
entorno 3D gracias a los filtrados

%y al detalle de las texturas.
.

Y es que, en definitiva, en «Copa

| Mundial de la FIFA 2006 vas a en-

contrar todo lo que se espera de un
simulador oficial, aunque la sen-
sacion es que se centramds en la
ambientacidn que en aportar nove-
dades con respecto a «FIFA 06».
Es una l4stima, por ejemplo, que
no se haya depurado el codigo del
presentes en ¢FIFA 06» que incref-
blemente no se han corregido.
Si te gusta la serie «FIFA, este
juego no te decepcionard, pero
seas fan o no, lo més seguro es que
la impresién global que te ronde
por la cabeza sea aquello del “mis-
mo perro con otro collar”, m ATL

- -

una
No hay muchas

CCCCEW
SONIDO
BEEED | |
COCCER
DIFITULTAD

Ll sLa)Ls)

MODO INDIVIDUAL

» 5IN LIMITES en I creacion de juego ofensiv,
podrds hacer un fithol de alta escuela, una pena
que Ia respuesta al defender sea demasiado lenta.

MODO MULTIJUGADOR

» MAS JUGABILIDAD, pues evita las limitaciones de
Ia IA. Presume de visién de
de moviola en los servidores

donde estén los mejores del mundo.
novedades sobre lo visto en «FIFA 06»a

excepcidn de su nueva ambientacidn, claro.

' L0 QUE NOS GUSTA

Fiitbol vistoso y téctico con mucha
libertad de juego.

Una ambientacién espectacular, que
te hace vivir el Mundial.

Gréficos y animaciones a gran nivel.

[X>LO QUE NO NOS GUSTA

) Fisica del balén
demasiado

por la CPU.
() Pocas novedades.

realista y control

y disfruta de goles

A La amblentacién es insuperable, con las gradas llenas de colorido y escenas llenas
de realismo. IPero si es que incluso se le caen las tarjetas al drbitrol

) Nuestra Opinion g

DESPLIEGA EL FUTBOL ESPECTACULD que se espera de

|

|
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Ni el bueno, ni el feo...

™ * “VAMEN TODAS LAS NOVEDADES DI

Vale, lo normal es que el “bueno” de turno liquide al malo con un par de tiros de su colt pero, a veces,
la cosa se complica, asi que mejor te buscas unos sacios y preparas un buen plan.

A Una mujer en el Salvaje Oeste americano no es nada si no est4 llena de
atractivos encantos con los que seducir y engafiar a cualquier enemigo.

FICHA TECNICA

M L0 OUE VAS A ENCONTRAR

ombinando una estu-

penda ambientacién

del Oeste americano

con un sistema de juego

calcado al de la serie
«Commandosb, el «Desperados»
original obtuvo un éxito consi-
derable y ahora, casi cinco afios
después, llega la segunda entrega
CON Nuevos personaijes, nuevas
habilidades, un renovado sistema
de juego que, desgraciadamente,
no acaba de resultar tan brillante
como esperabamos.

LOS SEIS MAGNIFICOS

El protagonista del juego es John
Cooper, un pistolero que descu-

B ANALIZADO EN

bre al comenzar la aventura que
su hermano ha sido asesinado
por unos bandidos. Para ven-
garse John redne a un grupo de
cinco compaieros formado por
todos los estereotipos del “Far
West” que puedas imaginar, des-
de el bandido mexicano gordo y

e la referencia BB

Desperados:
Wanted Dead or Alive

bastante bruto, hasta la guapa
corista que logra engatusar co
sus encantos a los enemigos.

Y es que el sistema de juego se
basa precisamente en que cada
uno de los personajes tiene una
habilidades especiales diferen-
tes. Asf, por ejemplo, Cooper e

P El sistema de juego es casi igual en ambos, ar
se trata de controlar a un grupo de vaqueros [
para enfrentarnos a misiones de tipo tactico.

P La ambientacién es calcada de un juego a otro,

P «Desperados 2» introduce un nuevo modo de juego en tercera persona.

B LO OUE HAY QUE TENER

B MICROMANIA RECOMIENDA

12

=T Género; Estrategia »-Misiones de la campafia: 18 (6  »CPU: »CPU: »CPU:

-z- Idioma: (voces), castellano (textos) capltulos de 3 escenarios) Athlon 64 FX 55 Pentium 4 2 GHz Pentium 4 2,5 GHz
=X Estudic afifa: Spellbound/Atari »RAM: »RAM: PRAM:

=3 uidor: Atari - NC de DVDs: 1 275GB 512 MB 512 MB

(=] iento: Ya disponible -~ PVP Rec.: 39.99 « b Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 4 GB »-Espacio en disco: 4 GB
‘i Web: www.desperados2.com Info, pantallas, »-Modos de juego: Normal y 3* Geforce 6800 Uitra SLI »Tarjeta 3D: 128 MB b Tarjeta 3D:

= descargas. fondos de escritorio...en castellano. persona 256 MB

»Multijugador: No
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A Planifica con cuidado cada accién y trata de no llamar la atencién.
ie ‘& A

e ol

huﬂmyh“hhﬂ.wmmim“ﬁm
M“Mgﬂau““ypﬂu“hﬁmww

e # =1 "

......

A Todos los Hhmuﬁrdduﬁdﬂnm;mmmmmmw A Cada personaje de los seis disponibles en el juego tiene sus propias
hmm-mhmhm“ﬂmmmmﬁmmhhhm habilidades. Sélo combindndolas con acierto alcanzarés la victoria.

g ' B~ nade un personaje y controlario T VPPN F I
g2~ Ponte al mando de un grupo de iy gt iuego'f,é' o2 e Nuestra Opinion —
» - pistoleros y enfréntate a los bandidos = B L R |
# r';iés eli ysas del Oest g buenas ideascel e se ma- || 0L R e g
B peligro Sté ¥ logran por un buen nimero de | ™ g
: _ 2 tendrds que usar la cabeza ademés del gatillo. La pena es

-

g;“&'g;spgmg;m que los Fallos téenicos la complican més de lo necesario.
realmente bueno con el revolver el apartado técnico ya que el  no acaba de funcionar dentro del GRAFICOS
0 en la lucha cuerpo a cuerpo,  juego estrena un motor grafico sistema de juego téctico-, falios [ L0 OUE NOS 6USTA
mientras que “Doc” McCoy pue-  totalmente 3D que permite girar técnicos y, sobre todo, por una IA ‘ La smbleatacién os fotal, ¢s como
de utilizar un gas narcdtico o su y acercar la cdmara para apre- de los enemigos pobre. Alin asl, estar en una peli de Clint Eastwood.
rifle con mira telescopica para ciar la accion desde diferentes i eres un fan de la serie puede ' ' Las habilidades de todos los persona-
acabar con los enemigos desde  puntos de vista. Ademas, se ha  que encuentres atractiva esta en- jes son muy variadas.
lejos. En total son més de veinte  implementado un modo de juego  trega, pero, si no, el género tiene - —
habilidades diferentes que debes  en el que puedes cambiar a una titulos més conseguidos y, sobre G>LO QUE NO NOS SUSTA
combinar para resolver los ob-  vista cercana en tercera perso- todo, menos frustrantes. m LPV ] © Tin peosienes técnicos que dificul-
jtivosdelas Bmisionesdela 0 KoEaEEEeEes o -, e N
campana. Para lograrlo tendrds ‘ () La dificultad no est4 bien ajustada.
que planificar con cuidado cada S W N TR EINELT - --======-=m=mmmmmman- 4
accion, estudiar los ma la
mwmm@ e Lommandos s Full Spectrum Warrior.

) Sirike Force Ten Hammers » DIVERTIDO, PERO FALLON. El planteamiento es

Otro combina tictica accion tactica ambien- interesante pero los fallos técnicos hacen que unas
EN TERCERA PERSONA forslga, dynls Rl = b o misiones sean un pasea  ofras casiimposibies

La principal novedad de ¢Des- . yiscinf MM 135 > Nota:90 B Mas inf. MM 129 b Nota: 89

perados 2» |a encoNtramos 8N eeceeccccceeccecmmeesmemmmeeeee—m——ee—— e



=) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Convierte tu coche en una méquina infernal, llena el depdsito de gasolina y prepérate para quemar tus
neumaticos en un mundo post-apocaliptico. Hablamos del juego de rol online més destructivo del género.

A La ambientacién en un mundo cadtico y post-apocaliptico, al estilo "Mad
Max", es uno de los puntos fuertes del juego.

INFOMANIA

FICHA TECNICA e (s
0: Rol online ;J ﬁ’ 12’
: Inglés (Manual en castellano)
ompaiia: NetDevil
or: NCSoft ~ N°de CDs: 1

o: Abril 2006 PVP Rec.: 44,95 ¢

mensual: 12,99 «

Web: ev.autoassault.com Pagina oficial en inglés,

elocidad, accién, rol
online, combate entre
jugadores, aventura..
¢Cabe todo en un jue-
go? Pues si, y es justo
esta combinacién de caracteris-
ticas la que convierte a ¢Auto As-
saults en un titulo diferente y, de
entrada, muy interesante.

Su ambientacidn, también Gni-
ca, nos traslada a un mundo de-
vastado en el que la contamina-
cién ha hecho estragos entre los
pobladores del planeta que han
evolucionado en las tres razas
jugables: humanos, mutantes y

montados en potentes vehiculos
cargados de armamento.

A TODA VELOCIDAD

Antes de lanzarte a recorrer las
Wastelands primero debes per-
sonalizar tu personaje, al que,
en realidad, sélo verds en las

ciudades, y tu coche que, éste :
sera tu principal avatar dentro d
juego. También tienes que eleg
raza -que te da acceso a difere
tes vehiculos y a una zona ind
pendiente del mapa- y profesi
entre las cuatro disponibles. ¢
estds listo? iPues arranca!

) lareferencia S&: "

Star Wars Galaxies

P Los dos tienen sistemas muy variados en los
que se puede combatir, viajar, comerciar...

P> La referencia también nos permite pilotar

opcién tiene mucho mas peso en «Auto Assaulty,

vehiculos, pero esta

P «Galaxies» tiene muchas més opciones de comunidad que eAuto Assaulty,

--------------------------------------------

W LO QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: Rol Online
»-Zonas: 5 territorios principales

»-Razas: 3

b-Clases: 12 (4 clases generales)

- Tutorial en juego: Si
b Niveles: 80
»-PvP: Si

B MICROMAN(A RECOMIENDA
»CPU: Pentium 4 2,5 GHz
»RAM: 1GB
»Espacio en disco: 8 GB

biomeks. Las tres facciones com- . .
batenpa!ahacerseconelpoder pero, claro, también lleva mucho mas tiempo a la venta.

W ANALIZADO EN W LO OUE HAY DUE TENER

»CPU: Pentium 4 1,8 GHz »CPU: Pentium Il 16 GHz

»RAM: 768 MB »RAM: 512 MB

b Tarjeta 3D: nVidia GeForce FX »Espacio en disco: 8 GB

5700LE 128MB b Tarjeta 3D: 64MB
»Conexién: ADSL »Conexién: 56 Kbps

» Tarjeta 30: 128 MB
- Conexién: Banda Ancha




) IP'/.

)
Faye

-Braf: 8 .
A S6io ves a tu personaje en las ciudades, mum,mm

Ah“hﬂbd”hhhyu“h“dmwmhﬁm
por hacerse con el poder en un mundo desolado en el que sélo sobrevivirés si tienes un vehiculo bien equipado.

ALuwnWmﬁuﬂﬁmymymanMgn
¢l sistema de control resulta a veces un poco confuso.

e Nuestra Opinion §

Aﬂmmmldnydﬂlﬂmabwbwm,mmmm
sobre tu coche.. Pocos juegos pueden presumir de interactuar tanto con el escenario como éste.

2 ) : B~ boca abierta en més de una oca-
Pisa a fondo el acelerador, siembra el A sion, al igual que el modelado de

caos en la autopista y haz de tu coche ARSI L Y NS

!!‘
-

Ia pesadilla de tus enemigos

Al comenzar a jugar un peque-
fio tutorial te ayuda a sobrevivir
durante el primer dfa, pero a par-
tir de ese momento no parards
de correr. La dindmica del juego,
muy sencilla, consiste en que
dfemtespersmqestevanpm-
poniendo misiones (desgracia-
damente, en inglés) que te meten
en la historia. Tanto al completar
gos obtienes experiencia, que te
permite subir de nivel y obtener
mejoras en tus habilidades, y
* objetos que podrds transformar
para mejorar tu vehiculo, una de
las claves del juego. La otra sin

tal vez demasiado trepidante,
sobre todo porque el control del
vehiculo, aunque simple, no es
del todo eficaz.

CAOS Y DESTRUCCION

También hay que destacar los
escenarios, que podras destrozar
totalmente y que te dejan con la

 City of Villains

Un gran juego de rol online que
te ofrece grandes dosis de accién
desde el primer minuto.

» Més inf. MM 132 > Nota: 86

85 ces, la lentitud en la carga de tex-

turas puede resultar frustrante.
Por lo demds, puedes jugar solo
0 en grupo y, si te va el combate
entre jugadores, también encon-
trards zonas exclusivas para este
modo de juego. En definitiva, se
trata de un juego que tiene de
todo y, aunque todavia no pode-
mos decir que destaque en nada,
lo bueno es que al tratarse de un
online futuras actualizaciones po-
drén cubrir sus carencias.m LRL

» Guild Wars

Site va el rol online, prueba este
juego, de ambientacién fantdstica,
en castellano y isin cuotas!

P Mas inf. MM 126 » Nota: 94

UN POCO DE CADA. Conduce, lucha, explora... Con tanta

La variedad de cosas para hacer..

El ritmo endiablado de los combates.
La interaccidn con los escenarios.
iPuedes arrasarlo todo!

[X>L0O QUE NO NOS GUSTA

) El control no estd muy ajustado.
om:‘ommmm
crear una comunidad de jugadores.

) Ya podrfan haberlo traducido.

MODO ONLINE

» UN JUEGO mrmmrﬂmﬁmmy
opciones tiempo eso
Mh‘l-ﬂ:'l':l h-::# mis concreto,




Accionteljberpunk

Rogue

Irooper

El soldado perfecto debe ser resistente a todo tipo de armas, incluidas las bioldgicas, saltar y correr

e

mas rapido de lo normal, tener una punteria infalible y... ;lo de la piel azul? Eso ya es opcional.

Lo
gigsas

A Una guerra en un planeta arrasado y sélo estés ti para enfrentarte al
enemigo. Td y una serie de implantes de soldados adosados a tu equipo.

INFOMANIA

FICHA TECNICA

na: Casellano (texto v voce

tudio/Compaiifa: Rebellion/Eidos

5 16

buidor: Proein = N° de DVDs: 1
iento: Ya disponible

Web: www.eidos.co.uk/gss/roguetroopar/ Util y
1 espanol: armas

enemigos, habilidades

PVP Rec.: 44,95 +

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

b Niveles de dificultad: 2 (+1 adi-

cional desbloqueable)

acado directamente de

una serie de comics

pertenecientes a la

saga 2000 AD, «Rogue

Trooper» es un juego
de accidn pura y dura. Si eras
seguidor del comic no querras
perderte su aventura pero incluso
si no conocias su existencia igual
deberias acercarte y echarle un
0jo a este soldado clon.

COMIENZA LA GUERRA CLON

El planeta Nu Earth lleva tantos afios
en guerra que nadie recuerda ni
el comienzo ni la razén. Pero una
compafifa militar independiente,
llamada Milicom, se ha propuesto

W ANALIZADO EN
»CPU:

AMD64 3,5 GHz
> RAM:

2048MB
b Tarjeta 3D:

GeForce 6800GT 256MB
P Conexidn:
ADSL

terminar la guerra de una vez por
todas, creando genéticamente una
nueva especie de soldados, los G.I.
T eres uno de ellos... Pero pronto
te convertiras también en el tnico.
Todo tu grupo cae en una masacre
y ahora tienes una motivacién mas
para luchar: la venganza.

Para llevarla a cabo ti sélo, no lo
llevas mal del todo. Va a ser duro,
pero eres un supersoldado resis
tente a todo tipo de venenos, mas
fuerte y veloz, y si mueres, gracias
aun chip que guarda tu persona
lidad y tus atributos, puedes se
clonado... Ademds, lograste recu-

e La referencia  §

Tomb Raider Legend

P En ambos juegos manejamos un dnico per-
sonaje pero con habilidades muy diferentes.
P> La accién de «Tomb Raider» tiene menos com- = .
bate y, en cambio, se apoya en los escenarios que plantean puzzles para avanzar.
P> «Rogue Troopern es un juego de accién bélica futurista, mientras que los
refos en la referencia estdn en la habilidad para moverte con Lara,

W LO OUE HAY OUE TENER




B 4

AMWbmﬂ-mmm”w
ejemplo los antiaéreos o los letales y devastadores morteros antitanque.

A Accién futurista y sin concesiones en un mundo post-apocaliptico. Tu séras Rogue,
genéticamente modificado cuya misién es, principalmente, disparar a todo lo que se cruce en tu camino.

A Si usas el sigilo con tus enemigos conseguiris
“restos” para crear granadas, municién o mejoras.

sa.. Encarna a un super-soldado genético

- y combate contra los “Norts” para
- vengar la muerte de tus companeros

perar los implantes de tres de tus
compafieros y los fijas a cada uno
de tu equipo. De esta forma, duran-
te los combates, tus compafieros
te hablan: Gunner te avisa desde
el arma si necesita ser recargada;
Barman, desde la mochila, te ad-
vierte si se queda sin botiquines; y
Helm te aconseja desde el casco.
Todo un detalle, sobre todo porque
procede del comic original.

“A SACO” O CON SIGILO

Pero te estards preguntando... &Y
a esto, como se juega? Pues, ma-
nejas a Rogue desde una eficaz
perspectiva en tercera persona.
Asi puedes sacar partido a las co-
berturas facilmente, lanzar grana-
*das con una precisién endiablada
y activar otras habilidades, como
colocar a Gunner en modo centine-
la o crear un holograma para con-

fundir a los enemigos... También, si
lo prefieres, podras combatir de un
modo més sigiloso, atacando a los
enemigos por su espalda y cuando
menos se lo esperen. Si eliges jugar
de esta manera obtendrds una can-
tidad extra de “restos” de cuerpos
de los caidos, que sirven para que
Barman cree mejoras, cargadores
o botiquines. Entre esas mejoras
estdn las diferentes armas y grana-
das, que, aunque no destacan por
su variedad sf que lo hacen por su
capacidad de destruccion.

» 6TA 5an Andreas

El rey de la aventura. Con toda
la libertad y muchas armas para
imponerte en San Andreas.

» Mas inf. MM 126 > Nota: 95

A Disparar a los enemigos a su tanque de aire para
que estallen resulta de lo més impactante.

PERFECTA JUGABILIDAD
Aunque «Rogue Trooper» no es
un juego de esos va a explotar al

== maximo las tarjetas gréficas de

tltima generacion. Mantiene un
nivel técnico correcto en gréficos
y sonido, pero sobre todo merece
la pena porque su jugabilidad es
altisima. Los tres niveles de difi-
cultad se adaptan a tu forma de
jugar, el control del personaje es
muy fluido y muy sencillo y las
posibilidades para avanzar por
las trece fases que completan la
campaiia son muy amplias.

En definitiva, no esperes que
«Rogue Trooper» te sorprenda
por su tecnologfa. En cambio, sf
lo haré su jugabilidad. Y te encan-
tard si eres un fandtico de la saga

« Sniper Elite

Si te van las guerras, encarna a
un francotirador y revive el mayor
conflicto de la humanidad.

P Mis inf. MM 131 > Nota: 88
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imagen mediante un holograma de s/ mismo con la que engafiar a los enemigos.

ACCION DE COMIC. Uno de esos titulos de “bi contra
todos” en el que Ia accidn entre retazos de
infiltracidn y téctica militar. También misiones de esas de
“sube a ese antiaéreo y destroza todo lo que vuele”.

(> L0 QUE NOS 6USTA
La vista en tercera persona y el con-

[X>LO OUE NO NOS 6USTA

€ Hay muchas habilidades, pero algunas
no son reaimente necesarias.

O Los gréficos estdn algo desfasados.

© Puestos a quejarse, cinco armas se
nos antojan pocas.

MODO INDIVIDUAL

»-[E UNA SENTADA. 5i tienes buena punteria, el
muhhﬁﬂbduuﬁhﬂﬂ

MODO MULTIIUGADOR
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Accion muUtante

X-Men

El Videojuego Oficial

Hay mutaciones y mutaciones, porque no es lo mismo tener

& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

5

tres orejas o doce dedos que teletransportarte o hacer
rampas de hielo. Y si no, preguntale a los X-Men...

ste mes, racién doble

de mutantes: se estre-

na el film “X-Men IllI" y

aparece este «X-Men: El

Videojuego Oficialy, un
juego de accion en tercera perso-
na combinando aventura y tono
arcade. Eso sf, no esperes que el
juego adapte la pelicula...

TRES ERAN TRES
En realidad «X-Men: El Video-
juego Oficial» nos cuenta lo que

ha sucedido entre la segunda y la
tercera pelicula, asf que jugéndo-
lo responderas algunos enigmas
que se te plantean al ver esta dl-
tima como, por ejemplo, por qué
no aparece Rondador Nocturno.
El juego estd estructurado en
forma de campaia dividida en
misiones a las que te enfrentas
controlando a uno de los tres
personajes disponibles, Lobezno,
Rondador Nocturno y el Hombre
de Hielo. Cada uno de ellos tiene

~) lareferenciz

X-Men 2
La Venganza de Lobezno

P La referencia se basaba solo en la explora-
cion y el combate, en esta nueva entrega hay

también misiones de sigilo y destreza.

P> En la referencia sdlo controlabas a Lobezno, almamaneiasﬁmbééna
Rondador Noctumo y al Hombre de Hielo.

FICHA TECNICA
Genero: Accion/aventura
dioma: Castellano

INFOMANIA

/Compaiiia: Beenox/Activision
Distribuidor: Activision = N° de DVDs: 1
anzamiento: 19 de mayo - PVP Rec.: 49,95 ¢
Web: www.x-mengame.com Bien presentada,
on info del juega y sus personajes en inglés.,

5 12
de Hielo)
p-Niveles: 25

nes e informacién
»-Multijugador: No

B L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»-Personajes controlables:
3 (Lobezno, Rondador
Nocturno y el Hombre

»-Bonus ocultos: Si, image-

sus propios poderes y habilida-
des y, por tanto, sus respectivas
misiones tienen enfoques total-
mente diferentes. Asf, las misio-
nes de Lobezno son de combate,
las de Rondador de infiltracién y
sigilo y las del Hombre de Hielo
son de rapidez y precision.

La contrapartida a esta varie-
dad, desgraciadamente, es que
su jugabilidad es excesivamen-
te sencilla, ya que no tenemos
demasiadas opciones, salvo
avanzar hacia delante superando
pruebas de habilidad que si son
complicadas es, sobre todo, por
las deficiencias en las camaras y
en el sistema de control.

Vamos, que si eres fan de los
personajes, el juego te serd atrac-
tivo pero, si buscas un desafio
que destaque por su calidad, no
esperes encontrarlo aqui. m LV

W LD DUE HAY OUE TENER |
»CPU: |
Pentium Il 1,2 GHz
PRAM:
256 MB
pEspacio en disco: 3 GB

P Tarjeta 3D: GeForced
ti/ATI 7500 64 MB

4 En cada misién controlards a uno de los tres personajes disponibles. Sus
poderes especiales te obligan a cambiar tu estilo de juego de uno a otro.

>y

A £Qué serfa de un juego de los X-Men sin un combate entre Lobezno y

Dientes de Sable? No sabemos y, seg(in parece, seguiremos sin averiguario.

.

. y »

A Cada personaje se asocia a un tipo de juego diferente. Las misiones del
Hombre de Hielo exigen destreza para controlar sus plataformas de hielo.

|

> L0 OUE NOS GUSTA

Con tres tipos de
misiones diferentes, la
jugabilidad es variada.
La ambientacién es
idéntica a la de las
peliculas y la historia
es bastante original.

(> L0 QUE NO NOS GUSTA

) Técnicamente su nivel
no es muy alld.

) Resulta demasiado
simple y tiene pocas
opciones.

) El sistema de control
tiene algunos fallos.

MODO INDIVIDUAL

» SUPERHEROES DE

PELICULA. Un juego

entretenido, que

reproduce muy bien la
ambientacidn del universo
mutante, pero que puede resultar
demasiado “simpldn” y carente de
opciones para los mds veteranos.
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Robo en equipo

Th3 Plan\

Uno distrae al vigilante, otro trepa hasta lo mas alto, un

.h

tercer miembro fuerza la cerradura... estd claro que para los
grandes robos hace falta poner en juego mas de un talento.

sa es la gracia de «Th3
Plany, un juego de
sigilo en el que mane-
jamos a tres ladrones
para conseguir dos va-
liosisimos cuadros. Combinando
sus habilidades y observando la
accion en tres lugares a la vez,
conseguiremos el botin del siglo.

LA INTENCION NO ES TODO
Es una lastima ver cémo las
estupendas intenciones de los

desarrolladores se fastidian a
medida que jugamos «Th3 Plany.
El prometedor planteamiento ini-
cial termina quedandose corto al
cabo de unas horas. La accién es
variada, hay escenarios distintos
y siete personajes con perfiles y
talentos diferentes, un argumen-
to sugerente aunque tal vez de-
masiado tipico... pero al tiempo,
otros apartados estdn menos
conseguidos como el de los gré-

ficos, con modelados simples

) lareferencia 55

Splinter Cell Chaos Theory

P> Los gréficos de «Chaos Theoryn estdn muy

por encima de los de «Th3 Plans.

P> Manejas tres personajes en «Th3 Plan» de un
total de siete, mientras que en «Chaos Theory» sélo tienes a Sam Fisher.

P> La jugabilidad de «Th3 Plan es distinta al tener que combinar las habilida-
des de tres personajes para alcanzar un objetivo comdn.

ro: Accion/A

FICHA TECNICA

entura

INFOMANIA

stellano

kosystem/Montecristo
CDs: 1
PVP Rec.: 1999 ¢

Web: www.es.atari.com Informacion basica en

516

y texturas poco detalladas que
acusan su origen en la versién de
Playstation 2, y un control mds
orientado al pad de esta consola
que al teclado de un ordenador.

Otro punto débiles del juego
estd en que el interesante modo
multijugador, en el que dos o tres
jugadores manejan a los perso-
najes simultdneamente, sélo es
activado al completar el modo
individual y, para entonces, mu-
chos no tendrén ganas de repetir
la aventura punto por punto.

Como juego, €Th3 Plan» se que-
da en una buena idea lastrada
por unos cuantos puntos negros,
apta para jugadores no muy exi-
gentes - su precio puede influir
sobre la decisién final - o los fans
del sigilo y el guante blanco que
no puedan esperar a que aparez-
ca una opcién mejor. m TG.6.

I LO QUE HAY QUE TENER

{ ™ ) Nuestra Opinion ===

TN

A Accién y sigilo para tres. La combinacién de las habilidades del trio de
ladrones es indispensable para cumplir las trece misiones del juego.

A Las acciones son variadas, desde trepar o activar mecanismos hasta
distraer guardias, caminar con sigilo, forzar cerraduras, robar o disparar.

A Muchas de las acciones activan distintos de habilidad para
abrir una cerradura, conseguir una llave u otros objetivos distintos.

EI planteamiento es ori-

GRAFICOS
CCOSEE
ginal y prometedor. S0

La variedad de perso-
najes, todos con habili-

MODO INDIVIDUAL

P EL ROBO DEL SIGLO se queda




) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO -

)

A Ya es demasiado tarde para negociar, la guerra contra los alienigenas ha
estallado y ti eres la dnica esperanza de la humanidad,

2 9
| ‘t‘r&sﬁres
; ;
slnvasores espaciales que amenazan con destruir la Tierra?

sDénde habré oido yo eso antes? En fin, mejor sera que cojas - e
tu pistola léser porque, otra vez, tienes curro. |

| punto de partida de  Gideon Wyeth, un intrépido pi- escrito por el famoso escritor de
«Advent Rsising» se loto espacial que, sin comerlo ni  ciencia ficcion Orson Scolt Card,
sitia en un futuro le-  beberlo, se convierte en la tinica  asf como su banda sonora, digna -
jano, cuando una raza  esperanza de la Tierra. Si es que  de una produccion de Hollywwod. \
alienfgena llega a la  no se puede ser tan bueno... También resulta muy interesante

Tierra dispuesta a exterminar al su sistera de juego, que nos per-

ser humano. Al parecer, circula  CAL Y ARENA mite utilizar dos armas simult-

una leyenda por la galaxia acerca  «Advent Rising» es un juego de  neamente, una con cada mano,

de que la humanidad estd desti-  accién en tercera persona con  asi como diferentes poderes i

nada a liderar a todas las razas  buenas y originales ideas, pero  psiquicos. Todo ello con un buen QI BN

inteligentes y, claro, a algunos la  también con algunos problemas disefio y nivel de detalle.

cosa no les hace mucha gracia.  graves de disefo. Lo primero  Por desgracia, el juego estd A Durante la aventura sélo controlamos a Gideon, pero nos encontramos

Afortunadamente, ahf estds ti, que destaca es su argumento, integramente en inglés, lo que  con otros muchos personajes que tienen importancia en el argumento.

es grave porque la comprensién *-H————
Y 3 referenciz. N (N del argumento es crucial, Tam- Nuestra Opinion S
o bién tiene problemas de control

Half-Life 2 v que acaban echando a perder [ 10 QUE NOS BUSTA GRARICOS
R R las buenas ideas antes mencio- La Kiskoris ieme Is
P> En ambos casos se trata de acabar con una nadas. Asf las cosas, o que nos o

resulta es un juego entretenido mﬂe&x
P whdvent Risings introduce elementos originales, pero tiene fallos en el siste- y original, del que, lamentable- e
A8 e 1 s gt o on g mente, se podria haber sacado b e

............................................. mucho més partido. m JV.P sencillamente genial.

A Con cada mano podemos coger un arma diferente y dispararias por
separado, aunque el sistema de control no ests muy bien implementado.

*il. "

(L0 QUE NO NOS BUSTA - ;| ENGUAS 70
FICHA TECNICA 12 Sy ox) W 10 QUE VAS A ENCONTRAR | 8 LD OUE HAY QUE TENER © La ausencia de traduc- | | ALENIGENAS? Un jusgo
=< Género: Accion ﬁ’ I cién resulta imperdo- de accién con algunas
= ioma: Inglés (textos y voces) B nable, porque se carga |  ideas originales y una
=4 dio/Compaiiia: GlyphX Games/Majesco ! gran parte del juego. historia muy bien llevada gue
g .TYHQ ; (:f Dm;’:;ﬁ 3995 UM e m M‘ .
La ento: Ya disponible ec.: 3995 ¢
E Web: www.adventtrilogy.com Buen disefio aunque o i d~ -

jugabilidad. traducido. Una verdadera pena.

con contenidos muy topicos y sélo en inglés
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OF MIGHT

V epicion peLuxe

o Camiseta exclusiva de regalo

* Estuche organizador exclusivo. i *Mapa
* Juego original en castellano, con tres mapas !

adicionales respecto a la version estandar. L todas
» Libro de 16 paginas con obras del artista ' princi
§ grafico de fantasia heroica Oliver Ledroit. 1

[ Contenida Exclusivo de HEROES OF MIGHT & MAGIC V EDICION DE LUXE:

i » Documento sobre las facciones, resumiendo

» Juego Completo «Heroes of Might & Magic II».
-)

impreso del mundo de Asma.

las habilidades y caracteristicas
pales de las criaturas.

Todos los contenidos adicionales de la Edicién Deluxe, excepto el propio juego «Heroes of Might & Magic Vi, estan en inglés.

BASES DEL CONCURSO

L- Coste méximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA
2.- Vilido para Movistar, Vodafone y Amena

3.- Los premios no serdn canjeables por dinero
4.-No se admitirén reclamaciones por pérdida

nombres de los ganadores serdn

préximos nimeros de la revista

6. de tomar parte en este sorteo implica
total de sus bases.

1-¥ (inicamente en territorio espaiol

8- M-Mmmnuh:z}'bjﬂohm

umuumaummqummuMammuua
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de nimeros de teléfonos moviles de las personas concursantes
¥ no ganadoras de premios, serén destruidos después de la realizacién del pertinente sorteo.

nNIvat - O Micromania

¢ 2005 Ubisoft Entertainment. All rights Reserved. Heroes, Might amd Magic, Heroes Might and Magic,
Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S and/or other countries.

Developed by Nival Interactive.



(5) TODO SOBRE LAS SERIES
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lIAl mejor precio::

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

i

o o
o) PridubiniEn..,

THE CURSE OF MONKEY ISLAND
El regreso de LeChuck

La tercera entrega de ta legendaria serie
de LucasArts llega hasta tu PC en la sarie
Reactivate de Activision para reverdecer viejos
Raureles y recordar momentos desternillantes,
fodo por el irrisorio precio de 14,95 €.

w v —

MAX PAYNE 2

Tiroteos en rebajas

Continuacion del jliego que inventd el *bullet
fme”, un excelente titulo que, si comeliste fa
torpeza de dejar pasar, puedes conocer can
2 mueva oportunidad que te brinda Take 2 al
rebajar su precio hasta 939 €.

ST 2

{ANT GOLD

TRANSPORT G
El imperio del

pansi
Unders formando un conjunto de muchas
horas de juego que Nobilis vende por 19599 €.

Ubisoft aumenta cataloga
Ala lista habitual de juegos a precio reducido
de Ubisoft hay que afadir varias novedades
itulos para tados los gustos: eMyst
Creaturesy, «Freelancery,

«Crimson Skiesy... todos a 995 €,

Pro Evolution
Soccer 5

Alineacion de lujo

Pases al hueco, desmarques, regates, presién,
contraataques, jugadas absurdas... Todo lo que
se entiende por un partido de fitbol, tiene cabi-
da en este sensacional juego. Las novedades se ¥, ' _
concentran en el aspecto técnico: nuevas anima- | Bt S TREA \i":"'* B
ciones, |A mejorada, mds control sobre el portero, F w -
aunque seguimos echando en fata tormeas y igas i Shermar, | T
con una veintena de jugadores. La fisica del balon,
los graficos y el enorme realismo la convierten en, e
aunque no perfecta, la mejor simulacion de fiitbol 4 Todo lo que ves en un partido real de fiitbol puede pasar en el monitor de tu ordenador
de todos los tiempos, que no es poco. gracias al realismo de esta quinta entrega de la popular serie futholistica de Konami.

AHORA DECIMOS
Es un magnifico simulador, con el
realismo y la jugabilidad como sus
puntos fuertes y, aunque el modo
multijugador es inferior al de su prin-
cipal rival, continia siendo uno de ¥

FICHA TECNICA 3

Deportivo

130 (Nov. 2005)

N VDs 1> SIGUE COMO FINALISTA. No hay vakta de hoja:
’ sponible mantiene intacto su status como uno de fos dos
Yeb: www,pes5.net reyes del génera y encima ahora es més barsto.

INFOMANIA

namiy que impedira que cuel-
gues tus botas durante meses.

climatoldgicas son algunas de las incorporaciones a la simulacién.

4 Una de las novedades es la mejora en la calidad técnica, sobre todo en
los primeros planos, que ahora presentan unos rostros detallados.



Immortal Cities

Los Niiios del Nilo

Eierca de Faratin

Plamﬁca dlngeyconsimyelacaudadmas
prospera de Egipto a través de una cam-
pafia que puede durarte meses y un motor
gréfico gracias al que es una delicia darse
una vuelta por la ciudad. Puede que no nos
encontremos ante un juego revolucionario
en ninguno de sus aspectos pero, eso si, la
complejidad de su sistema de juego y su
excelente equilibrio en cuanto a jugabilidad
lo hacen una estupenda alternativa para los
aficionados a la estrategia o la gestion.

FICHA TECNICA

INFOMANIA

AMmﬂmmm
*MMMhQWﬁm

SUS recursos para poder

Acuhudﬂhlulﬂsym
disponibles, los combates son variadisimos.

INFOMANIA

Cuando un sistema de juego funciona, lo I6-
gico es que tarde en quedar desfasado. Eso
es lo que le ocurre a eimmortal Cities. Los
Nifios del Nilo, un titulo que no tiene nada
sobresaliente o espectacular por lo que pa-
sar a la historia pero sl puede presumir de
cumplir sobradamente en todos sus apar-
tados y ofrecer una experiencia muy larga
-una pena que carezca de modo multiju-
gador-, jugable, muy bien ambientada y, a
partir de ahora, a un precio genial.

P AGUANTA EL TIPO.
originel o pera,
_“.-.-Mﬂ.

1

y gestionay
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> ESTRATEGIA DE OTROS TIEMPOS.
Técnicamente desfasade pero incluye mucha
/ “ﬁrluﬂm

Ammymmauddom
para que los ciudadanos estén contentos con tu dinastia,

A Hay mucho por hacer pero, si tienes tiempo libre, pasea

por la ciudad y observa lo que hacen sus habitantes.

Heroes of
Might & Magic IV

Fantasia y turnos
" ANTES DECIAMOS
Nuestra mision es oontrolar e}érc:tos de podem-
s0s héroes y fantdsticas criaturas para explorar el
mapa, conquistar y desarrollar ciudades. En esta
ocasién, no hay cambios revolucionarios en la que
es probablemente la saga de estrategia por tumos
més famosa de todos los tiempos, pero si se ha
mejorado la jugabilidad y hay més habilidades,
criaturas, hechizos y edificios que nunca. Lastima
que el sistema de turnos alternos no le haga justi-
cia a este, por otra parte, gran juego.

AHORA DECIMOS
Es cierto que ni el sistema de juego ni su aspecto
visual estdn a la altura de lo que el género nos ha
acostumbrado, pero las cualidades de la serie, las
muchas opciones y la gran cantidad de material
con las dos expansiones «The Gathering Storm» y
«Winds of War», lo convierten #n una compra
interesante para nostalgicos, coleccionistas
y novatos que quieran probar por sf mis-
mos las virtudes de la vieja escusla.

o 7
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Call of Duty Juego del Ao
Day of Defeat

Jedi Knight . Jodi Ovtcast
Jedi Knight 1. Jedi Academy

Medieval Total War Viking Invasion
Retum fo Castle Wollensiein
Sadier of Fortune 2 Goid Edition
Spider-Man. The Movie

Star Wars Galaxies: An Empire Divided

_ X:Men. La Venganza de Lobezno

ATARI

Alone in the Dark IV

Aari BO Juegos Ctésices PC
Civiization Il Classics
Enter the Matrix
Nevervinter Nighls

Rome Total War Gold Edition

Moto Racer 3 Gold Edition

Series clisicas
- ACTIVISION
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"\ Series clisicas

NOBILIS IBERICA
Trackmania Sunvise
Transport Glant Gold Edition
Un Vecino nfernal {1y I

MICROSOFT

Rise of Nations Gold

Age of Mythology Gold
PLANETA DE AGOSTINI
Cossacis Il

Pack 6 Juegos Clisicos
Shade

Taito Legends

Pack Podium (Track., Chg, ChM.4)
Stategic Command

TAKE2

Grand Theft Auto 3

Grand Theft Auto Vice City
Grand Theft Auto San Andreas
#han Il Kings of War

Vafia

anhunt

Viax Payne 2

\idnight Club il

Serious Sam: The 2nd Encounter
Stronghold 2 Deluxe

LUBI SOFT

42 of Empires Gold
Zzyond Good & Evil
Eeothers in Arms Road to Hill 30
Z~assmaster 10° Aniversario
Zombat Flight Simulator 2

»mé Scene Investigation CSI

Ghost Recon

=eroes of Might & Magic IV + 2 Exp.
-2 Sturmovik

mpossible Creatures

LockOn
Werrowing + Tribunal + Bloodmoon
Wst IV

WystV

az4: Fighters

S2tas del Caribe

#=nce of Persia El Aima del Guerrero
Prince of Persia Las Arenas del Tempo  1995¢
=2 nbow Six + Eagle Watch + Black Thom 9.95¢
=2inbow Six Lockdown

Rayman 3

Slent Hunter 2

Sngles LEn tu casa o en la mia?
Solinter Cell + 3 Misiones
Solinter Cell Chaos Theory
Splinter Cell Pandora Tomorrow
Train Simulator

Warlords 4

100 Tycoon

VIRGIN PLAY

Classics Collection (Sin, Heretic IL.)
Dark Age of Camelot + exp.

Pack Novalogic 1 (1. Op. Typh. + Escal) 2495¢
Fack Novalogic 2 (F-22 + AF. 2+ Com 4) 2495¢
Fainkiller Black Edition

VIVENDI

Lliens vs Predator 2

Diablo M

Empire Earth EE

(3round Control I: Operation Exodus
Nascar 4

o Ones Lives Forever 2
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Constantine

Una accidn de mil demonios

John Constantine es un todoterreno a la hora
de combatir demonios: tan pronto les dispa-
ra como les golpea, invoca, usa conjuros o
artefactos magicos recorriendo escenarios
que alternan localizaciones cotidianas con
otros sobrenaturales. La ambientacion es el
punto fuerte de «Constantines, muy conse-
guida con entornos y sonidos escalofriantes.
Pero aunque visualmente es resultén, a los
fondos les falta detalle y al desarrollo pro-
fundidad. Con todo, el conjunto final es muy
divertido de jugar y consigue engancharte
sin que apenas te des cuenta.

5716

3 (Abril 2005)

FICHA TECNICA
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zamiento: Ya disponible
Web: www.constantinegame.com
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AHORA DECIMOS

La accioén que ofrece «Constantine» es més
propia para ocupar unas tardes libres que
para ganarse el lugar de tu “juego de cabe-
cera”. Es accién sencilla, con puzzles bas-
tante simples y pocas complicaciones que
no sean los continuos combates. Tal vez algo
insuficiente si has pagado por el juego un
precio de estreno, pero ahora que se ree-
dita rebajado sl que se gana con creces el
precio que pide. Por decirlo de algtin modo,
«Constantine» es un juego que no llega a ac-
tor principal, pero si cumple perfectamente
como secundario de carécter.

hacen que
final.

A Hay algunos puzzles de escasa dificultad. No dan
profundidad al juego, pero sf resultan divertidos.

Grim Fandango

(lasicos ejemplares

Manny Calavera esta muerto, lo que no le impide
trabajar como agente de viajes en la Tierra de los
Muertos y vender vacaciones de lujo. Un trabajo
honrado y decente, al menos hasta el momento
en que las cosas se tuercen y Manny descubre
toda una trama de corrupcién y crimenes. Lu-
casArts demuestra una vez més cémo ofrecer
una aventura llena de jugabilidad, hilarante pero
al tiempo repleta de intriga y con un disefio de
personajes y escenarios -basados en las repre-
sentaciones de los muertos en el folclore mexica-
no- que es una gozada. Un magistral cruce entre
cine negro y comedia que tiene todo lo necesario
para ser un juegazo irresistible.

AHORA DECIMOS
Los guiones y didlogos creados por
Ron Gilbert o Tim Shaffer combina-
dos con personajes inolvidables, \ ' /
situaciones absurdas y puzzles bri-
Ilantes componen una serie de titu-
los que atin no han sido superados.
La reedicion de algunos como «Grim ‘
Fandangoy, adaptados para los orde-
nadores actuales es una oportunidad | e
(nica para jugar, rejugar y atesorar lo
que son auténticas obras maes- :

tras, ejemplos f h
A
\

para titulos que
afios después |
apenas son ca-
paces de es-
tar a su mis-
maaltura. |
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M L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

#Quieres saber cudles son los juegos preferidos de Ia redaccion? _
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Los Recomendados

Nada menos que cinco novedades ponen "patas arriba" este mes nuestra
lista, que esta marcada, ademas, por el regreso de series clasicas: «Rise of
Nationsy, «Ghost Reconn, «Heroes of Might & Magicy... iCasi nada!

&g Rise of Nations. Rise of Legends

3 Ghost Recon
I, Advanced Warf:gh!ew

Probablemente estrategia Por jugabilidad, argumento, ambientacién Hacla a1os que o velamos una aventura tan
Aqui os presentamos los mejores juegos, Mmh:mhw:l‘m w:mmmuwmﬁa mv:m.mmmn
aquellos que han marcado un antes Te parecen razones suficientes? accidn de los ditimos tiempos. Costard superario. género ha encontrado un nuevo camino a seguir.
¥y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los thtulos
que van llegando a nuestra redaccidn.

Y seguirén siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

WOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros (accidn, estrategia, deportivo, velocidad, simula-

das en la seccidn de reviews pueden variar, adecudndose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.

- -
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Titulo Género Compaiiia

8 A TheBerSools M O - ' s f Mg 5 Mogc V 0 Esrtegia
8 LS 211 B Secorics | [N s & Obivion Caleco’s dtn) ) ROl e
7.Los Sims Doluxe Oussics[7) Simwlacién RS | 7 Tomb Raider Logend ) Aventura e 7 5d Meer'sCvilization ¥ +18] Estrategia s
8 Oovion i e 8 RO | Wk O ey 081 DR O L e T Vivend
ROl e 1. Footbel Mameger 2006 +3)  Deportivo 10, Warerl i Bt Chest 17 Estrategia

* Datos elaborados por GFK para ADESE correspondientes 3 marzo de 2006. * Dalos Charflrack para ELSPA (LK) | 4d My de mayo de 2006. Datos & » de mayo de 2006,

Tanto si eres fan de la familia
Caorleone como si no, la

Heroes of
Might & Magic V

La Batalla por Ia

’ m—l
Tierra Media Il i

Velocidad

: Silent Hunter Il Pro Evolution Soccerd

© Codemasters © Codemasters © 3995¢ ~  © Sirategie Simiations © Ubisoft © 1995 ¢ __ © KCEVKonami._® Konaml © 1895¢_
Sin duda el juego de rol més absorbente y completo Por su nivel técnico, por tener una jugabilidad Tan realista como jugable, este simulador es un Los chicos de Konami volvieron a salirse hace unos
de los tiltimos tiempos, con cientos de horas de que se adapta a todos los niveles y jugadores y la gran ejemplo de como atraer nuevos aficionados y meses con su (iltimo capitulo de la serie «Pro Evo
juego y una libertad casi absoluta. Imprescindible. cantidad de opciones, es la referencia del género. satistacer a los veteranos. Realmente soberbio.

Soccern. Sin duda alguna, el mejor juego de fiitbol.

o leetd,
m{“mr}g. '




@) LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clésicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.

El primer puesto de la Poco a poco «Anidh» se Como todos espershamos, Después de varios meses

lista cambia de manos por abre paso hacia la parte «Oblivion» se ha hecho intenténdolo, «TOCA»
alta de Ia lista, pero la con el primer puestu, pero desbanca por fin a «Most
sorpresa es |a entrada lo més sorprendente es la Wanted» de la cabeza
de «Dark Comers of the presencia simulténea en la de la lista. Por abajo,
Earth», a pesar incluso de lista de «Guild Wars» y de nas encontramos con la

que liega sin traducir. SU expansidn. entrada de dos novedades.




“TRiNo Afrojedi”

Simulacion jgell Deportivos
Total tranquilidad este «Pro Evolution 5» sigve
mes en la lista, en |a que, siendo vuestro favorito,
a la espera de novedades con «FIFA 06» piséndole
en el género, todes los los talones muy de cerca.
juegos repiten las mismas De lo dems sélo destaca

9% do s vataciones

Clasicos de todos los tiempos
&mh

recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
pueden recibir el apelativo de clésico. Recibir este distintivo es un honor

elegidos. De vosotros depende.

*Estrategia

1 Warcraft Il
40% de las ve*aciones

& Civilization
23% de las votaciones

B g e

‘o Comentadoen MM90 ~~ o Comentadoen MM 87 o Comentado en MM 130
© Puntuacién: 92  Puntuacién: 90 - Puntuacion: 94
[, IR | TR I oEnsemble
1 Half-Life 2 & Doom 3 %Half-ﬁfe
41% de las votaciones 25% de las de las votaciones
‘o Comentadoen MM 119 ~ o Comentado en MM 116 ‘o Comentado en MM 61
© Puntuacién: 98 © Puntuacién: 98 = Puntuacién: 91
L S o Id Software oV .
z Aventura
: lerﬁez Island 4 ;*thﬁenhen as:n‘ & Max
oComentadoenMM70 = oComent.enMM128 o Coment.en MM 70 (2*Ep)
 Puntuacién: 89 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 95
olmashts === oMad === oelmashds =
B Neverwinter N. 2 Baldur's Gate Il ;‘Diabh: ]
40% de las votaciones 30% de las votaciones de las votaciones
o Comentado en MM 80—~ o Comentadoen MM50 ~ o Coment.enMM67
o Puntuacion: 91 - Puntuacién: 91  Puntuacién: 85
oBiowre =~ oBioware == oBllmad
H&CL 2 iﬁfﬂd Prix 4 g‘h‘lﬁ. UndeEmund
‘» Comentado en MN 111 o Comentadoen MM 87 o Comentado en MM 107
= Puntuacion: 90 - Puntuacién: 90 - Puntuacién: 88
oCodemasters  oMicroprose oEAGames =
Simulacion
! }"l.l—. .S'tunnawk %S.Hﬂlt Hunter [l g‘fgrﬂ:atﬁ Sim. 2
‘o Comentado en MIM 83 o Comentadoen MM 84 ~~ o ComentadoenMM70
© Puntuacién: 90 -, Puntuacién: 92  Puntuacién: 90
©1C/Maddox Games oSSi/Ublsoft ~ oMicrosoft
5 ‘
. Deportivos
e ee . .
gl‘F.A .".’ﬂﬂZ alnl;'m h;:'vn Soccer 4 llﬁnbua Tennis
‘o Comentado en MM 82 ‘»Comentadoen MM 119~ o Comentado en MM 88
- Puntuacién: 90 © Puntuacion: 94 - Puntuacién: 92
o EA Sports © Konami ©

spones de 5 votos cada :rﬁdpls debesnm‘ﬂ‘hlm méximo de tres minimo de 1.
umumﬂ: cﬂdwsydetndns m«ﬂm-mwuumm
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Legen

I Jay:—,'mjy IHAWUEILD

o

(g

madre valaba;l sobre el Nepal La madre

' murig paca después en extranas circunstancias... Ahora, ha llegado el momento de saber qué le acurric.

Legendy, —adentran

dote en sus grutas

mas reconditas- hemos hecho
una seleccion de las imagenes
mas representativas de cada
recorrido Ll]c cada imagen,
ncontraras indicaciones del
camino quie i: seguiry de las
nes necesa rasupera

todos I
15 a tener que
tar en «Tomb

S

paises

VISI
Raider

|, En varias
demas, hemos senalizado el ca
mino graficamente, para que te
resulte mas facil de encontrar,
Los recuadros contienen in-
formacion sobre las tacticas de
combate mas efectivas, segun
nuestro ¢ nt. 10, para vencer a
los enemigos fir nl s del juego.

cddd Nive

Se incluye también los pasos que
debes seguir {-:m onseguirlo, ya
que con algunos no basta solo

Imagenes

con disparar bien, exigen com-
pletar una secuencia de acciones
concretas

SIEMPRE FUNCIONA

Antes de empezar, toma nota de
LNos 'm!‘-w-|;’. muy bz s, pero
que conviene tener presentes:

B Cuando no sepas muy bien
por donde cantinuar y 5i en esta
guia no haltas la ayuda que ne-
cesitas, revisa bien tu entorno.

[erminards por encontrar algiin
saliente o alguna plataforma a tu
alcance. Sives un brillo metalico,
es que puedes utilizar tu garfio
H]d}‘.’H'TI"\'L

8 Cuando hayas descubierto el
camino a seguir, y siempre que
sea posible, ten claro todo el re-
corrido antes de iniciarlo. Si ves
un saliente, mira a ver adonde te
lleva y si hay otro saliente cerca,
una plataforma, un mastil o lo

e _~
que sea... Una vez que hayas e
contrado la ruta entera, siguel
Asi evitaras tener que ponerte
buscar colgado de un mastil o«
un saliente, donde la visibilidz
> muy limitada.
B8 Contra los enemigos finale
vigila bien tu barra de salu

cuando no estén atacando. [
muy facil olvidarse de ella y 56
C ‘LIJ. te cuando ya es demast
mITA

(I‘) tarde



Toma la rampa que asciende a tu derecha para
saltar por encima del rio. En esta zona encontrards un
estanque. Nada hasta el otro lado y sube por el salien-
te. Llegaras frente a una piedra que te impide el paso.
Empdjala hasta tirarla y luego salta al otro lado. Sube
aqui por una liana, salta hasta otra y después alcanza la
plataforma cercana. Otra liana y llegards a una cueva.

) Un enemigo patrulla esta zona. Una vez eliminado,
contintia hasta llegar a un drea con un drbol muerto jus-
to en su centro. Detrds del drbol, hay una construccion
con un saliente por el que puedes subir. Arriba veras
una piedra. Empdijala para que el drbol deje una rama al
descubierto que te permita avanzar. Todavia, un disco te
impedira continuar; usa el garfio para quitarlo.

Una vez en el templo, y después de sortear un
abismo con el garfio, llegards a una cdmara con dos
cadenas. Sube por la de la derecha, salta a la de la iz-
quierda y luego otra vez a la derecha. Una plataforma y
otra cadena, y llegards a un pozo de agua. Tras bucear
¥ un poco, varias paredes intentaran aplastarte. Pasa la
primera y usa |a jaula para protegerte de las restantes.

Anaya, una vieja amiga, te ha informado de que en un rincén inexplorado

de Bolivia se encuentra un antiguo templo, perteneciente a una civilizacién
que antecedid a los incas. iPodria contener reliquias de gran valor!

) Sigue por la cueva hasta la salida. Hay un saliente
en la pared que puedes utilizar para alcanzar la parte
superior de la catarata. Esquiva la enorme piedra que
caerd en ese momento y sigue avanzando. Verds un par
de ramas sobre tu cabeza. Sube por la piedra y (salas
para llegar al saliente que esta a la izquierda. Desde
aqui ve al saliente de la derecha.

{2 Ahora, sube al saliente que hay detrés de la cascada
y salta hasta el brazo que sobresale. Desde alli alcanza
otro saliente y luego otro y otro. Sube hasta la platafor-
ma de arriba. Gracias a una cuerda, podrés alcanzar el
saliente tras una nueva cascada. Un par de listones te
permitirdn Negar a otra plataforma. Con el garfio, podrds
balancearte hasta llegar a los pies de una escalera.

) Estés ahora en una cdmara con tres placas en el
suelo, un subnivel con un trampolin y una gran puerta
a lo lejos. A la derecha veras una jaula, y en el subnivel,
otra. Empuija la primera hasta la placa de la derecha.
Luego baja hasta la segunda, emplijala hasta el extremo
del trampolin y salta al otro lado para subirla. Ponla so-
bre la placa central. Ahora pulsa td la de la izquierda.

) Avanza un poco mds y verds la fachada de un
templo. Algunos mercenarios protegerén la zona. Dis-
para a las piedras cercanas para que caigan sobre los
dos hombres de abajo. Baja entonces y octipate de los
demds. Gracias a una liana, podrés llegar a la entrada
principal. Encérgate del resto de los enemigos y consi-
gue de ellos botiquines y armas mds pesadas.

@ Escapa de las trampas del otro lado de la puerta.
Avanza un poco més y veras una cdmara a tus pies con
varios mastiles. Baja por los salientes y sube al méstil
del fondo. Gracias a que son méviles, podras saltar de
uno a otro para alcanzar otros salientes en la pared. Te
llevaran hasta la salida. Ya en el exterior, s6lo unos ene-
migos y un helicoptero te separan del final de la fase.
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2. Peru

2 Recorre el pueblo hasta dar con tu amiga Amaya.

La conversacidn ser4 interesante, pero varios mercena-
rios la interrumpiran. Una vez eliminados, sube por el
mistil de la bandera y usa el garfio para pasar a la casa
de al lado. Tendrés que avanzar de un tejado a otro
mientras te disparan. Al final, te espera una moto...

(2 De vuelta en el presente, ve al fondo de la excavacién
y tirate al agua. Tendras que bucear por varias cdma-
ras. Al final, llegards a una con cuatro botones en el
fondo. Activalos con rapidez para vaciar la sala. Avanza
por la puerta, sube por un par de laderas usando tu
garfio y salta por un patio repleto de agujeros.

Aunque veas a Lara vestida de fiesta, no tardars
en entrar en accién cuando Takamolo le de su bienve-
nida. Cuando empiecen los tiros, coge el ascensor, sal
al helipuerto y sube por la tuberfa. Usa el garfio con el
pane!qecﬁstal cerrado. Abajo te espera una bonita
moto. Usala para saltar el puente de la azotea.

108 MICROMANIA

En la anterior misién, un tipejo llamado Rutland te dio a entender que el templo de
mmmMmmmmmammm.m
¢l avién para all4, no hay tiempo que perder...

£ Experimentas un flashback: como la joven Lara, sigue
¢l tinel por el mismo camino que Amanda. Te llevard jun-
to a otra amiga. Empuja la caja para activar la losa y usa
la lanza para llegar a la plataforma. En Ia siguiente sala,
verds otra losa con muchas lanzas. Quita la bola y sube
por la cuerda. Una losa mds y te reunirds con Amanda.

Llegarés a una sala con una estatua en el centro.
En una columna trasera de la izquierda, usa el garfio para
liberar otra bola y ponla sobre la losa de la derecha, Aho-
ra empuja la primera bola hacia la losa de Ia izquierda.
Sobre una estatua del lado derecho aparecers ofra bola.
Sube allfy tirala. Luego baja y ponla sobre la tiltima losa.

En Perti, descubriste una leyenda sobre varios fragmentos, que unidos, forman una

monta, tiene uno de ellos. Te diriges allf para recuperarlos. Tu objetivo final es
tendrés que hacer saltar la alarma de incendios

Ya en el otro lado, sigue por los tablones... En el
centro hay un cristal colgante; dispara a la cuerda para
eliminar el obstaculo y (sala para continuar, Con otra
cuerda, podrds alcanzar la plataforma del edificio de
enfrente. Usa el garfio para balancear el andamio cer-
cano y luego salta sobre él. Un foco e permitird seguir

WMWMdmNalir
por donde entraste. Sube a la columna de la derecha,
salta hasta la estatua cercana y utiliza los salientes
para alcanzar una liana. Con ella, podrés saltar entre
las plataformas y bajar al suelo. Ahora debes abrirte
camino entre los mercenarios y salir del templo,

poderosa espada. Y Takamoto, un ladrén de poca

encontrarte con él, pero no te lo va a poner nada fécil... Al final,
y ponerio todo patas arriba, mientras te enfrentas con los hombres de Takamoto...

2 Poco después, te las veras con un varios matones.
Entra por la puerta y dirigete al piso central, hasta una
oficina con otros mercenarios. Dispara a los soportes
de la pantalla colgante y usa el garfio con el simbolo
central para hacerla caer. Ya en el exterior, sube por la
tuberfa de la pared y sigue hasta llegar a un balcén...



Rutland tiene en su poder otro fragmento de la espada. Has podido averiguar que se dirige a Ghana, en Africa. Allf est4 pues tu siguiente
destino. Mientras sigues la pista de la espada, no estarfa de més averiguar cuales son las intenciones de Rutland. Pero este tipo ha elegido
muy bien su escondite... Prepérate para encontrarte con dificultades. Un paso en falso y la aventura habrd terminado.

Tras un paseo por la selva, llegards ante una
enorme catarata y una isla en el centro del lado donde
desemboca. Date un chapuzon y ve hacia la isla. Sube
por el monticulo de la derecha y agdrrate a la cuerda del
centro; balancéate y podrés quitar el cerrojo del puente
para liberarlo. Vuelve abajo y usa el garfic magnético
con la placa para poner el puente en horizontal.

2 Usa el garfio para atraer el andamio que cuelga
entre las plataformas y luego otra vez para acercarlo
a la segunda plataforma. Desde aqui, salta a la cuerda,
luego a la rueda inmévil y después alcanza la escalera.
Arriba, sube por otra escalera y salta por los salientes
de la pared para llegar a una nueva estancia con un ja-
guar. Ahora sube por la escalera rota del lado derecho.

@ Arriba tienes una placa para usar con el garfio. Al
otro lado, salta por las grietas de las paredes y conse-
guirds llegar a la plataforma de la esquina con una losa
en el suelo. Pulsala, salta a la plataforma central y luego
hacia la otra esquina. Alli hay una caja y otra losa. Pon
la caja en la losa, vuelve y pulsa de nuevo la primera
losa. Ahora podras activar el mecanismo central.

@ Tu primer obstdculo dentro del templo serd un
hueco lleno de agua con un par de cuerdas colgando
encima. Hay una balsa de metal a lo lejos. Usa el gar-
fio para acercarla, y luego Usala para alcanzar las dos
cuerdas. Avanza un poco mas por varias trampas ya
en desuso y llegards a una sala con muchos enemigos.
Disparar a los barriles explosivos no estaria de mas.

 Si avanzas hasta el otro lado de la plataforma,
podras subir por un monticulo y luego saltar a una de
las piedras colgantes. Eso hard que comience a bajar.
Salta luego a la otra, y antes de que también baje del
todo, salta hasta la escalera de piedra. Ve hasta el otro
extremo. A tus pies veras un depdsito de agua con una
balsa de metal. Haz un picado y sube a la balsa.

AR T e et at T

£ Eso haré que la rueda inmévil de antes se ponga
en marcha. Desanda el camino y usa la rueda para con-
tinuar por la segunda plataforma. A la larga, volverds a
estar al aire libre. Salta al mastil y usa los salientes para
alcanzar otros mdstiles. Arriba, utiliza dos andamios
con tu garfio para alcanzar una nueva entrada. Varios
abismos y mercenarios te esperan al otro lado.

Ve al fondo de la habitacién y sube a la platafor-
ma de arriba. Usa la ametralladora pesada del centro
para disparar a la columna que estd junto a la rueda del
lado izquierdo y que obstaculiza su movimiento. Eso
haré que la rueda vuelva a girar. Ahora baja y salta a los
midstiles de la rueda que acabas de liberar. Desde alli,
alcanza la cuerda y la plataforma de enfrente.

£ Ahora utiliza tu garfio magnético con la placa de
metal de la columna para impulsar la balsa, y cuan-
do pases al siguiente depdsito, haz lo mismo con otra
placa en otra columna. Asi llegarés a la “orilla” de esta
zona. Sube aqui por la escalera de piedra y salta por
otras piedras colgantes parecidas a las anteriores para
alcanzar la plataforma situada un poco mas adelante.

@ En la siguiente cdmara, sube por la escalera de la
Izquierda, salta a la cuerda de en medio antes de que
la bola te aplaste y luego salta a la otra escalera. Métete
rapido en el nicho de la derecha para evitar una nueva
bola. Arriba, una losa de presion en el suelo te abrird la
puerta de salida. Al otro lado te espera el segundo ene-
migo final, Rutland. Mira el recuadro correspondiente.



D Tras dar el salto del dngel y aterrizar junto a una
ametralladora pesada, (isala para acabar con todos
los enemigos. Baja hasta el suelo y elimina a los otros
mercenarios que hardn acto de aparicion. Luego entra
en el edificio de la armeria y sube por la escalera de una
de sus columnas. Ahora salta a la torre de vigilancia y
luego usa la rampa para bajar al nivel del suelo,

") LAS GUIAS MAS UTILES P

[ Entra en la enfermerfa, donde la cruz verde. Den-
tro, unos guardias capturados te dardn un codigo de se-
guridad. Sal y tsalo con la puerta blindada. Ahora entra
en el edificio de comunicaciones, revisa el ordenador y
luego sube por la escalera. En la torre, podrés usar un
cable, y luego otro, para llegar al tejado donde empe-
zaste. Acaba con los enemigos y stibete a la moto.

i Tras varias trampas, acabards en la sala del gene-
rador. Sube por la caja de la izquierda y salta hasta la
plataforma del fondo. Usa la cuerda para echar combus-
tible al generador y luego baja para activarlo con el gar-
fio. Los tineles siguientes estdn llenos de gas venenoso;
usa las plataformas y las tuberias para evitarlo. Al final,
llegards a una sala con una extrafia arma magnética.

@ En el laboratorio est4 el nicleo necesario para
activar el generador. Primero hay que cargarlo. Mueve
el niicleo por el rafl y utilizalo para alcanzar la escalera
en la pared. Ahora sigue el recorrido por la parte de
arriba hasta que llegues a la (ltima plataforma. Desde
aqui, dispara al bidon explosivo y abrirds una puerta en
la sala de control. Entra alif usando la cuerda.

Al parecer, uno de los fragmentos fue analizado en un centro de investigaciones de la antigua Unién Soviética. Es de suponer
que allf seguird estando. Lo que es seguro es que estar4 muy bien custodiado. Los espacios naturales son tu especialidad, pero el
la civilizacién puede ser mucho més peligrosa que las zonas salvajes, sobre todo si abundan enemigos dispuestos a tirotearte.

El viaje en moto serd bastante movidito, y termi-
naré en el interior de una base. Empiezas rodeado de
llamas en un hangar. Usa el garfio para acercar la griia y
emplea la cuerda para saltar a la plataforma de enfren-
te. Sube ahora la escalera y utiliza el cartel de la pared y
los méstiles para llegar a otra plataforma. Con otra griia
méds y tu garfio, alcanzarés el sistema de ventilacién.

El arma est4 sin energfa, asi que para recargarla
continda por el hueco del puente caido. Alli verds
otro generador, pero més grande. Sube por la barra de
la izquierda, -cuidado que est4 electrificada- y sigue el
recorrido de tuberias y mastiles hasta alcanzar la parte
de arriba. Sigue ahora por la puerta y cruza otro pasillo
inundado de gas venenoso. Como antes, ve por arriba.

Cuando actives el niicleo, usa tu garfio para mo-
verlo por los rafles. El garfio también te ayudaré con
unos cables eléctricos después, Una vez metas el nicleo
en el generador usando el garfio, ve por la puerta de la
derecha y usa el arma magnética para que el andamio
cercano sirva como puente. Otro tinel de gas y algunos
cables eléctricos te conduciran hasta Amanda.



b. Inglaterra

@ Lara en un museo del Rey Arturo y buscando Excalibur. iPa-
rece un chiste! Pero no. Usa el garfio para quitar la rejilla de la pared
y la caja del fondo con el fin de subir al hueco. Sigue por otra rejilla,
y llegards a un callejon trasero. Necesitas activar la electricidad para
continuar, asi que sube por el saliente y salta la valla. Baja la palanca
y vuelve usando las ventanas para no electrocutarte con el agua.

Al otro lado, verds una carretilla elevadora. Lleva la carretilla
escaleras abajo (a la tumba falsa), quita las cajas y rompe la pared.
La carretilla te serd dtil para atravesar trampas, un portn de hierro
y una pared. Al final, acabards en una estancia con varios nichos.
Desde la escalera de la izquierda, salta hasta el nicho préximo y
sigue el recorrido. Cuidado, la sala es muy inestable.

Delante te espera otra cdmara de agua con una palanca y un
ataiid flotando. Activa la palanca y sibete al ataid. La corriente te
llevard hacia delante. Cuando pases por la abertura de la derecha,
salta hacia la siguiente camara. Nada hacia la izquierda y encon-
trards otra palanca. Con ella, el ataid podré continuar su camino.
Stibete otra vez a él y sigue por la izquierda.

En Kazajistdn, encontraste el escudo de un caballero que revela la localizacién de la tumba
de, nada menos que el legendario Rey Arturo de Camelot. Pero también descubriste que
Amanda sigue viva. iPor fin buenas noticias!

- o N e S
) La puerta que estaba cerrada te llevara al principio, pero ya con
el museo ablerto, Activa la palanca en forma de espada y usa los
mistiles para continuar. Tras pasar un abismo disparando a una barca,
llegaras junto a otra de esas espadas-palanca. Al activarla, se revelara
el mecanismo de la puerta de salida. Con tu garfio, tira de €l para que
se abra la puerta y puedas pasar.

ras con una caja de metal como ayuda, alcanzards una sala con una
losa en el suelo y una cAmara llena de agua a la izquierda. Nada has-
ta el otro lado y balancea la ldmpara del centro para que choque con
la rejilla. Eso liberard un atadd. Tiralo al agua con el garfio y dsalo de
nuevo con las antorchas para llevar el atalid a la losa.

@ Una catarata te dejard en otra cdmara con la fachada del
mausoleo al fondo. Con el garfio, mueve los dos méstiles cercanos
a la puerta. Y ahora, sube por los salientes de la izquierda. Cuando
llegues al primer mastil, usa el garfio con la antorcha de arriba para
pasar al siguiente. Ahora podras subir hasta el techo. Verds una cuer-
da que baja hasta el interior. Alll te espera el verdadero desafio...

Enemigos finales

GOLPES
MAESTROS |

) Takamoto (Japdn). Este enemi
dispara un campo de energfa des

sl los lanza muy altos, o saltar hac
atrés o hacia los lados si los lan
muy bajos. Con las torretas no podr
hacer nada, asi que olvidate de ell
y concéntrate en Takamoto.

© Rutland (Africa). Rutland no
un enemigo muy dificil si se sal
esquivar, pero tiene el mal hébito
curarse a cada momento. Para el
sube a unas columnas que rode
toda la habitacién. Asf que el prim
paso serd destruir esas columna
Todas tienen una placa oculta tr
un relieve de pledra. Dispara prime
al relieve y luego usa el garfio con
placa para tirar la columna. Cuan
ya no pueda curarse, empieza a d
pararle. Alternativamente, salta ha
atrds para que no se acerque.

) Serpiente (Inglaterra). La serpier
del mausoleo es inmune a tus arm:
pero el escenario puede ayudarte.
la cdmara, hay cuatro columnas ¢
un mecanismo dentado que hace de
cender una jaula. Cuando la serpie
te esté cerca de alguna, dispara a
columna para que empiece a reson
Eso hard que la criatura se distrai
con el ruido. Aprovecha ese momer
para usar tu garfio con el mecaniss
y hacer descender |a jaula a fin de q
le caiga encima. Las cuatro, en tot
lo dejardn fuera de combate.
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GOLPES
MAESTROS II
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8 Amanda (Kazajistén). O mds con-
cretamente, su monstruo. Amanda se
ha traido una criatura del pasado para
que juegues con ella. Es invulnera-
ble a todo, asf que no te molestes en
atacarla, por muy pesadas que sean
tus armas. Olvidate de ellay concén-
trate en la misién, robar el trozo de
2spada que Amanda tiene en su poder.
Primero, baja todas las palancas que
estdn en la pared. Eso hard que el trozo
de espada baje de su escondite y se
ponga a tu alcance, aunque protegido
con un campo de fuerza.

¥ ahora, usa el arma gravitatoria del
centro de la estancia para empujar
Ias cuatro enormes bolas que cuelgan
del techo hacia los rayos eléctricos.
Pasado un tiempo se liberarén, asf
gque hazlo répido para que las cuatro
produzcan el cortocircuito al mismo

garfio magnético y hacerte con el
fragmento de la espada. Y todo eso
mientras esquivas al monstruo. Al
final, Amanda conseguiré escapar con
vida, pero al menos tii también.

© Amanda (Bolivia). 0, més bien, ella
convertida en monstruo. La Excalibur
es el arma més efectiva de todas,
sobre todo porque también sirve
para atacar a distancia, pero cuando
la barra de salud de la criatura llegue
2 niveles criticos, caerd al suelo y se
restaurard por completo. Es en esos
momentos cuando podemos asestarle
un golpe que le arrebatar4 un trozo de
" salud permanentemente. Para realizar
¢l golpe, debes acercarte a ella y pul-
sar la tecla de accién, -por defecto,
[E]-y no la de disparo normal.
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) LAS GUIAS MAS UTILES!

@ En Nepal, empieza avanzado por los salientes y luego utiliza
las ruinas para avanzar por la montafia. No te entretengas mucho
porque casi todo se cae a pedazos. Sigue avanzando, y llegards a los
restos del avién con el que os estrellasteis tu madre y ti en el pasa-
do. Baja por las columnas y luego por el propio esqueleto del avidn.

) Usa el saliente y los méstiles para recorrer la gruta de hielo.
Llegarés a terreno abierto donde te espera un tiroteo. Después, sube
por el monticulo central y ve de uno a otro monticulo hasta la entrada
de una cueva. En su interior, tendrés que superar un rio de aguas géii-
das. Otro rio mds, esta vez a contracorriente, y llegaras a un templo.

e B e

La batalla final est4 cerca. El lugar donde tienes que poner la
espada estd custodiado por Rutland, Amanda y un ejército de mer-
cenarios. Primero deberds vencer a los mercenarios; si usas botiqui-
nes, asegurate de reponerlos. Rutland caera antes de tiempo, pero
Amanda se convertira en tu dltimo enemigo final. iBuena Suerte!

Ya tienes la espada completa, pero para activarla, necesitas un amuleto. El mismo que levaba tu ma-
dre colgado del cuelio cuando se estrellé en Nepal. Tu pasado regresa para ponerte frente a un destino
que parece haber estado esperdndote durante todos estos afios. Por fin sabrs qué pasé.

ERESEHT N :
& Abajo, verds la parte delantera del avién al borde de un abismo.
Usa el garfio con el motor cercano y liévalo adentro para que sirva
de contrapeso. En la cabina del piloto esta el amuleto que buscas.
Tras librarte por los pelos de una muerte segura, baja por las ram-
pas de hielo que han quedado al descubierto tras caerse el avion.

Usa el garfio para llegar frente a la estatua de buda. Para
abrir la puerta, pon la caja grande de la derecha en la plataforma de
la derecha. Ahora, stibete en la de la izquierda y pon allf la caja do-
rada. Finalmente, pon la caja pequefia sobre la plataforma de la de-
recha. Eso hard que la dorada suba; ponla en el hueco de arriba...

El templo de Bolivia cuenta con un zécalo de piedra donde es posible insertar

8. Regreso a Balivia s st e ot o oot BN sbe

qué ocu-
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Mientras sigues a la caza de un montdn de asesinos, tus
compaiieros del FBI se ponen en tu contra y la trama se vuelve
de lo més siniestra. Mucho trabajo para una sola noche...

uando todo tipo de dementes y asesinos en se-
rie toman las calles, la ciudad deja de ser un
lugar seguro. Ya, ya... No ganas para disgustos,
pero, aparte de sobrevivir, vas a tener que poner
todo de tu parte para progresar en la investiga-
cién. Parece que cuanto més averiguas, més locos se
empefian en acabar contigo, asi que debe ser que vas

Condemned
Criminal Origins

por el buen camino. Asi que, tranquilo.
Aunque la situacién te pueda resultar al
principio un poco abrumadora, noso-
tros, -que ya hemos pasado por lo mis-
mo- nos ofrecemos para contarte como
puedes empezar con buen pie este desafio. Echa
mano de tu libreta y toma nota...

Exploracion e Investigacion

Como agente del FBI, tendrés acceso a sofisticadas he-
rramientas. Esto implica recoger pruebas y dar con pistas
como rastros de sangre, huellas digitales, fibras, fluidos,
etc. En principio, hay dos grupos de herramientas forenses
a tu disposicién: deteccién y recogida. Una vez te encuen-
tres en un drea de intuicién, aparecer4 en pantalla el icono

@ Liegando a la es 1. lo primero es ob-
wmquelupodidoounipunmnhthaymés
de lo que se puede ver a simple vista.

ua,zl

busca en

forense. Con el boton de [Preparar Herramienta] dispon-
drds del instrumento adecuado. Ahora dependerd de ti
encontrar lo que estés buscando y enviar las pruebas al
técnico de laboratorio que realizard las pertinentes prue-
bas y te remitiré los resultados. No bajes la guardia porque
tus enemigos aprovecharan el momento para atacarte,

@ Ap: ense, pulsando el bo-
tdn[l’npuvllm:ﬂmh] Amdsal instrumento que
necesitas y al modo de investigacion,

@ Una vez analiz te

Te las vas a tener que ver con todo tipo de psicépa
tas, sus acciones son aleatorias y poco predecibles
generalmente son taimados y sigilosos. Huirdn si s
encuentran en desventaja o se buscaran un compafie
ro para atacarte. Estos son los mas peligrosos.

, tus enemigos s¢
crecenytebuscanacuvamh,pormeﬂeensues
tado su punterfa no es demasiado notable.

B , te atacarén cuando
mbesperes.mdncmmmun&
quier sonido puede delatar su presencia.

delie Los a s no parecen sentir dolor, en
udahwmnmatemi&wﬂmmsalpm- mﬁﬁﬁndimdamnteamtelﬂmnﬂwllosresunados. «Condemneds no hay lugar para la piedad, o les redu-
pechoso, envialo al laboratorio para su posterior andlisis.  Permanece atento al resultado de las pruebas, ces til 0 acaban contigo.
A .\




Combate

que parece que no les afectan tus golpes resulta estresante, asi que sigue estas pocas indicaciones para sacar ventaja.

] es familiarizarte con
el sistema de ataque y bloqueo, es vital que aprendas a es-
quivar y bloquear a tus enemigos. Ademds de evitar dafios,
podrés atacar cuando retroceden. Si te ves rodeado, pega
tu espalda a los muros para no dejarla al descubierto.

atontar a tus enemigos, lo que facilitara posteriores ata-
ques. Pero cuidado, tu arma aturdidora tarda en recargarse
unos segundos, aunque a veces merece la pena retroceder
para ganar tiempo y volver a utilizarla.

' para in-
crementar el dafio. Aunque los combates puedan parecer
muy confusos, siempre podras tomar decisiones técticas
determinantes. Hay una gran diferencia entre atacar a lo
loco y la eficacia que obtienes si te molestas en apuntar.

a es posible
que se acaben liando a tortas entre ellos. No les interrum-
pas, deja que primero se debiliten. Puedes intentar favo-
recer esta situacién moviéndote, de modo que uno de los
dos se interponga entre el otro enemigo y ti.

i ,
Cada arma pertenece a una de estas tres categorias:
armas de fuego; herramientas de apertura, como pa-
lancas, hachas, mazos o palas -para irrumpir en zonas

inaccesibles- y armas de cuerpo a cuerpo improvisa-
das, como tuberfas, barrotes, tablones.

2

El combate en «Condemnedn es salvaje y violento, enfrentarse cuerpo a cuerpo con todo tipo de desequilibrados a los

pero la municién escasea de un modo alar-
mante, no dependas demasiado de ellas y si te haces
con una... icomprueba la municién de que dispones
continuamente y recarga cuando sea necesario!

por
lo que tendrés que tomar decisiones a la hora de es-
coger con cual te quedas. Cada arma tiene varios pa-
rémetros que te conviene conocer: alcance, velocidad
de ataque, velocidad de bloqueo y dafio.

una tuberfa, una pala oxidada, un
cable... Procura no ser sorprendido por varios enemi-
gos para poder sacar ventaja en el combate cuerpo a
cuerpo y no dudes a la hora de llevar la iniciativa.

reglamentaria policial. Aprende a utilizarla
convenientemente. Su capacidad para noquear a tus
enemigos te seré de lo més dtil y te permitird arreba-
tar las armas de tus oponentes.

\ s
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sto tiene truco

|

iProblemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas para
los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativo®,
El que te “abren” las pequeiias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos en estas paginas.

CONDEMNED:
CRIMINAL ORIGINS

a una casa, aunque sea una casa
i ocupada. Si, es cierto que te pon-

B | | drénunamulta, pero hay un modo

Sabemos que es duro acabar con

tanto criminal y tan peligroso, asf |

que te vamos a obsequiar con el
siempre Gtil modo dios. Pero no

estd al alcance de cualquiera, sino

de los valientes que se atrevan a
meterle mano a la partida salvada
con un editor hexadecimal. Si es
tu caso -y aun asi, aconsejamos
que hagas una copia de seguri-
dad antes- vete al directorio de
juego y alli “Save/Profile000/
SinglePlayer”, Edita tu partida
y busca la linea “DemoModeln-
viilnerable..0.000000", Sustit(-

yela por “DemoModelnvulnera-
ble..1.000000" (s6lo cambia el |
primer cero por un uno) y salva :

el fichero. Ya tienes la invulnera-
bilidad que deseabas.

G

i peloton y cumplir las arriesgadas |
i misiones del juego tii solo. Si estds
i deseando disfrutar de todas las '

FABLE:

THE LOST CHAPTERS
Dormir por la cara

Si tu personaje se cae de suefio
durante el juego, siempre te que-

da la opcién de llevarlo a dormir

 y abandona la casa. A todos los
i efectos, habras dormido, pero no
i has llegado a consumar el delito
asf que... nada de multas.

FULL SPECTRUM
WARRIOR

TEN HAMMERS
Jugando

No es fécil estar al frente de un

i fases del modo multijugador co-
i desbloqueadas, puedes optar por

i digos. Vete a la opcion de Bonus y
i elige Trucos para, a continuacion,
: teclear este cddigo milagroso:
i “fullspectrumpwnage”.

| GHOST RECON
i ADVANCED WARFIGHTER

| i sencillo de evitarla. Entra enuna ! — .
| i casaen la que lacama no esté : :

: muy lejos de la puerta de salida. : [

i Ponte a dormir y cuando aparez- :
caelmnsaiedeaviso.tﬂdiqueg ’
 sf de todos modos. Ahora aten- :
: to: echa a correr antes de que la :
pantalla se oscurezca del todo | '
: Pese a lo que anuncia su titulo,
 este juego no te ofrecerd la dosis
i de intensa accion que reserva el =
i nivel Warfighter para los elegi-
i dos hasta que no seas capaz de
i demostrar que te lo has ganado
¢ con creces. O dicho de otro modo,
i hasta que no completes el juego,
i el maximo nivel de dificultad que
i bautiza al juego no serd desblo-
i queado. ¢A qué estds esperando
i para terminarlo y acometer un
i reto alin mayor? i

. GUILD WARS
y | FACTIONS

i Un idioma de pega i
i Yasabrés a estas alturas que este
juego de rol online es muitilen- :
guaje, pero tal vez no sepas que

A4

no todo se reduce a los idiomas

i habituales. Si te vas al Mend y
i operativo incluyendolas que estén : escoges en Opciones el menii |
 de lenguajes verés que ademés |
el camino mds corto, el de los ¢6-

de los idiomas reales, abajo del

- -

g-l.-lm

-

e

o3 I I“ - l.. :
mismo de los as i:,,;
'momento Hﬁ:ﬂu*”ﬁ an
tes de que los combates crezcan en dificultad. |
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: yeron los desarrolladores como
: broma. Por supuesto, volviendo
i al mismo mend, podras deshacer
* el cambio y volver a hablar como :
. las personas civilizadas.

o

* i THE PACIFIC

| | Mds aviones

- | Yy més misiones i
: El mes pasado te ofrecfamos una

i lista delas misiones que desblo-

i queaban aviones, pero hay un :

3 g

Una lara mas poderosa

£Te parece poco una arquedloga que corre, salta, dispara, pelea y re-
suelve puzzles? Pues puede ser aiin mas poderosa, pero claro, eso ya

del entrenamiento o la practica, sino de los habituales tru-

- cos. Estos son los correspondientes a la (iltima aventura de la legen-
daria aventurera, y podrds utilizarlos durante el juego, desbloqueando
antes la opcion de Trucos en el menii de Extras:

Mantén pulsada la tecla [Retroceso] y pulsa:

[0]: Obtener Soul Reaver
[1]: Desactivar texturas !
8 [2]: Muestra la salud de los
enemigos :
Asalto ilimitada
[4]: Municién para el Lan-
zagranadas ilimitada

Fa = o

pasar un rato echdndote unas ri-
sas con este idioma que inclu-

EROES OF

\ B [5]: Municién de la Escopeta

ilimitada
[6]: Municidn para el SMG

. " ' @ [7]: Lara a prueba de balas
D [3]: Municié I Rifle
B [3]: Municién para el Rifle ! B [8]: Matar con una sola bala

cualquier tipo de enemigo

;B [9]: Obtener Excalibur

i modo mds sencillo de acced:
i a todo el aerédromo sin tene
| que convertirte previamente e
i el rey de las nubes. Introduce e
| el mend principal uno de estc

¢ dos codigos que te ofrecemo:

comprobaras de inmediato si |

i todo, estd el lenguaje “Bork! Bork! :
i Bork!". Selecciénalo y prueba a

un marine te dird “you are a che;

i ter"ylaopcién de auto guardac

serd desactivada. Ya puedes vol;

 contu avién favorito.

Para desbloquear las misione
histéricas, debes completar otra
tantas misiones previamente, qu
son las siguientes:



Misién histérica 1: Wake:
Evacuate the Admiral

nal: Backs Against the Wall

 Misidn histdrica 4: GllbertIs-

lands: Million Men

Revenge

OUTRUN 2006
COAST TO COAST
Todo a tu alcance

TY” como nombre de licencia si
quieres tener el juego con el 100%
completado. De nada.

ROGUE TROOPER
Completar y desbloquear

i SHADOW GROUNDS
: i Un montdn de ventajas
Al volante de un deportivo, con | ~ v
una chica o un chico a tu lado, !
millas por devorar y un depésito | B
lleno de gasolina... iy alinasivas : [
a quedarte sin completar el juego? |
No mientras estemos nosotros :
aqui para ayudarte y ofrecerte
este consejo: utiliza “ENTIRE- : ==
i En este juego de colonos espa-
: ciales hay toda una consola de
i juegos que te estd esperando, y :
i en la que podras introducir esos
 codigos que te proporcionaran |
 ayudas y ventajas para hacer més |
: facil tu aventura en Ganimedes. :
: En primer lugar, activa la consola :
i pulsando durante el juego la tecla |

ver y desbloquear. Ejemplo:

D Seleccionar nivel: Tras jugar

y completar un nivel, sal del

En el men( de Cheats encon-
traras ahora ese nivel desblo-
. queado.

Armas y mejoras: Al completar

Ver a empezar una nueva parti-

da entra en el menti de Cheats |
y selecciona el primer nivel,y : i
| @ setMissionSuccessCounter 1:
nuevo con todas las armas y !
: @ stuffed: Modo dios, salud a
tope, todas las armas con |
i @ Detective Rango 1:

veras como podras jugarlo de

las mejoras de tus partidas
anteriores.

 Dificultad extrema: Este nuevo |
nivel de dificultad, el més alto,

§Estaes|anstacomp|eta
No se te ocurra dar por terminado |
el juego una vez que lo completes, |
porque todavia queda mucho por

lo desbloqueards tras comple-
tar el juego en cualquier otro :

nivel de dificultad.

l Bonus: Si completas el juego
i encualquier nivel de dificultad :
y vuelves a comenzar, pulsa :
la tecla [Esc] para activar el ;
ment de Opciones y seleccio-
na Cheats, donde verds activa-
das las opciones de Low Gravi- ; :
: Ya sabemos que un castillo no '
trae mas que gastos, y una cam-
i pafha militar para conquistar !
medio mundo no se rentabiliza :
i asl como asl. Por suerte, hay un :
modo bastante sencillo de engro-
i sar tus arcas, no tienes més que

ty Ragdoll y Extreme Ragdoll,

con las que podras hacer volar

a tus enemigos cuando les

dispares y ponerlos en 6rbita |
destruyendo su tanque de oxi- |
geno. No tan dtil, pero sf muy

divertida, es la curiosa opcién

Hippy Blood que convierte la
sangre en flores de colores.

i [F8]y a continuacién tecleauno ;| |
: de estos codigos, pero antepo- |

i niendo a cada uno “externinclu- |
i dedevoloper:" y sin dejar espacio '
| | entre uno y otro. Por ejemplo, el

Accesoa todas las armas
las llaves

Abrir una puerta
openaliremotedoors:
Abrir todas las puertas

de energia
Acabar la misién

municién, 9999 de flashlight
y otras ventajas.

: STRONGHOLD 2
sNecesitas dinero?

SRS L. e

i conseguir 1000 de oro y la ma- |
i dera necesaria para construirun !
¢ monasterio. Una vez colocado, :
| pulsa [P] para pausar el juegoy |
I i utiliza la herramienta de borra- :

i do que estd situada en la parte :
 izquierda inferior de la pantalla.
i Cada vez que la uses conseguirds
 los 1000 de oro que te ha costado
i el monasterio, y éste sélo desapa- |
i recerd cuando pulses de nuevo '
N | [P] para volver al juego. 5

| TRUE CRIME
. NEW YORK CITY
i Cambiando de coche

tre la chusma de la ciudad, nada

i mejor que un pedazo de coche
que te sirva también para presu- |
. i mirfuera del horario laboral. Pero :
: ya sabes que nadie regala nada, :
i y en este juego sélo cambias de :
: vehiculo a medida que alcanzas |
i nuevos rangos de detective. Cada !
© uno de ellos desbloquearé un nue-
i vo coche: i
| @ giveallkeys: Acceso a todas !
juego y vuelve a reiniciarlo. | . i
i @ immortal : Modo dios
: 2 open_door :

‘D
el juego entero, en lugar de vol- | ,
- B reloadstuff: Municion para to-
das las armas y 100 flashlight

) Detective Rango 1:
6.5L V8 Custom SUV

5.4L SC V8 Coupe

. @ Detective Rango 3:

2.5L L4 Sedan

| © Detective Rango 4:

6.0L V8 Coupe
@ Detective Rango 5:
3.5L V6 Sedan

Pero al subir de rango tamblén
: adquieres una nueva habilidad
 de conduccién. Acompafianalos |

misSmos rangos, y son:

Nitro Boost

Sisetratadei t
la chusma dela ciudad, nada | UBERSOLDIER
. Un soldado més siper

BLAZING ANGELS
' SQUADRONS OF Wwili

Vuela aun més alto

Side Wheelie

;ﬂmw&

Peel Boost

.  Detective Rango &

Switchblade

Insta-turn

¢ eso si, para ello ti tendrds que
i editar el fichero “config.ini” que
i se habré creado en el directorio
i de juego. Antes de realizar ningtin
i cambio, y como siempre te reco-
i mendamos, ciibrete las espaldas
: antes creando una copia de segu-
i ridad. Ahora ya puedes abrirlo
i con un editor y afiadir al final del
. | fichero la siguiente linea:
i “bindc+DIK_GRAVE(console
i showhide)”
: Guardalo en el mismo directorio e
i inicia de nuevo el juego. Durante
¢ la partida, pulsa la tecla [*] para
i activar la consola y teclea “sv_
J | cheats 1” para activar el modo
i de trucos. Ya esta, por fin pue-
1 | des afiadir los correspondientes

' i codigos y conseguir el modo dios,

—
@ Sihas de
1o pub'ﬂqucm

i entre otras ventajas:
; : [ game_godmode 1: Modo
i Elstper soidado protagonista de :

i este titulo de accion necesitard ser
{ alin més poderoso para superar
i todos los retos y amenazas que
 encontrard en el juego. Nosotros |
i vamos a echarle una mano, pero :

dios

i [ suicide: Suicidio

| @ g fly 1: Modo vuelo

i B g_noclip 1: Modo no clipping
i ) map [nombre]: Va al mapa

[nombre]

jeres que
scumeno 1'|bun pruco y auier

-mal
05- el‘\\u'ﬂ“-7 R uﬂ‘ Laf“ or

AlC‘SP E"
0\’, ascoS: ag\t()”““p‘

80&0 qurld
Jeccionado pasil

amt
am y recibiras un <

iseta exc



@ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

la comunidad
La Nueva Comunidad

,‘Bienvenido!Hasllegadoalpam’sodelosiuegos,alnirvanadelosgénems,alaposada'delguemm.eﬂugar
donde t mandas y eres el rey. Pide y se te dars. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccion y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestion, organizacidn, anélisis, administracidn, téctica... estrategia. ;Te rarecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

'Nuevos frentes Estrategia online de tltima generacion i

Galaxias lejanas | ere

en Empire at War

£ DESCARGAS E3 NUEVOS MODS

B El universa de la “Guerra de las Galaxias
se expande. Casi cada semana aparece

un nuevo e interesante mod, que ofrece |
campapas y misiones alternativas oamplia §

algunas caracteristicas del juego. Sobre

todo lo que hemos visto te proponemos

los siguientes:

* Realism v4.0 mejora el realismo en los
parametros que las batallas estén mas
equilibradas entre ambos bandos.

* Precise Ship Scaling v0.2 ajusta el tamafio
de los escenarios y de las naves,

= Big Battles v.2 incrementa el nimero
maximo de unidades en las batallas.

@ Lo encontraras en:
www.empireatwar.net/index.php
eaw.heavengames.com/downloads/

T e

que ya que

uDecora tu Familian, que redine una ingente
cantidad de accesorios muebles y ropa para
tus sims. Bien, pues mientras te plensas si
te merece o no la pena adquirlo, puedes ir
trasteando un poco con el minfjuego que te
proponen la pagina oficial de los Sims. In-
cluye un montén de ejemplos del contenido
disponible del pack para «Los Sims 2».

a poco antes del E3, tuvimos ocasién de ver «World in
Conflict» y en la feria nos hemos vuelto a quedar con muy
buenas impresiones. El proyecto de Massive Entertaiment,
los creadores de «Ground Control», se presenta con una inno-
vadora modalidad multijugador online que nos anticipa apasio-
nantes partidas en Internet. Veamos en qué consiste...
Eliges tv bando y Is especialidad de tus tropas
«World in Conflicts nos planteara un pasado alternativo en el
tltimo periodo de la Guerra Fria: un conflicto de escala mun-
dial. El proyecto tratara de ofrecer batallas a gran escala con
enormes escenarios 3D y consistird en avanzar a través de

A Podrés especializarte en distintas
técticas segiin las unidades que elijas.

puntos de control repartidos por el ma-
pa, que nos proporcionaran ventajas
como ataques aéreos, tropas de re-
fuerzo, ataques nucleares tacticos...
Hasta aqui nada nuevo, pero al co-
menzar, no tendrds que construir ni conseguir
recursos, sino elegir unidades especializadas, gas-
tando para ello cierta cantidad de puntos de apro-
visionamiento. Algo que los aficionados a la accion
conoceran de juegos como «Battlefield 2» o ¢Ene-
my Territory. Traducido al modo multiusuario
online, este sistema permitird que cada jugador
asuma un papel distinto dentro de su ejército, al
mando de los blindados o de la infanteria, por
ejemplo... Sin duda, la especializacion, abre una
nueva puerta a las partidas online en la estrate-
gia de lo més prometedora.

Tactica secreta

Academia de CiviV

@ Ya no hay excusas para los que dicen que Ia estrategia es

complicada. Los chicos de “Civadictos” han comenzado a

colgar en su pdgina, en el apartado de la Academia, las
primeras guias de estrategia para «Civilization IV», diri-
gidas a todos los aficionados. La primera leccidn ex-
plica los primeros pasos en el juego y la segunda,
mds reciente, explica los fundamentos para las
batallas entre jugadores online. Muy pronto, la

tercera leccidn. {De qué ird esta vez?
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Sigue jugando uu

Hearts of Iron Il

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un

et oy e
nuestra irds i a

S0 anignas (e b oen de Cabeza.

Aventuras descargd)

s

ACTUALIDAD ' LA DIVERSION VIENE DE LA RED

ntemet es el medio ideal para que compafiias con pocos recur-

para : h

la serie se prolonga esta vez hasta el sos puedan crear juegos por capftulos, faciles de descargar, que
afio 1.953, ofreciendo un universo para- proporcionan horas de diversion a bajo precio. ¢Quieres saber
m;:mﬂ:-ﬁﬂ: cuales son las que mds estan dando que hablar?
oAy b “I Aventura clasica en primera persona. Cuenta las aventuras

alrededor del mundo de un profesor del Museo Britanico, a princi-
pios del siglo XX, dispuesto a desvelar los secretos de un misterioso &9 5ite gusta jogar a los clisicas de tod o vida, -inclugendo por supuesto

artefacto. Ya estén disponibles 3 de los 14 capitlos. El cuarto, cuyo | o everir== Sefarments Ravrds caldo ena cuerts de g machos

titulo es «Lost Sword of Toledon, estard ambientado en Espafia, «DOSBaxy, un emulador de MS-DOS que te permitird jugar a los
Descarga: 180-300 MB - Precio: 9,80 $ cldsicos en los equipos més modernos. La itima versién acaba de
sallir a la luz, con soporte para més juegos. No te los pierdas porque
bt o e la lista incluye los mejores. Ahora, a ver dénde los guardaste...
" M3s alla de Original mezcla de aventuray rol, ambientadaenla @ Lo cncontrarés en: //dosbox.sourceforge.net
: oL . em— Inglaterra Medieval. Aquiinvestigas el asesinato de una joven mientras ~ ---—-—-—----------------------------------oo--o-
’B Tlerra Medla te enfrentas a vivos y muertos, y preparas pociones
te ayudaran a resolver i . .
£ DESCARGAS E3 NUEVO PARCHE q::uw 413 ;B Pndl::s gf;‘f : Cu idld i ;
. [
i daemarica.com PR Another World, iVuelve a tu PC! %
Else- S, o Descaraas D REMAKE |
gundo capftulo de la saga «Bone» es . 8 En 1997 cAnother World, una aventu-
una aventura de fantasia medieval que : ra futurista, se convirtid en leyendaal | |
recuerda a eMundodisco». Mas largo y : usar griﬁ;ocst_wdprialestpa':ﬁzw )
G una pe iva cinematografica nun- 3 .

. B Yaesta disponible para descargar el par- - mﬁ me e ;I'(I::‘IOT. arra tas mha : ca vista. Ahora, quince afios después Ry =i ‘
che 103 de «ESDLA: Batalla por la Tierra primos dispuestos a amafiar una su creador, Eric Chahi, ha creadouna LS 2 el
Media Il». Se han introducido arreglos " carrera de vacas. Su creador es Dave Grossman, nueva version con graficos en alta re- : a

¥ para el modo multijugador y una larga el mismo de «Day of the Tentacle. En la web esté la ! solucion y fondos mds detallados, paro \...m A ]

. lista de mejoras, aunque lo mas llamativo demo, la banda sonora y un video del primer capitulo. « manteniendo el encanto del original. 1 ‘ B |
S0 Cinco nuevos mapas para el modo Desde la web oficial puedes descargar
multijugador de escaramuza. w 99MB - Precio: 12,99 $ ‘ |l‘. la demo, que gcupaI;:‘i MB.

@ Lo encontrards en:

, ; © Mis informacién:
. DVD de Micromania 137y en es.ea.com wwwleltalegames.com/products/bone_sct2 .

manotherworld.fr/anolﬁerworld_uk/index.htm
| Siguele [a pista :

— B WEROSESPAROLES D ENDESARROLO

T o o g s e sl oo Steios enecasi  purtouna

<amgarts t sabidura sobre Civkzation v con os _ | de las aventuras mds esperadas del afio: «Runaway 2», que verd la luz en

Al L L ey septiembre. Para dar a conocer el juego, acahan de estranar la web oficial.

Jessuh, astrologix © ydiby entre otros! hm&*m,nhrbﬂm I

g ; Ademés ya anuncian el contenido completo para las préximas semanas. | . J"\ > g
gm;':'nmm;::s%;:sl.' | A.......**“hmmndn"_ :\I}Mf TO THE MAIN MENU =
. tendré el estilo grafico del original, a base de animaciones. e~ €

A.Y si piensas que ya sabes todo lo que 4 Tras el éxito de la primera parte «Runaway 2» es una de las
hay que saber sobre «CiviVn, no te cortes aventuras gréficas mds esperadas por los aficionados al género. i
-y participa en la creacién de la guia. _l
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Siguele a pista
Al dia sobre

Al din s Accion

£ ACTUALIDAD En esta seccidn los aficionados a Ia accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
Lo LU RS combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
g - nosotros, hermano. En el praximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

Eloontrolde!tiempoenlosiuegosdeacci(mseestacomir-

B3 Poco a poco se van dilucidando nuevos as-

tiendo en un recurso muy habitual. ¢Max Paynes lo empleé
pectos del desarrollg de « HALD 2». Atin le que-

primera vez y ahora cada vez son mds los | 2 Nos
da mucho hasta que llegue Windows Vista. pemwpt:r: emplear el 'giempo bala" para ralentizar 'ng‘; con-
Atin asi ya se conoce que la adaptacion esta ; : x 2
RN  S  Seguir una cierta ventaja. ES cierto que es un recurso espectacular
Microsoft llamado TnT que retine antiguos y divertido, pero... épuede llegar a afectar la jugabilidad?
integrantes de proyectos como «Doom 2» En eMax Payney, era de hecho, un elemento clave de su jugabili-
LR L SE B dad, pero tal vez también puede ir en contra de la misma. Algunos
Ztar::: :igﬂof::':g;c Pamf:azg- ;?“mﬂfsﬂ’é aficionados coinciden en que «FE.A.R» se vuelve demasiado facil : — e

% cuando se emplea la ralentizacion del tiempo. Y lo que es peor: Miertras aparecen tiempo bala" se prep

----------------- que te pierdes la excelente IA del juego. Otros aficionados sefialan g e o
que ante la dificultad de algunos juegos es imprescindible y que Nuveva vida para «Max Payne 2»

SR aporta algo de tactica. El Gitimo juego que emplea este resurso es
en sdlo ii96 KB!! TimeShify. La idea promete, pero ¢resultaré afectada a a ju- ) \
: e bbbt e L8 A gabilidad? &T(i que crees? éEres Y pent» es una modificacion total basa
B DESCARGA® JUEGO ENFASEBETA [T = o encMaxPayne2s,quellevaendesar
P . 0 prefieres la accion “cldsica"? desde 2.003. Sus creadores acaban

Envianos tus opiniones a nuestro buzén R, lanzar el primer capitulo.
| en lacomunidad@axelsp.com : La historia nos traslada a un

-

- f— wm - 2 \ £ T
e . (o |

—_— el AN
- -

| . :
AT T o
@ ThePradukkt es un grupa de desarrollo que
tiene entre manos un sorprendente proyecta.
«Kkriegery es un juego en fase beta que ocu-
pa nada mas que iii96 KB!! Y no te creas, el
juego, -solo esta el primer capftulo- no tiene
mucho que envidiar la tecnologia de juegos
de renombre actuales. De momento tiene al-
gunos “bugs” seguro que tienes curiosidad
por ver cémo funciona. iDescargatelo!

que pronto se ve envuelto en una
cha sin cuartel. El primer capitulo i

ye escenas cinematicas de calidad, u
pegadiza banda sonora y, sobre to
accion brutal contra poderosos e

migos y vehiculos acorazados. To

ello sin olvidar el famoso “bu

time", que era tan necesario pa

poder avanzar en el original.

() Lb encontrards en: . ,
kk.kgqva.af/ffles/kkde_ger-be{a.zip . & Hay quien dice que of 8 bals” poi
- - - ti capaz de renunciar a usarlo si te encuentras ante una escena asf?

* Manos a la obra
P Herramientas para Call of Duty 2

¢Dejaran de ser
gratuitos los mods?

D) Hasta ahora. no habia que pagar para disfrutar de los mejores mo-

cial amparado por Steam £Serdn una alternativa en el future?

- : J dificaciones, pero algunos creadores independientes estin pen-

\ - . g e sando en obtener rentabilidad por ellos. Un ejemplo reciente es

to. La comunidad de «Call of Duty 2» ya g T ety ¢l espectacular «Garry's Mod. Si, atin son casos aislados, pero

esté lista para un montén de contenidos, _ ) viendo la complejidad de muchos de ellos, -que han pasado de

) ser simples curiosidades a juegos de calidad- es l6gico que la

5. I rrrre——— . 3 ; tendencia es que conviertan en software de pago, aunque a pre-

% 3 i ¥ cios bajos. Algo similar ha ocurrido con «Red Orchestran, que

’ kbt RSN S C ORI “_$ ’ nacié como un mod mds y ha acabado siendo un juego comer-
v = b 8.4 ’ a



s municion

Deathmatch en
GTA San Andreas

Call of duty 2

diferentes de dafios... No es apto para me-
nores, pero si no lo eres y quieres ver todo
¢l horror de la guerra, pues ahi lo tienes...

os persisten

5Jue’qs en Internet 0 més bien tienes una

doble vida? En tal caso es que eres un habitante

de los mundos Antes de que vuelvas a _«Warhammer Online» saldra con u’n;
ellos de’m clasificacion apta para adolescentes? aus

de lo que pasa por alli

;;"";;’ ',“}?ﬁ%&;\; B

5,
creadores aclaran en su we!: que, de todas. far::izs
| “gste no sera un mundo feliz donde los |.u-|.fclcrrl
disparan arco iris a 0505 grufiones. Ser';a fielala
vision del mundo de Games Workshop ™.

1 OPINION ) «NEVERWINTER NIGHTS Ii»

i ish
© Lo encontraras efn: www.warhammeronlme.com/sp.m

iA toda mecha! p— ous o

pansidn, «Factions», pero los |
chicos de ArenaNet no paran, al contrario. Su idea es lanzar dos
grandes ampliaciones del juego cada afio, por lo que antes de
navidad podrfamos ver ya la tercera parte del juego que, segiin
comentd recientemente Jeff Strain, -responsable del juego- lle-
varfa en desarrollo desde noviembre. Ademds, se ha anunciado un
nuevo servicio para verano que permitird a los jugadores comprar
slots adicionales de personajes. Por iltimo, se han confirmado las
fechas del campeonato del mundo, que se celebrard entre el 24 y
el 27 de agosto en Leipzig (Alemania). Los clanes mejor situados
competirén alll por més de 100.000 $ en premios. iDe infarto!

% odos los que sofiaban con jugar una version de «Neverwinter Nig-
- his» enun mundo persistente serd mejor que se olviden. Fuentes
.1 oficiales han confirmado ya que no barajan esa posibilidad y que
| serfaimposible mantener la calidad grafica del juego tratado como un
| mundo masivo online. La verdad es que no les falta razén...

. . 1
>N0S giTecen loque g

ﬁ Esta vez no podemos r nada, los chicos de Obsidian nunca
© secomprometieron a desarrollar una version masiva online. El peso
©  que el apartado grafico est4 ganando en los juegos online ha hecho
aeste género més popular, pero también, muchas veces, afecta di-
- rectamente a la jugabilidad. La dificultad de representar en el mundo
a grandes grupos de jugadores simultaneos con calidad alta, -sin
elevar los requisitos de hardware- lleva a buscar alternativas que,
normalmente, recortan posibilidades para el combate, la aventura,
* lainteraccién con el entorno y los contenidos de rol.
- Yesque, aestas alturas, no estd claro el
publico a que se dirigen los nuevos titu-
los. Aunque a todos nos gusta que ei
entorno esté bien trabajado, -
que los detalles de nuestra
indumentaria estén cuidados
y que los efectos del nos de-
jen con la boca abierta, segu-
ramente muchos roleros
renunciariamos a
todo eso a cambio
de contenidos mds
profundos, historias
bien construidas y
misiones que con-
sistan en algo més
que en matar bichos para con-
seguir un objeto. En definitiva,
- mds rol... Eso que te hace sufrir
cuando abandonas a tu persona- ¢
je en un mundo lleno de peligros. .
élendrén esto claro las compafiias?

JL

S S e PR R
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iTramos imposibles!
B 5i eres aficionado a los de rallies ]

Velocidad

Te gusta pisarle, ;eh..? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds
ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de
hmmdehvebdﬂfemmbuhmmmnosympum

Campeonato mundial de R~ Factor 7 B [P ——r————

S ce vt et Fckrs b cutrc g | | . - W Mas comunidad
ek ke i cartcas ol 2 i cer el S el para el Most Wanted
tido en un fantastico juego de velociad, con un pilotaje exigentey '
reacciones fisicas que parecen reales. Ademds, los gréficosy el |
soudosonwelermmsehahecmtanpopuian i

ta de un campeonato de carécter profesional, con patrocinadores
i de primer nivel e importantes premios en metalico. Las carreras se
: celebrardn mensualmente los sabados con dos tandas puntuables.
i Debido asu caracter internacional, el campeonato estd recibiendo  ESisrrsr st
by : : ; - y cada mes se crean
> i unagran °°Pem"'3 de medios, puesto que las carreras se m!ns' nuevas paginas repletas de informacidn, recur-
i mitiran en directo por Internet y en algunos pafses como Brasil se B R e e P LR
i ha dado a conocer por television. Ya hay un equipo espafiol y nos  BRUTIGIFEER AV M AT R RS
€S por equipos na- ! hemos apuntado. Te iremos dando més detalles de nuestros pro- web que te indicamos a continuacion.
cionales, con 22 : gresos en la competicion. £Tu no te apuntas? S & ot
paises y 4 pilotos e e o A N T A M T e nfsmw.eliteps3.com y www.nfspain.net
o o TRy o e e et s e blossdatamand Aot e s L U

B3 Loma se veia venir, na para de crecer la comunidad

2 a W 5 a 2 !tv ﬁ i
EA te invita 4:1

a participar 3 i
Brwanamiuansa; mmmhsyhahﬁdadesmlhgxdnﬁnmmdmnﬁumnb
© COMUNIDAD 3 CONVOCATORIA principal es andua:;am je. i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través

———— dngmdaleyenda.mmwdaﬁn

arece que fue ayer, pero hace ya dnezaMos

P que la saga «The Elder Scrollsy irrumpié
en el mundo del rol de PC. Para ce-

lebrarlo, Bethesda Softworks pone a

D LR R A e e tu disposicion un apartado especial

de inaugurar un apartado dedicado a un dentro de su pagina web donde pasa

LD ST SR LR revista a cada juego de la serie, incluido el =N : .

Project Gray Company. El estudio de pro- reciente «Oblivions. s __“ ; e 1 & e a

& o gramacion Redwaod Shores esta traba- ; .
!1 jando en él y quiere tu opinion acerca de Sumate a la celebracicn

como deberia ser el juego. Para ello, pue- Pero lo mas importante es que permi- : z - § } ’ 1 7; interesante y resulta comprobar cémo ha
) ’ (R e e te que te descargues totalmente - vae¥y 2 evolucionado la serie hasta «Obliviony.
TSRS BTN gratis el primer juego de la serie, = 2 At \ Eg™ Wm,  Para los que lo jugaron, icuidado! Pue-
S bl LR LU LS «Arenay. Enla misma pégina en- ¥ - “q - den ser victimas de un ataque de nos-
ol creible |A basada en la tecnologia de contraras un vinculo para poder < . ¢ 3 talgia Y estamos casi en verano.

«Los Sims 2» y una libertad de accién
al nivel de la de «Obliviony.

descargarte también un emulador  JARSK’ SRER P Qe
de MSDos que permite que el jue- &8 ‘ e 3 :

© Lo encontrards en: www.ea.com/ go funcione en los ordenadores

_ official/projectgraycompany modemnos bajo el sistema ope-

ST rativo Windows XP. Veras que



Simulacion

Tus amigos comprenden, ni entienden
ti us* ';o':mmm:hnmmm?jﬂotepmpsl
ﬂﬂmmmm%ahaﬁpymdMWm

por
de

carros de combate, uno de los mbitos que menos titulos

habia generado en el género durante los tiltimos afios, a
pesar de su indudable interés. Para que no los pases por alto,
no queremos perder ocasion para contarte de qué van en esta
seccién. Ambos tienen un nivel técnico sensacional.

Estosdfasoomdmmsulanmmtodossnmde

por qué es tan importante .
De Normandia a los Balcanes

El primero de ellos, ¢Panzer Elite Actions est4 ambientado 1

t  enla 2 Guerra Mundial e incluye tres campafias, campafias ‘ B i .
i con los aliados e inchiye 15 tipos de tanques controlables. Su
i distribucion esté a cargo de Nobilis Ibérica.

El otro es «lron Warriors T-72 Tank Commander» y te pondrdal =
mando de un carro de combate, -0 de un escuadron- en la Gue-
rra de los Balcanes. Ha sido traducido y doblado al Castellano

+ I3 &Te consideras un gran aficionado & la simulacion?
iSeguro? Es que... Verds, no dejamos de asom-
brarnos con lo entregados que pueden llegar a
ser nuestros correligionarios en su pasion por

- los simuladores. La construccion de réplicas de

' yyaestadisponible bajo el sello e Virgin PLAY cabinas reales es un buen ejemplo de ello. Al-
' © MAS INFORMACION: panzereliteaction.com y virginplay.es : ﬂw&ﬁmuuﬁuxﬁ

te gustaria tener la cabina de un F-16 en tu habi-

+ tacién? Pues, tal vez puedas construirla... Para
empezar, visita la comunidad de Opencockpits.
Sus miembros realizan reproducciones casi
idénticas a las reales. En la pagina web hay tu-
toriales y galerias de imagenes que merece la
pena ver. Y si te enganchas con el tema y eres
' uno de los asistentes a proxima celebracion de
Ia Campus Party, podras ver varias reproduccio-
. nes alli mismo, del 24 al 30 de Julio. :

Iron Warriors T-72 Tank Commander

) Hsitio«TuRincanTOM» esunadelas:

- phginas
de aficionados y recursos en espafiol de la saga

«Total Club Recientemente han col-
gado el parche «Cénticos 1a Divisiénn, que afia-
de un archivo de audio con mds de 70 canticos
reales de las aficiones que sonarédn durante los
mm.um

La prérroga
Apuntate a la NBA

B Aprovechando el comentario del mod «Euroligay
para «NBA Live 06» te recordamos que siguen cele-
bréndose con gran éxito de participacion partidos
y competiciones en “TodoBasketOnline”, el por-
thwqﬂhbdﬂmm
Myhﬂimhm

9 Lo encontrarés en:

varios archivos facilmente instalables y

No te gusta perder ni a las chapas, aerto?&noncesﬂevaswnh el espiritv deportivo. La
esloquemumy.af vez, lo que nos enfrenta. Tienes Ia victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

Juega la Evroliga 7 |

i eres un forofo del baloncesto seguro que ade-

mads de ser un fan de la NBA no te pierdes ni un

partido de los equipos espafioles en la Euroliga.

Bien, pues ahora, en base al entorno del simulador

«NBA Live 06» acaba de salir un mod que per-
mite jugar con los equipos europeos.

«Euroleague Mod» estd compuesto por

cuenta con las plantillas actualizadas
de los 24 clubes que iniciaron la com-

;Y se juega como en Europa?

peticion, sus correspondientes equipa- A Como el estilo de juego de la NBA es muy diferente
ciones deportivas, asf como los rostros - al europeo, el parche también adapta el motor de si-
de los jugadores. Las habilidades de los | mulacién de «NBA Live 06» al baloncesto de la FIBA
jugadores estrellas se han trasladado con |y hay més juego de equipo, defensas zonales, mar-
gran fidelidad. Por ejemplo, verds como cajes més férreos, e incluso mayor sefializacion de
Navarro suele encestar uno de sus clasi- '\ faltas personales. Pero si no te convence este esti-
cos tiros “bomba”. La interfaz y el entorno lo de juego, también es posible ajustar todos los
visual también estd adaptado a la Euroliga parémetros de porcentajes de cada accién. iY td

en los videos de presentacion, menus, fondos,
logotipos, nombres de las canchas, el balén J
oficial y hasta el aspecto de los érbitros.

que crefas que se te iba a acabar la dlversmn !

0 MAS INFORMACION EN: mm
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C/Los Nastos: 1 orteo de
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@ ME LLEVD SIETE HORAS PAS
ME EL JUEGO la Gltima vez «

- lo jugué, pero habré mucf

Mas ningun otro sitio, aqui si que es i participar. Haremos que tu voz se oiga en La goueveac?ﬂ?rféﬁ"?ﬂi
que en . que :

Comunidad y podrds contactar con otros j es tu punto de encuentre. P st

RISEOENATIONS
RISEGELEGENDS

¢ @ MUCHA GENTE NO SABE |

«BROTHER IN ARMS» esta
en desarrollo incluso an
de que comenzdsemos

 trabajar en la adaptacién

Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la seccién Re- «HALO» para PC.
view'en este niimero de Micromania y envianos tu voto al buzén de Randy Pitch
lacomunidad @micromania.es presidente de Gearbax Softy

El clamor de los estrategas alin resuena entre las paredes de
nuestra redaccidn, y es que estan que desbordan entusiasmo por

el brillante «Rise of Nations. Rise of Legends» que parece va a estar
en una de os tronos del género durante tiempo. Pero como siempre
hay quienes tienen otros gustos no han faltado voces en desacuer-
do, tanto quienes votaban por la accién de «Ghost Recon Advanced

B NO HEMOS USADO NADA

' «HITMAN: BLOOD MONEY»

anteriores juegos en térmir
de cddigo, al menosen lo g
respecta en temas de intt

Warfighter -llevan dias desplazandose por la redaccion empufian- gencia artificial.
do escobas y utilizando las mesas como parapetos- como por el rol ﬂ.:::m
online de «Guild Wars: Factionsn.

Vuestras votaciones han nombrado como juego del mes pasado a
«Tomb Raider Legend» coincidiendo con nosotros. Y es que parece
ser que Lara Croft sigue teniendo tantos fans como el primer dia...

B «DREAMFALL» ES LA AVEN
RA CON MAYOR PRESUPUESTD
los (ltimos afios. Pero st

- seguiremos haciendo ave
 turas si el juego es rentab
A todos los fans que quer

Hace 10 anos

E " %“L : ‘ jugar a fDreamfalil 05 Suf
El espontaneo Impresionados por el [EUSISSESFTFE F G0 e o comprés, y no
4 Ahora que por fin tengo la edicién «MDK>» de Shiny Jrgn hrsioen,roccr il
coleccionista de «Commandos n el nimero 18 de la Tercera Epoca, es- | B «PARADISE» Eﬁml MISMIM1
 Forcen Lk | tabamos tan sorprendidos por el juego EN MI INFANCIA. En Bélgica, a
Strike S que Dave Perry estaba preparando al dos los nifios nos describfar
ya P“uh e— frente de Shiny Entertainment, el extraordi- Belga como una tie
dormir nario y original ¢MDK». Tan entusiasmacdos m el verdadero par
estdbamos que le dedicamos con toda jus- . 0. iPero la realidad era m
apiemma :
ticia nuestra portada, pero no era el tinico distinta!
suelta...7 ¥ tema del mes. Teniamos algunas promesas Bensit Sokal creaor del o
de lo mds espectaculares, como el «Unreal» el ey
Quieres ser nuestro —_— del que esperabamos mucho guiados por el M_ -
Manda tu ; - titulo que ya se habia ganado: el mayor rival de que el “PvP" deberia s
tunombre y tu frase a Enrique Pedraza del hasta entonces imparable «Quakey. voluntario, divertido, y disg
(Vietha-Val D'Aran) El megajuego del mes era toda una pelicula interactiva, «Rippen, que encabe- nible para todo el mundo |
zaba una larga serie de juegos comentados rematados con un inmejorable fi-  un juego online.
nal: un suplemento especial sobre la feria E3 de Los Angeles en el afio 1996. RN v

MICRBENCUESTA
zoohrevivira el rol “offline?

Con el acceso a Internet cada vez mas extendido, rapido y econémico
y los nuevos juegos de rol online que consiguen reunir millones de
suscriptores parece claro que el género avanza hacia los juegos on-

* line. Comunidades que comparten miles de personajes que reaccio-
nan a tus acciones, en un mundo que cambia a medida que juegas y
evoluciona constantemente... es tan sugerente que ¢Terminaran todos
los aficionados jugando solo a titulos de rol online? éSeran las com-
pafiias las que dejen de desarrollar juegos que no se jueguen a través
de internet? Por de pronto, parece que ambas modalidades coexisten
felizmente y el tiron de titulos online como «World of Warcrafty no
impide el lanzamiento de otros que arrasan en ventas y criticas po-
sitivas, como es el caso del reciente «Obliviony, pero ¢Qué es lo que
piensas tii? Este mes te proponemos la siguiente pregunta:

B iDesapareceran los juegos de rol que no sean multijugador y juga-
bles mediante conexion a internet ?
L Totalmente, £éQuién querrd jugar contra personajes no humanos
pudiendo hacerlo con y contra otros que si lo son?
2. No desapareceran del todo, pero cada vez seran menos.
3. Siempre habrd para todos los gustos, aiin son muchos los que
prefieren jugar sin cuotas, conexiones ni multijugador.




iEntraen la
nueva generacion!

£ Todo sobre PS3: PlayMania te ofrece
en primicia todos los detalles de la nueva
consola Sony: su precio, la fecha de lanza-
miento, los juegos... Ademds, te adelantan
las novedades mds impactantes para PS2
y PSP presentadas en el E3, la feria de vi-
deojuegos mas importante del mundo.

3 Wuelve la Alonsomanial Si quieres ser

el primero en saberlo todo sobre el nuevo
«Formula One 06, no te pierdas su avan-

ce especial, con las primeras imagenes de

«build Wars Factions»,
el mejor rol online

B Las novedades mas espectaculares. El uni-
verso online de «Guild Wars Factions» expande
sus tentaculos con nuevas profesiones, razas y
escenarios realmente increibles.

Test. 24 ordenadores y 48 g
pruebas de rendimiento a los
mejores juegos del momento:
«Rise of Legendsy, «SpellFor-
ce 2», «E| Cédigo Da Vincin,
«Desperados 2»...

B Juego de regalo. Disfruta

las versiones para P52 y PSF. de la mejor estrategia, Euro-
£ 5.000 trucos. PlayMania te ofrece 36 pea: «Knights & Merchants».
paginas rebosantes de trucos para PS2 y A la venta el 2 de Junio.

PSP. iNo te quedes atascado!

B Guias coleccionables. Y si quieres Sasl
carle todo el partido a «Dragon Quest, no
te pierdas la gufa completa, en un formato
especial que podrds guardar en la caja de
tu juego.

£) PlayMania 89 ya a la venta por 2,99 €.

Descubre la nueva consola Wii

£ Nintendo presenta Wii en el E3. La nueva consola ha sido prota-
gonisia de la feria y Nintendo Accién te da toda la informacién... iYA!

Guia completa de Resident Evil DS. Cérgate a los zombis con esta
gufa que incluye mapas exclusivos de todas las zonas del juego.

2 Poster Pokémon. El mapa completo de la zona Noreste de Hoenn.

iTodas las novedades del E3!

£ Saper-reportaje E3. Conoce todas las novedades de la feria: las
consolas PlayStation 3 y Wii, los préximos juegazos de Xbox 360
yde las portatiles... iEl futuro ya estd aqu!

£ Férmula One 2006. éEres fan de Fer-

nando Alonso? Entonces te interesa este

avance del juego oficial del campeonato
de F-1, que se acerca a PS2 y PSP.

3 El Cadigo Da Vinci. No te pierdas el |
completo andlisis del enigmatico juego. :
© Hobby Consolas 177, a la venta el Ge g
26 de mayo por sélo 2,99 €. dag g

APELLIDOS RISE OF
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Y EL PUNTO DE ENGUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Lonsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas

sobre tus juegos favoritos. Aqui encontrards toda la informacién que pidas de tu género preferido.

y disfrutando de «Strike Force» es

ALCION subir el nivel de dificultad... Eso,

Commandos ybeu:asmm'@%dgyn .

° atin, mu-
lSJLnke Force chos “commandos” en a Red...

Los coches

Jugando a «El Padrinon, cada

vez que subimos a un coche,

resulta que luego no podemos

bajar. £Es un fallo? ¢Hay alguna

«Comandos Strike Force» es un
gran juego, pero es cierto que se
hace muy corto si te pones con él
asaco. Y ademds, por ahora tam-
poco permite afiadirle contenido
extra. A la espera que los chi-
cos de Pyro Studios se decidan
a ofrecer un editor de mapas o
algo asi, la dnica forma de seguir

solucién? m lago Rivera

EA confirma que eso ocurre
cuando el fichero de arranque
del juego ha sido modificado,
bien porque se trata de una
version pirata, o porque se ha
aplicado una modificacién no

FEAR.
Mi PC no
detecta el disco

Tengo un grave problema con
«F.E.A.R» y es que, al car-

garlo me da el siguiente

5Sohrenatural?

Te estds encontrando con un problema habitual
en muchos juegos lanzados Gltimamente. Se tra-

ta del sistema de proteccién anticopia, que no se §
lleva demasiado bien con programas de emulacién
virtual de unidades. Basta con desinstalar software
como «Clone DVD», «Alcohol 120% o «Virtual Da-
emony. Ya verds como tu copia de «FE.AR» no te
Lmeheadatwstos".‘farrm.demdase.m.

126 MICROMANIA

oficial. Desinstélalo y vuélvelo
a instalar sin ningtin mod, para
que funcione correctamente.

DEPORTIVOS .

FIFADb

Sacala

¢Podéls decirme si existe algu-
na guia online para la direccién
del equipo en el modo entrena-
dor? m Diego liménez

Tienes una estupenda guia on-
line interactiva en la direccién:
fifa06.ea.com/strategy_guide/
player.htm. Encontraras con-
sejos generales, los controles
avanzados, tacticas de ataque y
defensa con esquemas, efc. Va-
mos, todo lo que hace falta para
ganarlo todo esta temporada.

ESTRATEGIA

Los Sims 2
¢Bajard de precio?

g

£Sabéis si ha salido alguna ree-
dicién de «Los Sims 2»? Y si

no, &va a salir? Esperarfa si baja
230 €. m Rafael Garcia

De momento sigue mantenien-
do su precio de salida: 5995 €.
Pero hay un pack con el juego y
la tercera expansién, «Abren Ne-
gocios, que cuesta 6995 €, con
lo que te ahorras 20 €. Y, por
ahora, eso es todo.

Dungeons and
Dragons Online

De los juegos online que van a
salir ahora, ¢sabés si alguno
estard libre de cuotas mensua-

iNo quiera perdérmelo!

PRO EVOLUTION SOCCER 5

Lomo jugar el Mundial

Si, si. Ya sé que ha salido el juego del Mundial de Alemania 2006
pero estd basado en «FIFA 06» y a mi me gusta mds «Pro Evoly-
tion Soccer 5». éSabéis si existen algin mod que actualice con las
selecciones y el calendario de los partidos? m Santiago Femandez

Visita la pagina www.p

les? Soy un gran fan del Sefior
de los Anillos y de D&D y serfa
una faena que sus versiones
online para PC exigieran una
cuota. m Mario “The Hench”

world.com. £

el mundial en d

la férmula de eliminar los p:
mensuales, esperemos qu
resto de compaifas se anim

VELOCIDAD

TOCA Race Driver

Todos los coches
| iExiste alguna forma de j
a8  concualquier coche en el cir
-\ fJ| aueyoelija? m Javier Santos
Es de suponer que serd necesa-  Si, necesitas una utilidad de
rio el pago de una cuota men-  cién para «TOCA Race Drive
sual para ¢Lord Of The Rings On-  llamada «iRipper». La tiene
lines. En «D&D Online» la cuota  toca.game-editing.net/. Si ¢

es de 1299 €. De todas formas,
la segunda parte de Guild Wars,
«Factions, sigue apostando por

res instrucciones para us:
visita webdesignbelgique.c
chris/tuto_tracks_eng.php

Sl -

m Participa en esta seccio

ne-maila
jcromania.

enviando un € A
laconu:g:‘(:adalw:ei Springer E:p%_?.a
Rﬁ?&%mania. ¢/ De los Vascos:
28040 Madrid.
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2 TOTALMENTE EN CASTELLANI

Con los gréficos en 30 consolidados, los
disefiadores se animan a experimentar en
todos los géneros, renovando ideas y dejando
para el recuerdo un buen puiiado de clésicos.
uranteunosafiostrasla  «Sacrifice» de Shiny o «Theme Park
llegada de los chips 3D,  World» de Bullfrog colocaban al
muchos juegos prome-  jugador en el centro de la accion,

tedores se quedaron  permitiéndonos controlar y com-
unpoco a medias, por-  batir con multitud de unidades en

que programadores alin tardaron
en exprimir su potencial. Pero en
2000 ya han aprendido a usarlos,
no para mejorar los gréficos, sino
para mejorar la jugabilidad.

Los aficionados a la estrategia fue-
ron los mds sorprendidos. Titulos
como «Ground Control» de Massive,

tiempo real mientras explorabamos
los escenarios... O probar las atrac-
ciones de feria que acabdbamos de
construir. En una linea mds clasica,
«Command & Conquer: Red Alert 2»
demostraba que las viejas costum-
bres podian convivir con las nuevas
propuestas. L3



Juegos inalvidables
Fenomenos sociales A _

LOS SIMS Y POKEMON

Se apoyaron en valores como la familia o la amistad y rompieron con el tdpico de la
violencia en los videojuegos consiguiendo gran éxito. Aun hoy siguen en lo mds alto.

BULBASAUR ® E mundo resl P
1055"‘5 ___________________________________ ey - NN P e kvt do soesivbede ok i Roct
© 2000 © Maxis © PC, Mac o e - o 7

£ IGNORANDO MODAS Y TENDENCIAS, WILL WRIGHT SIEMPRE
HA CREADO LOS JUEGOS QUE A EL LE PARECIAN DIVERTIDOS,

consiguiendo que el universo de los videojuegos se adapte a sus gustos, SQUIRTLE

y no al revés, Puro genio. Tras él éxito de «Sim Cityn, cuando llegé el 15

juego «Los Simsy, pronto se convirtié el mas vendido de la Historia, con HP: I

un gancho tan inocente como retar al jugador a construir una casa y 107 19

ayudar a la familia que vive en ella. Tenias que buscarles trabajo, forjar @ La polémica salté cuando el emuladar

sus amistades, sus amores. Costé un poco asimilarlos al principio, pero comercial «Bleem» permitid jugar a los jue-
no tardaron en ser reconocidos como una obra maestra. m gos de PlayStation —
‘ b Critical hit? en PC. Sony perdi6 [on icir e
r |
3 . [ varios juicios pero la
. - . ‘ s iniciativa se quedé YA ML
> fl!lfl_fﬁ" _________________________________ en nada debido a los SoEE .
© 1996 © Nintendo © Gameboy, Gameboy Advance rrlgendod

@ AUNQUE LLEGO CON VARIOS AROS DE RETRASO A OCCIDENTE,
ENSEGUIDA ARRAS( EN LAS LISTAS DE VENTAS gracias a su irresistible
combinacion de rol, coleccionismo y combates tacticos. En el papel
de un entrenador de Pokémon, entrafiables criaturas con poderes, el
jugador debia explorar bosques y ciudades para encontrar cuantos més
pokémon mejor, indispensables para vencei a otros entrenadores. Tenfa
ingredientes de juegos de toda la vida, como las canicas o los cromos...
La existencia de pokémon escurridizos y la posibilidad de intercambiar
criaturas entre jugadores elevaba la jugabilidad hasta el infinito. m

PIONEROS

El dandy

L] [J
de los videojuegos
comenzd a programar cuando era un adolescente y,

desde entonces, nos ha dejado un buen pufiado de
estupendos juegos y alguna obra maestra.

P NACIO EN IRLANDA EN 1967 y con tan sélo 14 afos
gand sus primeras 450 libras publicando un juego en
una revista, Con 17 afios comenzd a crear juegos pro-
fesionales para el Spectrum y el Amiga: «Las Tortugas
Ninja» y «The Terminator». En 1991 cred para Virgin dos
clasicos: «Cool Spot» (1993) y «Aladdiny (1954).

P> EN 1993 FUNDA SHINY ENTERTAINMENT y se estrena
con «Earthworm Jimy, el gusano mds carismético de
los videojuegos, que dio lugar a comics, mufecos de
accion y hasta una serie de dibujos en los que la voz de
Jim la ponfa Homer Simpson (Dan Castellaneta).

P> CON MDK (1997), desternillante juego de accién, de-
muestra que también domina las 3D. 2000 es un afio
especialmente prolifico para David Perry, que nos de-
leité con «Messiah» y «Sacrifices, revolucionarios. Sus

; (ltimas creaciones son «Enter the Matrix» (2003) y
’ «The Matrix: Path of Neo» (2005).




....en el afio Zﬂﬂﬂ eI

Deportivo de La Coruia

- fue patracinado por la

consola Dreamcast, que también apoyo
varios torneos infantiles?

»» El mundo de la accién su-
fri6 una evolucion similar. El ge-
nial ¢Evolva» de Computer Artwor-
ks o cldsicos como «Messiah» de
Shiny y «Giants: Citizen Kabuto»
de Planetmoon, se atrevieron a
desmarcarse de la perspectiva en
primera persona para mostrar-
nos a protagonistas impactantes
acordes con los mundos que ha-
bitaban. Més tradicional y en pri-
mera persa teniamos «Soldier of
Fortunen, en el que haciamos de
mercenario.

P> Giants. Citizen Kabuto,
EL ROL EN PLENA FORMA

Los aficionados al rol celebraron el
regreso de dos sagas miticas, con
«Might & Magic Vli» y eUltima IX
Ascensiony, que no pudieron eclip-
sar a los nuevos reyes del género,
«lcewind Dale» y «Baldur's Gate ll»,
ambos de Bioware. También brilla-
ron «Diablo Il y «Deus EX».

>m-mm-a-.

El cuarto género en plena forma
2s el de la simulacion. En tierra,
«Colin McRae 2.0» de Codemasters
pone de moda los juegos de rallies,
mientras eLinks 2001» hace lo pro-
pio con el golf. Sobre las nubes bri-
laron «Combat Flight Simulator 2»
de Microsoft, «Flanker 2.0y y «B-17
Flying Fortressy.

SIN SORPRESAS

Entre las aventuras y los juegos de-
portivos hay menos cambios. Las
mejores aventuras del afio fueron
1La Fuga de Monkey Islandy, y «The
Longest Journey» de Funcom, una
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sorpresa llegada de Noruega con
un excelente guion. También gus-
t6 «Thief I1», protagonizado sigiloso
ladrén medieval. Los més nostél-
gicos recordaran las entrafiables
aventuras de Zeta Multimedia ba-
sadas en los tebeos esparioles:
Mortadelo y Filemén, Zipi y Zape
y El Capitan Trueno.

En los juegos deportivos, como
siempre, EA Sports marcd el ritmo
con sus «FIFA 2001y, «NBA Live
2000» y, como novedad, el simu-
lador de motos «Superbike 2001»,
y de Férmula 1, «F12000».

EL CANTO DEL CISNE
Terminamos el recorrido rindiendo
homenaje a dos mitos de los video-
juegos, a punto de desaparecer.
La compafifa espafiola Dinamic
vive su afio mds prolifico con una
gran cantidad de lanzamientos.
Destacaron «Resurrectionn, accion
medieval; «Live! Boxingy, juego de
boxeo; «PC Atletismo 2000y, «PC
Fitbol 2001», y el primer juego de
rol online realizado en Espafia, «La
Prisiéna, que acaba de ser resuci-
tado en 2006.

b Crazy Taxi (Dreamcast)

Un destino similar sufrira la con-
sola Dreamcast, aunque antes de
ser debancada por PlayStation 2
nos dejé algunas obras maestras:
Virtua Tennisy, «Crazy Taxis, «F355
Challenges, genial simulador, «Me-
tropolis Streer Racen, espectacu-
lar juego de coches donde se pre-
miaba la buena conduccién, «Jet
Set Radion, original arcade de pa-
tinaje, «Ecco the Dolphin» y «Shen-
mue, dos geniales aventuras, y
«Chu Chu Rocket!y, el primer juego
online de la historia para consolas.
Juegos adelantados a su tiempo
que convirtieron en mito a una ma-
quina injustamente olvidada. Algo
demasiado habitual en el mundo
de los videojuegos... m LAP.

ebido a las limitaciones de memoria de

los primeros ordenadores y consolas, |

los aficionados estdbamos acostum-
brados a deambular por mundos encorseta-
dos en los que sélo podiamos hacer lo que
los programadores nos dejaban. Pero los nue- |
vos ordenadores y consolas entregan a los %
jugadores el poder de decidir lo que quieren
hacer, en cldsicos como «Los Sims», «Shen-
mue o el genial «Sacrifices.
Tampoco nos olvidamos del primer juego
online de consola, que rompe la tiltima barre-
ra que separa estas maquinas con el PC.

A LOS SIMS. PC, MAC. Construlr una casa y cuidar a una
familia. Adin hoy, sigue siendo divertido y vendiendo.

SHOGUN oM
TOTALWAR VS TOTAL WAR

EL ULTlMO CAPITULO DE LA SAGA INCORPOR
INFINIDAD DE MEJORAS, a todos los niveles. |
esencia de juego y la jugabilidad es similar, pe
mucho més realista y divertida. Los soldad
estan muy detallados, lo que da lugar a batall;
espectaculares. Hay muchos més tipos de trop:
~incluyendo elefantes y catapultas-, combate
en ciudades, control de generales que puede
realizar tareas automaticas, mayores posibilid
des en el mapa tactico, y modos multijugador.

LA POTENCIA DE LAS NUEVAS TARJETAS 3D
y el aumento de memoria dio un empujén a la
estrategia tactica, permitiéndonos controlar en
tiempo real, ejércitos con cientos de unidades
divididos en batallones, a los que tienes que dar
drdenes independientes. «Shogun: Total War»
fue el pionero de esta vertiente. Ademés anadid
un segundo modo de juego de estrategia cldsi-
ca por turnos en un mapa en donde creas los
ejércitos y defiendes tus territorios.

B LQUE LE FALTABA?
Los soldados eran sprites con muy poco detalle, el
terreno apenas influfa y no tenfa multijugador.

{QUE ECHAMOS DE MENOS?
Asombrar a los amigos con nuestro ejército de miles ¢
soldados. [Ahora los tienen muchos juegos!

Hechos para recordar... e

¢PASADO O PRESENTE? o

PARECE QUE FUE AYER CUANDO JUGAMOS NUESTRA PRIMERA [ .
PARTIDA ONLINE. También, cuando contratamos la tarifa plana, -
creamos nuestro primer mapa para «Quake lll: Arenan, grabamos
nuestro primer DVD-R o cuando usamos nuestro primer raton 6p-
tico e inalémbrico. Son cosas que, aunque hoy siguen estando ahl,
ya se hacfan hace seis afios. Quiz4 las cosas no han cambiado tanto
a lo largo de estos afios... £0 tal vez si?




Juegas como quieres

A SHENMUE. DREAMCAST. Una aventura de accién A SACRIFICE. PC. Revolucioné la estrategia con su conceplo A CHUCHU ROCKET! DREAMCAST, GAMEBOY ADVANCE. EI

adelantada a su tiempo con una asombrosa ambientacién. de mundo explorable y cientos de unidades de pantalla. primer juego online para consola derrochaba adiccién y simpata.

SONY PLAYSTATION 2

Su estreno en Espaiia estuvo marcado por no po-
cos problemas pero pronta se convirtio en la con-
sola mds vendida de su generacidn.

EN NOVIEMBRE DE 2000 SE PUSO A LA VENTA PlayStation 2. Sony
utiliz6 un sistema de reserva que resulté insuficiente y durante meses
el mercado estuvo desbastecido. Ademds, la méquina tenfa problemas
de compatibilidad con muchas peliculas DVD, las conversiones PAL no
inclufan soporte de 60 Hz y los primeros juegos no eran nada del otro
mundo. Pero su compatibilidad con los juegos de PlayStation le propor-
ciond un éxito inmediato.

LA PS2 estaba equipada con una CPU
“Emotion Engine” de 128 bits a 300 MHz, va-
rios coprocesadores, 32 MB de memoria Ram-
bus DRAM y 4 MB de memoria. También dispo-
nia de soporte de sonido DD 5.1y DTS, aunque
requeria un descodificador externo.

SUS PRIMEROS JUEGOS no aprovechaban
la potencia de la méquina, aunque sobresale
ella desde el principio, confiando en .
de Namco, un juego de coches, y «Tekken Tag " supotencial, pero los programadores, i
Tournamenty, un arcade de lucha. 4 ) *,  tuvieron que adaptarse a las dificultades ",
l_m ;ﬂlwmm - e s, deldesarrollo de la peculiar miquina. -

na el cable, -

utilizando E——————— e
un sistema “ R ] =
de radiofre- e )

cuencia en
A TERRA, ARRAKIS Y ERESMAS sus modelos A LAS GRABADORAS DE DVD,
fueron las primeras Cordless. Tam- con capacidad para grabar CDs

compafifas
en ofrecer tarifa plana “parcial”, bién se mejora la precision susti- y DVDs en formato R y RW, co-
de 8 de la tarde a 8 de la mafiana tuyendo la tradicional rueda por mienzan a ser instaladas en to-
mas fines de semana por 3.000 tecnologia éptica, mds limpia y dos los PCs, eliminando los pro-
pesetas al mes, unos 18 €. también més fiable. blemas de almacenamiento.

& Con el estreno del chip
Radeon 256, ATI entra en com-
petencia directa con las tarjetas
GeForce de Nvidia. Este primer
modelo funcionaba a 350 MHz y se

montaba en tarjetas

equipadas -
conb64MB " id
enadelante - %
dememoria
DDR SDRA.
Todo un ca-

8 El Pentium 4 fue un salto
evolutivo en las CPUs de Intel,
que no se producia desde 1.995. Equi-
pado con las tecnologfas NetBurst e
Hyper Pipelined, los
primeros modelos
tenfan un bus
frontal a 400
MHz y su velo-
cidad de ciclo
, reloj era de
~ 14GHz

B Las peliculas en DVD pusie-
ron dieron lugar al sonido 5.1.
Poco a poco se fue haciendo popular
en los juegos de PC y consola. El es-
téndar de DirectX 8, presentado este
afo, inclufa soporte DirecSound3D
para reproducir sonido multicanal.
Los juegos irfan o

incorporando
poco a poco el
sonido 3D.




() L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware més interesante para me,orar tu P, las dltimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué na, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

Creative Fatallty 1010

Tu arma definitiva
© RATON GPTICO GAMA ALTA © Precio: 47 € © Més informacién: Creative
© //es.europe.creative.com/

eguro que recuerdas unas cuantas veces

en las que has fallado un disparo o te han

eliminado porque el ratén no ha te respon-
dido como esperabas en un momento critico. Y es
que, cuando tienes que esquivar disparos mientras
apuntas y abres fuego, necesitas un “arma” precisa
y fiable. Bien, pues si no quieres que tu habilidad en
los juegos de accidn en primera persona se vea limi-
tada, el Creative Fatallty 1010 es la solucién. Para
disefiar este ratdn optico, Creative ha recurridoala
experiencia de Johnathan “Fatallty” Wendel, pro-
bablemente el mejor jugador profesional de juegos
de accién en primera persona y con sus consejos
y lo diltimo en tecnologfa han querido desarrollar
un ratén definitivo para jugadores.

Su disefio, aparte de presentar una imagen agre-
siva, estd pensado para que tus dedos se acoplen
perfectamente a su superficie. Asi, mientras que
I2 sujecién resulta cémoda durante horas, la pul-
sacién de sus tres botones frontales, la rueda y

Asus LCD PW191

Mr’ralo como quieras

¢l botdn lateral se realiza de forma instinti-
va, -casi sin mover un misculo- y con una
respuesta inmediata de la accién programable
a cada control. Adems, el sistema de modula-
cidn de peso “G-Weight” permite ajustar el peso
del ratdn a tus preferencias, mediante una serie
de pesas intercambiables de 3.5, 11 y 26 gramos

que se acoplan en el centro del ratdn.
La velocidad y precisién de movimiento es al-
tisima gracias a la tecnologfa “HD-Optix" con

un sensor dptico de L600 ppp que alcanza |

una impresionante resolucién de 5,8 mega-
pixeles. Junto al procesador integrado de 16
bits su respuesta es cuatro veces superior ala
de un ratdn Gptico esténdar y es sensible a ace-
leraciones de hasta 15G. Cuando no estés enun
juego de accién y quieras disminuir la sensibifidad
para adaptar el control de otras aplicaciones,
el botén “RapidRes” permite cambiar entre las
resoluciones de 400, 800 y 1600 ppp. =

WinTV NOVA T

No te pierdas el mundial

Si estas pensando en un monitor LCD por  En horizontal, ofrece unformatopanordmico ~  ~ Tt s
cuestiones de espacio y disefio estemodelo  16/10 para peliculas y juegos. La calidad El mundial de fiithol de Alemania 2006 estdia  mente disefiada para la recepcion de la sefial
de 19 pulgadas de Asus afiade otra cualidad,la  visual es excelente gracias a la tecnologia las puertas y si quieres ver los mejores parti-  digital. Por lo tanto, podrés ver las emisiones
flexibilidad. {Que coma? Pues permitiéndote  “Splendid” que ajusta el brillo, contraste, co- dos con tu portétil o en el PC, nada mejor que  de televisién con calidad digital de audio y vi-
ajustar la altura, la inclinacién y hasta girar  lor y nitidez seg(in el modo de visualizacién este stick USB. Una maravilla de la minituari-  deo. Pero ademds, también podrés capturar
Ia pantalla par ponerla en vertical, ideal por  seleccionada entre juegos, nocturno, pelicu- zaci6n puesto que en solo 8 cm integratodo  video en MPEG-2  tu disco duro para luego
ejemplo para fotos y péginas web.  las, etc. Es iddneo para juegos de accion o un sintonizador de Televisidn Digital Terres-  crear un DVD. Otra funcién que realiza es la
velocidad gracias a su tiempo de respuesta tre TDT, tecnologfa que estd ya totalmente  recepcién de las emisiones de radio digital

de sélo 8 ms y a su conector DVI. = popularizada. Integra una antena especial-  DVB-T y de teletexto digital. »
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Asus GeForce

EN79006T Top

Entra en Ios entornos de alta definicion

un precio ajustado y altas prestaciones. Bien, pues

este modelo de ASUS te permite disfrutar de una

tarjeta grafica PCI Express de gama alta con lo tiltimo en

aceleracién 3D, la GPU GeForce 7900GT y 256 MB de me-

moria gréfica GDDR3. Su potencia es més que suficiente

para configurar al méximo los juegos de tltima genera-
cién. Hay también una version mds asequible.

En la versién Top, que es la que nos ocupa, el procesador

Nuuﬂddumumhﬁehgraﬁuqueofrezca

gréfico cuenta con 24 unidades para el procesamiento de

sombreados de pixeles, 8 unidades para pro-
cesar el sombreado de vértices y 16

motores de rasterizacién. Si tales prestaciones, no te di-
cen gran cosa, te diremos que es capaz de doblar el ren-
dimiento del modelo de gama media, la GeForce 7600GT.
Impresionante, £na? De ahi viene, precisamente, que su
relacién precio/prestaciones resulte tan llamativa. Si algtin
dia se queda corta pues instalas otra en paralelo, -gracias
al modo SLI- sin olvidar que estd preparada para Windows
Vista. Y, por supuesto, estd a la vanguardia de la tecnolo-
gla, con el soporte de los tiltimos efectos 3D con “Shader

Model 3.0" de DirectX9.0c, renderizado de
alto rango dindmico HDR y video de
alta definicién HD. »

> Prestaciones 3D que
doblan al modelo de

o

2 Versidn Top, con GPU
a 520 MHz y memoria

- GDDR3 a 144 GHz.

| © Soporte de “Shader

. Model 3.0" de

DirectX9.0c.

A El sistema de anclaje es
infalible, no se suelta ni en
las curvas més cerradas.

Speed Link 4in1 Power
eedback Leather

Para pilotos y conductores de verdad

0VOLANTEYPEDALESDEGAMAMEDIAOM84,90¢ 4
© Mds informacién: 4frags © www.4frags.com _

n conjunto de volante y pedales que establece un nuevo ré-

cord de compatibilidad: vilido en PC, PS2, Xbox y Gamecube.

Y si antepones la calidad a todo lo demés te va a convencersu |
acabado, todo el aro del volante est4 forrado en cuero cosido a mano,
un lujazo que, -ademds de un magnffico

tacto- reduce la sudoracién de las manos.  [TTHTTT 1 )
Dispone de 12 botones, cuatro de ellos 2 Compatible PC, PS2, |
direccionales, asf como dos levas para el Xboxy Gamecube. |
cambio de marchas comoenlaFérmula = yojante forrado en
1. Los pedales de la sélida base estén dis- cuero cosido a mano.
puestos en configuracién horizontal con ‘anogms.ZIem
anclaje superior, por lo que se accionan para el cambio y i
progresivamente apoyando el talén, como pedales horizontales.
en lamayorfa de los coches. Y vas a sentir y
el pilotaje hasta la médula con los efectos

de vibracién Force Feedback con intensi-

dad regulable. «

\,

Trust Headset 3.1 USB H5-6200

Sonido multicanal a todas horas

© AURICULARES MULTICANAL © Precio: A consultar
© Mis informacién: Trust © www.trust.com

Cuando cae la noche no hay més remedioque  sionante efecto de subwoofer. Lo mejor es
ponerse los auriculares. Sinote conformasya  que se conectan via USB y no necesitan tar-
eundsomdoestéreo.eshsum e jeta de sonido ya que disponen de su propio
lares 5.1 integran 6 altavoces procesador de sonido integrado, com-
independientes para repro- _ patible con DirectSound3D, EAX 2.0
ducir el canal central, los para el sonido 3D de los juegos y

frontales, los surround Dolby Digital, Dolby ProLogic2 y
e incluso un impre- DTS para las peliculas. =

Creative Home
Theater Connect DTS-610

DTS, al saldn

© PROCESADOR EXTERNO DE SONIDO DTS @ Precio: 67 €
© Més informacién: Creative © //es.europe.creative.com/

¢Has pensado en instalar tu PC en el salén  dor de cine en casa. Pues bien, estés de enho-
para emplearlo como centro multimedia  rabuena porque Creative acaba de presentar

con Windows Me- =g este revolucionario procesador externo que
dia Center? Si es ' convierte todo el sonido procedente del PC
asl, querrds conec- ~juegos, peliculas, MP3- al formato DTS 5.1,
tar tu tarjeta de so- . iyentiempo real! Podrs disfrutar del audio
nido a tu amplifica- de tu PC con el espléndido DTS. «

LAS CLAVES [N



3£

ry
t e cnoman las L0 MAS INNOVADOR EN FARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

V4 En nuestra Guia de compras le
seguimos la pista a las novedades
u de hardware més interesantes,
para que estés al dia y pvedas
La dnica seleccidn pensada por y para los jugadores de PC elegir lo que mis te conviene.
Recomendado Micromania Alternativas
ASUS ABR32-MVP Deluxe « Preparada para el futuro MS| P4N Diamond ASROCK 939 DualSATA2.
i ©179€.6 Mis ormacon ASUS © /osasuscom  ailom L St
o S e e e
&1 instalar dos tarjetas de ATI de las series tu vieja aceleradora 30
L=8  X1enmodo dual la tecnologfa CrossFire, ¢ 4% puesto que integra un puerto
% Puedes poner hasta 4GB de memoria RAMDDRa -5 d  AGP, pero también un puerto
400MHz, integra sonido 7.1 de Realtek, controladoras ©  PCI Express para futuras
Serial ATA Raid y numerosas opciones de “overclocking” actualizaciones. Una idea genial.
AMD Athlon 64 X2 3800+ » 64 bit y doble nicleo AMD Sempron 643100+

Ademis de dar el salto alos 64 bits, también conviene entrar Nosvo modelo de Pertim 4
en la era del doble ndcleo para potenciar el funcionamiento bajo mmm:m

multitarea y estar preparado para futuros juegos que si aprove- series 900 con niicleo
chan esta como «Quake 4» tras la revisién “Presler”, ahora con 4Mb
1.1 del programa, Con la novedad del incremento de la caché L2 de memoria caché L2,

hasta IMB, este salto real
e e i G

Procesador

8] © 39€ 6 Misnformacion: Sappiis

| O mmspphintechconsp . ...

e saidolos

S Y190 1 er o s

] o e
en

o) precio _mpmmw' -

Rendimiento al mximo en 30.

© 249 € © Mds informacién: Creative ©

A w&wmm,mmwmaw

" KN de sonido X-Fi, tan potente como un Pentium 4 y que supone

. 4 .- . ungigantesco salto en aceleracion de audio 3D con 71 canales y
By o conversién en tiempo real a 24 bits de resolucion. Tus

irdn mds rapidos ademds integra 64 MB de memoria
G X-Ram para cargar los efectos de sonido, mando a distan-
2% \ ciay un rack de conexiones impresionante.

Tarjeta de sonido

do en un receptor de cine en casa.

Zboard « Un teclado para cada juego Logitech G5 Laser Mouse

WYY E, Y WYYy yr 8 of
VAT o b e
e ",..L--.'i;, -

XYY,
\] A gran precisién. Tiene
superficie de reposo

Teclado y ratdn

@
@
g
o
>
=
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2 ¢Esta al dia tu PU? et et

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todobhnduu;m?gtwuhuma?

PC a la iltima '

L 3 .
Al dia para jugar

Lo més potente que puedes encontrar si quieres Aqui te detallamos los componentes La configuracién bésica para garantizar que los
convertir tu PC en la méquina definitiva. Para de;nrdqmm juegos te funcionardn con un minimo de fluidez
jugar a tope con los videojuegos més exigentes. Esta es nuestra recomendacién. y un aceptable nivel de detalle.
© Placa base: Presupuesto ] Placabau: Presupuesto © Placa base: Presupuesto

Con chipset nForce4 Dual SLI 32X 239¢ ASUS ABR32-MVP Deluxe 179€ con chipsets nForce4 o ULI 1697
© Procesador: Athlon 64 FX60 L129€ © Procesador: Athlon 64 X2 3800+ 319¢ (AGP y PCI Express) o Intel 945 100 €
© RAM: 4 GB memoria DDR 360 € © RAM: 2048 MB de memoria DDR a 400 MHz 160 € © Procesador: Athion64 3000 o Pentium 4506 120 €
e : 2 GeForce 7900 GX2 SU 2.000€ © Tarjeta gréfica: Sapphire Radeon X1800XT 512 339 € © RAM: 1024 MB de memoria DDR a 333 MHz 25€
® de sonido: Creative SB X-Fi FPS_219¢ @ Tarjetade sonido: SoundBlaster X-FiFatallty FPS_249¢  © Tarjeta gréfica: Chipsets nVidia GeForce 7300
© Disco duro: 2 discos Serial ATA/300 RaptorX 640 € © Disco duro: Western Digital RaptorX SATAIS0 339 € © ATl Radeon X1300 120 €
© Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49€ © Lector DVD: MSI XAS2P Serial ATA 49€ © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 3D 20 €
© Grabadora: Plextor PX760A Serial ATA 104 € © Grabadora: Samsung SH-W163A 60 € © Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 133 45¢
© Monitor: Samsung 214T. TFT 16/9 859 € © Monitor: Beng FP93GX 399¢€ © Lector DVD: DVD 10X 15€
© Altavoces: Creative Gigaworks $750 479 € © Altavoces: Creative Inspire T7900 19€ © Grabadora: Grabacién DVD Dual 35€
© Raton y teclado: Teclado Zboard y Logitech G7 __ 160¢  © Ratdny teclado: Zboard + Logitech G5 140€  © Monitor: CRT 17 pulgadas pantallaplana 90 ¢€
© Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger Rumble 220 € © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger Rumble 29 ¢ © Altavoces: Conjunto 5.1 3B€

Saitek X52 Flight Control System 14995 € Saitek X52 Flight Control System 14995 € © Ratén y teclado: Logitech Internet Pro 15€

Thrustmaster Ferrari F1 220€ Thrustmaster Rally GT 129¢€ © Periféricos: 2 19€
© TOTAL 6.660 € © TOTAL 2.670 € © TOTAL 640 €

Recomendado Micromania Alternativas
ax
- Saitek X52 ¢ Pilotaje seguro y certero Thrustmaster TopGun AfterBurner 2 SaitekST90.

© 14995€ oummn

© Tel: 932634818 ©

Una palanca de vuelo que pone el acento en
un sistema de anclaje tan original como

Joystick

Con un D-Pad disefiado para dar mayor precisién

los movimientos diagonales, dispone de 10 bo-
::mscnemhnddn >
6 frontales y 4 en ios ga-
tillos, sin duda la opcidn
ergonémica para
Logitech Formula Force EX
@ 79 € © Més informacién: Logitech
Un formidable conjurtoconun %
disefio moldeado por inyec-
e SR
con
mu brag d:m sin costuras ni juntas que
" Ademis, tiene . r
Beng FP936X = Lo verds claro
a © 399 € © Més informacidn: Benq © wwwbenges
1 Los monitores TFT por fin alcanza las prestaciones
e s
=4 sin ralentizaciones ni efectos fantasma. oy
una excelente calidad de imagen en 19 w
relacidn de contraste y un buen realismo de color. Su
disefio también un aspecto muy cuidado.



=
-

136

—_—

SONIDO

Distorsién
Tengo una tarjeta de sonido

Hasta que salga un parche que
solucione este problema la tni-
ca solucién es desactivar la ace-
leracion 3D de la tarjeta de sonido
bajo DirectX. Para ello, ve a inicio,
ejecutar, introduce “dxdiag” y ase
abrird la herramienta de diagnds-
tico de DirectX. Ve a la pestaia
sonido y en nivel de “aceleracién
de sonido de hardware” mueve
la barra hacia la izquierda para
desactivar la aceleracién.

Conexidn al

He comprado un amplificador Ya-
maha RX-V357 y un conjunto de
altavoces 5.1. £Que tarjeta de so-
nido me recomendais para sacar
el méximo partido a este equipo
de alta fidelidad? m Chiscova

7| g2 vo0s |

"~

Como tu amplificador tiene entra-
das analdgicas 5.1 para fuentes
externas multicanal cualquier tar-
|ta de sonido 5.1 es valida, inclu-
50 las integradas en placa base,
simplemente tienes que tener tres
cables con jacks de 3.5mm esté-
720 por un lado y dos RCA por el
otro para las entradas al ampli-
ficador. Normalmente necesitas

I ZROMANIA

uno para la salida central/subwo-
ofer, otro para los frontales dere-
cho/izquierdo y otro para los su-
rround izquierdo/derecho. Si quie-

res estar a la Gitima en sonido te peererzng
recomendamos una tarjeta de so- |

nido de la gama SoundBlaster X-
Fi. Ademds, Creative acaba de sa-
car el procesador externo DTS-610
para que conviertas todo el audio
del PC a la calidad del formato
DTS 5.1 de tu amplificador.

Actualizar el monitor

Tengo una tarjeta gréfica GeForce
FX 5600 Ultra conectada a un
monitor TFT de 15 pulgadas bas-

§ tante mediocre. He pensado en

actualizar a una GeForce 7800GS
(AGP), pero no se si se vera bien
en este monitor porque tiene un
tiempo de respuesta lento y no
dispone de conexién digital DVI.
Con este dilema ées mejor ac-
tualizar la tarjeta 3D o comprar
un nuevo monitor TFT de ditima
generacion? m William Friede

Es cierto que al conectar una Ge-
Force 7800GS a un monitor TFT
de primera generacidn, con un
tiempo de respuesta superior a
25ms, puedes tener alguna ra-
lentizacién y efectos fantasma en
juegos de accidn 3D o velocidad.
Y lo notards ain més al jugar a
una resolucion de 800x600. Por lo
tanto, es muy recomendable que
primero cambies el monitor por
un modelo de 17 0 19 pulgadas con
conexion digital DVI -de esta for-
ma se eliminan las conversiones
a analdgico- y con un tiempo de
respuesta de 8ms o menos. Lue-
g0, piensa en la tarjeta 3D,

() RESUELVE TODAS TUS.DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dénde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucién que estds buscando.

TARJETAS GRAFICAS los resultados en el mejor de los  Fabricantes como Thermalta

2 casos se igualan, mientras que  CoolerMaster y Zalman dis;

5U o dltima generacién  en otros como <FEAR» las dos  nen de milltipies soluciones
Lkt 6800 en SLI se quedan muy atrds.  disipacion de calor compatib

=== B Adems, tendrés menor consumo  con tu GeForce 7800 GTX.

| de energfa con una sola tarjetay  sistemas con o sin ventilado

-

Tengo una placa base Asus ABN

SLI Deluxe con una tarjeta grafica
GeForce 6800GT. Estoy a punto
de comprarme otra tarjeta gréfica
exactamente igual para activar el
modo SLI, pero no sé si es mejor
olvidarme del SLI y comprar una
GeForce 7900 GT &Qué opcidn
ofrece mejor rendimiente con
juegos actuales? m Luis Miguel

En la mayoria de las pruebas con
juegos ofrece mayor rendimiento
una GeForce 7900 GT que dos
GeForce 6800GT en SLI, quiz4
porque los procesadores grafi-
cos 6800 no estan del todo opti-
mizados para el modo SLI. As/, en
muchos juegos como «Quake 4»

32 6 de 64 bits. m Gabriel Sanz

con la GeForce 7900GT dejarés la
puerta abierta a un SLI mds eficaz
que la anterior generacidn.

Acabo de comprar una PNY Ge-
Force 7800 GTX y funciona de
maravilla pero tengo problemas

con la temperatura que alcanza.
El niicleo de la GPU no va mas

all4 de los 70 grados -el fabri-
cante establece 115 como pun-
to critico- pero los médulos de
memoria alcanzan temperaturas

y algunos como el Thermaltz
Extreme Giant Ill disponen de
sipadores adicionales de alumi
para montarlos sobre los médu
de memoria.
Actualizacién
recomendable
Tengo una tarjeta grafica ATl |

', deon 9600 AGP y quisiera sal

si merece la pena comprar la |
X1600 Pro 512 AGP o no voy a
tar mucho la mejora gréfica. ¢
me aconsejdis? m Tamara Alor

No te lo pienses mas y actualizz
tarjeta gréfica. Con la X1600 F
saltas nada menos que dos g
neraciones de procesadores g
ficos con respecto a tu Rade
9600. Ademds de tener sopol
por hardware para “Shader M
del 3.0" de DirectX9.0c -podr
jugar con sombreados avanzad
en «FE.A.R», «Tomb Raider

)5 pregunta del mes . il

Voy a comprar un ordenador nuevo y me gustarfa
saber cual serfa la configuracién mas adecuada para
que el nuevo sistema operativo Windows Vista fun-
cione con todas sus caracterfsticas avanzadas. Me
refiero a si es mejor una CPU de un solo niicleo o de

Altratarse de un sistema operativo, los requerimientos minimos seran soportables para la mayoria
de los equipos actuales y segun Microsoft cualquier ordenador en el que funcione Windows XP
podré correr Windows Vista sin problemas. Ahora bien, para aprovechar el nuevo entomo grafico
“Windows Aero" que implementa efectos 3D, transparencias y animaciones, se requiere una tarjeta
3D compatible con DirectX9.0c y con al menos “Pixel Shader 2.0, requerimientos que cumplen
todas las aceleradoras 3D actuales. Windows Vista est4 desarrollado para méquinas de 32 bits,
aunque estd previsto que en el DVD de distribucién se incluya también una version especifica para
procesadores de 64 bits, como ocurre ya con Windows XP. Respecto al doble nicleo, Windows Vista
reconocera esta capacidad, asf como la tecnologfa HyperThreading de Intel.



gend> o eFar Cry»- en las pruebas
con juegos como «Half-Life 2» o
«Quake 4, el rendimiento de una
X1600 Pro triplica los resultados
de la Radeon 9600.

DISPOSITIVOS
DE CONTROL

en ningiin sitio de la caja 0 el ma-
nual del juego original. Por otra
parte, todas las partidas apare-
cen con un ping estratosférico.
Me he puesto en contacto con el
servicio técnico de Ubisoft, pero
no me han ofrecido ninguna so-
lucién. m Oscar

Tienes toda la razén en tu que-
jay si observas el foro oficial en
forums.ubi.com/groupee/
forums/a/frm/i/4281085773 ve-
ras que la comunidad se ha mo-
vido y los responsables del pro-
grama ya han realizado un parche
que soluciona la incompatibilidad
con tu joystick. También, los desa-
rrolladores han prometido sacar
en breve, un nuevo parche que co-
* rrige los problemas con el modo
multijugador online. De aqul se
espera que el “ping” se reduzca
para permitir duelos aéreos.

=) éFunciona en mi P[? EEEEEEEEE

¢~ Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos

PORTATILES

Ampliacién

Me he comprado un portatil
con procesador Intel Centrino a
2 GHz, de 1 GB de memoria RAM

y tarjeta grafica ATl X700 de 512
MB. Con juegos como «Doom 3»

a que juegos. Ademds, contiene

herramientas ttiles como la con-
versacion por voz, la conexién di-
recta a la partida con un solo clic
o la descarga de parches y actua-
lizaciones de mds de 550 juegos.
Tienes mas informacién de esta
herramienta en cs.xfire.com.
SISTEMA OPERATIVO
Memoria virtual
Con juegos como «F.E.A.R» 0
«Oblivion» obtengo un rendi-
R miento muy bajo y me sale un
En principio vas a mejorar mu-  aviso de que la memoria virtual
cho el rendimiento si ampliasla  estd baja. Tengo un ordenador
memoria RAM a 2 GB puestoque  con los requisitos, un Pentium 4
ambos titulos son muy exigentes 3,2 GHz, tarjeta gréfica GeForce
en este apartadoy ademas latar-  FX 5700LE de 256 MB y 1GB de
jeta gréfica integrada ATIRadeon ~ memoria RAM. £Cémo puedo so-
X700 estd empleando parte de  lucionarlo? m Fran Mayor
la misma como memoria gréfica
compartida. Lo siguiente a me-  Aunque tienes 1 GB de memoria
jorar seria la CPU, si tu portdtillo  RAM es posible que la funcién
admite es recomendable queins-  de memoria AGP de tu GeForce
tales un Pentium M 780 GHz. 5700LE esté ocupando parte de
ella para dedicarla a memoria gra-
INTERNET fica, por lo que se reduce la canti-
dad de memoria disponible. Pri-
Buscando mero prueba a disminuir la canti-
Soy un gran aficionado a jugar on-  dad de memoria AGP entrando en
line con titulos como «Quake 4»  la BIOS y en la opcion AGP Aper-
pero muchas veces no encuentro  ture Size béjalo al minimo, 32 MB.
jugadores con los que coincidir.  No cambies el valor de memoria
£Sabéis si existe alguna utilidad  virtual, deja que sea el sistema
para rastrear jugadores conec-  quien la administre. Por dltimo,
tados a los servidores y poder  libera mas memoria realizando
chatear con ellos sin necesidad  un arranque limpio de Windows XP.
de entrarenlas salasoenlapar-  Para ello, ve a inicio, ejecutar, “ms-
tida? m Javier Gil config.exe” y en la utilidad de con-
figuracion del sistema, selecciona
Existe un programa llamado «XFire»  inicio selectivo y desactiva todas
que te permite ver que jugado-  las casillas. Luego en la pestaiia
res -asignados por contactos de  servicios, ocultar todos los servi-
msn o por direcciones IP- estdn  cios Microsoft, deshabilitar todo y

conectados en ese momentoy  eninicio “deshabilitar todo”.

especiales. detallamos hacer
m“md-mn:u-m::m
hﬂﬂmyhmﬁmhm
con las que sacarles el méximo partido.

HISE OF NA'HUNS RISE OF LEGENDS

e e

P Unjuego de estrategia con uno de los mejores entornos graficos que
hemos visto en el género, sobre todo por el detalle de las unidades y la
inmensidad de los escenarios repletos de detalles y efectos avanzados.
Con todo, se puede disfrutar en alta resolucién con una tarjeta gréfica
de gama basica como una GeForce 7300 o la Radeon X1300. La CPU
debeé superar los 2 GHz y es aconsejable contar con 1 GB de memoria
RAM. Tampoco te vendra nada mal contar con una tarjeta de sonido 5.1
y un ratén dptico de los rdpidos porque no conviene quedarse atascado
o reaccionar tarde en pleno campo de batalla.

GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER
» Para disfrutar del extraordinario nivel gréfico de este juego de accién
es necesaria una aceleradora 3D de gama alta, como la GeForce 7900
oAﬂhﬁuMwnmleemmm&lmsbs
avanzado pero exigente, unolos
primeros que soporta el nuevo
procesador AGEIA PhysX,
llamado a revolucionar los
entornos 3D. ConlaCPUy la
RAM tampoco se corta: 3 GHz
y1GB, al menos. Si tu tarjeta de
sonido es de ditima generacion,
disfrutarés

(SoundBlaster X-Fi)
de su genial sonido multicanal.
GUILD WARS FACTIONS

» Como buen juego de rol, esta plagado de sorprendentes efectos visuales
y aunque los graficos son mas detallados en los personajes que en el
escenario porque estan orientados a ofrecen un buen rendimiento, ~dado su
caracter online- presentan una

notablé realizacion visual que

solo requiere una tarjeta3Dde |

gama basica como la GeForce

7300 o la Radeon X1300. La

CPU debe superar los 2 GHz y

lamemoria RAM ha de tener un

minimo de 512 MB. No olvides

contar con una conexién de

internet de banda ancha.




B@@(ﬁﬁb@&l&'@ c:ematog
disenar,

delaccionlsellanza’

Cuando de accidn se trata, prbﬁta por Woo...

JOHN WOO PRESENTS

rafica pero, ;que pasa cuanda el verdadero maestro'del[cin

< LA ACCION SE DESARROLLARA en dos grandes
ciudades, Chicago y Hong Kong, en un estilo
cinematografico con el sello personal de John Woo.

= JOHN WOO EN PERSONA ha supervisado el guion, el
uso y colocacion de camaras y perspectivas usadas
en el juego y en las secuencias cinematicas.

< CHOW YUN FAT PONDRA LA VOZ Y LA CARA del
prntagomsta el Inspector Tequila, el mismo personaje
que aparecia en la pelicula “Hard Boiled".

2 LA TECNOLOGIA DE «UNREAL ENGINE 3» ha sido
la elegida para dar forma al juego, que ademas de
graflcos espectaculares tendra efectos especuales tipo
“bullet time", rebautizados aqui como “Tequila Time".

138 MICROMANIA

esde que aparecio
«Max Paynen, hace
ya un lustro, lo de-
hablar de accion ci-
nematografica en el
PC dejo de ser una utopia para
ir poco a poco convirtiéndose en
una maravillosa realidad. Mds y
mas juegos, con los afios, han
ido sumandose a esa tendencia
donde espectaculo visual, grafi-
cos de impresion, accién inten-
sa, tiros a mansalva y homenajes
continuos a las peliculas del mo-
mento -como ese “tiempo bala”
que hizo grande a “Matrix"- han
creado casi un subgénero del

que el juego de Remedy ha sido
el mas genuino representante...
hasta ahora. Porque amigo, si de
cine se trata, todos estos juegos
han bebido de una fuente: Hong
Kong y, mas concretamente,
John Woo. Y ahora que el mis-
misimo maestro se ha metido a
crear un juego en su estilo, équé
podemos hacer? Pues sonreir,

soltar lagrimas de emocion
quitarles el seguro a nuestr
pipas virtuales, que van a ech
humo el proximo invierno, gr
cias a «Strangleholdy.

DE CINE, CINE

Que John Woo ponga su non
bre en un juego de accién no ¢
algo que te debas tomar a »

- Prepérate pararla accion en tercera
< persona mas realista, espectacular y

cmematograﬁca que puedas lmaginar |




ANTE
UENADIE}

Micromania

<4 jEL CINE MAS CANERO SE METE EN TU PC!
Ni «Matrix», ni «Max Payne». Ha tenido
que ser el gran guru del cine de accion, John
Woo, quien llegara para decirnos camo tiene
que ser la accion mas espectacular en PC,
donde las balas silban a tu alrededor y todo
el escenario se cae a pedazos. jBrutal! m

W\w b 2

UNA ESCENOGRAFIA DE CINE
EL ESCENARIO PERFECTO PARA LA ACCION. Si en algo siempre ha
tenido ventaja Hollywood sobre el mundo de los juegos es en la ambien-

tacién lograda por la escenografia. Algo que en el PC venia limitado por
la tecnologia y la velocidad de proceso, pero ahora eso va a cambiar.

UN MUNDO REAL. El paso a una nueva generacién gréfica, que esta-
mos a punto de experimentar, permitir recrear en «Strangiehold» esce-
narios de juego tan realistas como éstos. iimpresionantes!, éverdad?

A iMEJOR QUE EN EL CINE! Que la accion mas acrobatica y espectacular de las peliculas de John Woo se
vuelva aiin mejor que en el cine solo puede ser si ta eres el protagonista. Como en «Strangleholdy.

A iCOLGADOS DE LA ACCION MAS TOTAL! Y ademis, literalmente. Lo que podras hacer en «Stranglehold»
con tu personaje lo has visto pocas veces en un juego de este tipo. iYa le gustaria al bueno de Max Payne!

A ¢QUE ES EL “TEQUILA TIME"? Si Woo, como “gurii” de la accién inspiré el “bullet time” que tan popular
hicieron los Wachoswky, ahora el maestro ha reclamado lo que es suyo y lo ha llamado asi en «Stranglehold».

A 13



NO ERES DE VERDAD... ;0 Siz

) COMO EN UNA PELICULA, LA IMAGEN ES IMPORTANTE. Bueno,
lo es en todos los juegos, claro, pero cuando se trata de crear un
titulo de accién que resulte espectacular, realista y absorbente, como
quiere serlo «Strangleholdy, la parte grafica se convierte en algo tan
vital como la propia accién, y tanto de accién como de

imagen, John Woo sabe un rato.

LA TECNOLOGIA GRAFICA MAS ALUCI-

NANTE DEL MOMENTO, o cuando menos

una de las més impresionantes, la de

«Unreal Engine 3.0» ha sido la elegida

para dar forma a «Strangleholdy. Y los

resultados estdn siendo excelentes.

¢0 acaso no parece de verdad este

personaje del juego?

»» la ligera, porque ademas de
asegurar un guion sdlido, ga-
rantiza también algo no menos
relevante: un espectaculo visual
sin parangon en el mundo de los
juegos de accidn.

De «Stranglehold» se puede
asegurar que sera, pese a lo
poco que se ha podido ver hasta

ahora, simplemente alucinante
Imagina un juego en tercera per
sona donde el uso de las anima
ciones a camara lenta se vuelve
casi constante para realzar lo es
pectacular de las acrobacias, Iz
brutal interaccion con el entornc
y un realismo tan exagerado, que
hasta sientes el viento que levan

supervisor -

< y director del gran espectéculo visual y:
i de accidn que serd «Stranglehold»




2
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< iCORRE, SALTA, DISPARA, GOLPEA! iEs el
imperio de la accion total! Todo lo que puedes

, encontrar en una peli al estilo Hong Kong estara en

f «Stranglehold», donde las acrobacias imposibles

-, y la coreografia de las peleas forman un ballet tan

violento como impresionante. Es genial. m

tan las balas al pasar silbando
junto a tu oreja y hasta los golpes
y disparos que recibe tu perso-
naje casi te duelen -iauuu!

iIMPRESIONANTE!

Para dar forma a la visién de Woo
con «Strangleholdy, los estudios
de Midway Chicago han tomado
la tecnologia de «Unreal Engine
3.0n, que es lo mejorcito que hoy
hay disponible, y han dejado que
el maestro de la accion les orien-
te sobre el uso de las camaras,
la coreografia de las peleas y los
tiroteos, y como la ambientacion
de los escenarios se vuelve vital.

La interaccion con los mismos
serd brutal, pudiendo destrozar
por completo todo lo que veas
o usandolo en tu favor, para po-
tenciar la accion y el realismo.
Ademas, Woo ha convencido a
Chow Yun Fat, su actor fetiche,
para que ponga voz y rostro al
inspector Tequila, protagonista
de la peli “Hard Boiled” y aho-
ra también de «Strangleholdy.
&Qué puedes esperar con esto?
Pues accion para sofar, que pue-
de aportar un soplo tan refres-
cante al género que demuestre
que atin hay mucho por inventar
y jugar en el mismo. m FD.L

A iESCENAS DE IMPACTO TOTAL! Como en las mismisimas pelis de Woo, las acrobacias del protagonista
rozaran el limite de lo increible. Mira a Tequila deslizarse por esta barandilla e imaginate controlandolo tii.

A iCONTRA LA MAFIA! Pistoleros, asesinos, traficantes... el guion de «Stranglehold» es tipico de la accion
“made in Hong Kong”, con el crimen organizado como principal enemigo del protagonista.

P e
Y

k

A {UTILIZA TODO EL ESCENARIO PARA LA ACCION! Las habilidades de Tequila se veran potenciadas por una
interaccion total con el escenario. Usalo para tus acrobacias o destrozalo, itu eliges!

1
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D U D manla @) T0D0S LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS
.n ' j 1 t Pc'

#Ya has llegado al final de este nimera? No te preacupes, que ain queda diversidn.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfritalo

[ Trdice

» juego completo

* Robin Hood:
Defender of the Crown

Robin Hood

Defender of the Crown

evive las hazaflas de Robin
nHood y protagoniza las aven-
turas del legendario personaje
en un pedazo de cldsico, actualizado
en este “remake” repleto de acci
estrategia y aventura. <
Robin Hood es el tnico capaz de &
tablecer la paz en la castigada Inglats
y devolver la corona a su Rey legitim
Para echar de alli al villano que hé
usurpado el trono, contar con el apo-
yo de los ciudadanos y con su arca.
Asaltards caravanas de recaudadores,
te batirds en diferentes tormeos y ten-
drés que reunir un poderoso ejército. i
Cuando estés preparado, tendrés que -
poner en practica tu estrategia, en la
invasion de las fortalezas enemigas.

© SO: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 500 MHz © RAM: 128 MB

© Espacio en disco duro: 250 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible
Direct3D con 16 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 8.1

NOTA: Para que el juego funcione correctamente
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora.

iCompletn tu coleccidn con las caritulas originales! Si prefieres colsccionar
los DVDs de Micromania con la cardtula original del juega, sdlo tienes que
sacarla de la funda y darle Ia vuelts. |Mss fécil, imposible!

T

;Necesitas ayuda?

sp
o

‘M Si tienes cualquier
" problema con los

L%, programas incluidos

1 %'en el DVD, puedes

<< contactar con nuestro

+** Servicio de Asistencia

" Técnica (SAT) per

. correo electrénico:

Y satmicromania@micromat
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. Titan Quest

()

- Contintes deaccion y rol, «Titan Questn
+ Quiere ser una de las referencias de
los juegos de rol para esta tempora-

Wi day recuperar el sabor cldsicos del

geénero como «Diablox. El juego nos
~ situard entre Grecia, Egipto y Asia. |
De momento, puedes disfrutar de ?
uno de estos escenarios en la _
- demo que te proponemos
+ este mes, en la que tam-

Dos misiones completas

yi. 0 @Género: Rol © Compaiia: Iron Lore
@ Distribuidor: THQ © Lanzamiento: Junio 2006
@Idioma: Castellano ©Espacio: 500MB

A\ Blazing Angels

D Squadrons of WWII

an
s Micro =

3 misiones

© Género: m © Compafiia: Ublsoft
@ Distribuidor: Ubisoft

@ Lanzamiento: Ya disponible

@ ldioma: Inglés © Espacio: 477 MB

La Segunda Guerra Mundial vuelve a ser
el escenario perfecto para ponernos a
prueba en este juego de accion aérea y
de ritmo frenético. En esta demo jugards
tres misiones. Ademds, para hacerte con
el control de los cazas y mejorar tu técni-
ca en el pilotaje, contaras con un periodo
instruccidn con el que puedes aprender
los fundamentos del combate aéreo.

Lo que hay que tener

©50: Windows 2000/XP
©CPU: Pentium 4 14 GHz
©RAM: 256 MB
©HD: 665 MB

©Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3

- W

bién podras hacer evo- A 1
T canarb oAt Ice Age 2: El Deshielo 0 que hay que tener
a lo largo de dos mi- /’-? 2 niveles del juego ©50: Windows 2000/XP
siones completas en ff~ 2 W o ©CPU: Pentium 4 14 GHz
las que encontraras ol , W © Género: Accidn © Compafila: Eurocon ©RAM: 256 MB
wos multitud de Ko S / ' gzn;m:::v:-nmm ©HD: 310 MB
HaTCye o 1 nzamiento: Ya disponible © Tarjeta gréfica:
) Egs-né"' T s . Acsleradora 30
. \‘Y—T: e R Trassupascporelci[r;e.yaestagqunlce mnl =
; Age 2». Many, Sid, Diego y, sobre todo Tarjeta de sonido:

Lo que lay.qus tener 4 Scrat, -la ardilla con mania persecutoria :M:lk o
© SO: Windows XP © CPU: Pentium 4 2,4 GHz © RAM: 512 MB © Espacio en disco: 600 MB % por las avellanas- son los protagonistas __ o cceeenaa-
 Tarjeta gréfica: Aceleradora 3 compatible Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Oh esta daitio que nus pernite itcr 8
MEHQM% de dos niveles. Controlards a la ardilla &/ /- Movimiento
........................................................... para obtener frutos secos pero las tendrds g prer: victas

que ver unos cuantos depredadores. ©F: Golpear

NOTA: Puede mostrar un mensaje de error, ©Espaclo: Saltar
T pero su funcionamiento no se ve afectado.
HE,, . CLkal Ve e T T, e e

CSI: Las 3 Dimensiones ; ' o P
del Asesinato ©50: Windows 98/ Ve

Tutorial y misién multijugador mwmmn .

© Gers: A © Conpets e Games ORAM:Z56 1D

©HD: 400 MB
©Distribuidor: Ubisolt
©Lanzamiento: Mayo 2006 ""'""‘; ;s
.O.W*.?W.:ﬁ! ________ compatible Direct3D con ’ '

La popular serie televisiva regresa para 64 MB
ponernos al frente del equipo de Las ©Tarjeta de sonido: 16 bit
Vegas y resolver nuevos casos. En esta ©DirectX 8.1 .
demo tendrés la oportunidad de enfren- ==========--c--o
tarte a un caso de asesinato en el Centro  Controles bésicos:
de Convenciones de la ciudad. Contardss ~ @Ratdn: Todos los controles
con todos los recursos disponibles para la disponibles.
investigacién, aunque, si estds algo des-

pistado, puedes empezar por el tutorial. oo me e

Pre d GgUSf He;al'ﬂ'/: P Lo que hay que tener
g Advanced Wartighter ©S0: Windows 2000/XP

M multijugador 2 misiones completas ©CPU: Pentium 4.2 GHz

———————————————————————————————————————— ©RAM: 168

©Género: Accién ©Género: Acckn © Compania: GRIN .

© Compaiia: Human Head © Distribuidor: Ubisoft © Lanzamiento: Mayo :'::’1

Studios © Distribuidor: Take2 2006 © |dioma: Inglés © Tamafio: 537 MB Aceleradora 3D

@ Lanzamiento: Junio 2006 =-———=- == == e e i pae

©ldioma: Inglés Si quedaste impresionado con la accién compatible Direct3D con

-------------------- tactica de «Ghost Recony, no puedes pa- 128 MB

Cuando apenas faltan dias sar por alto esta nueva entrega que evo- ©Tarjeta de sonido: 16 bit

para que «Prey» vea la luz, luciona desde la idea original, para dar ~ ©DirectX _9‘9/

siguen apareciendo nuevos un gran salto en realismo y espectacula- =======<=========

ridad. La accion ahora te sitia al mando  Controles bésicos:

de un grupo de soldados de élite que  © W/S/A/D: Movimiento
se ven inmersos en un golpe de estado  © Ratén: Vistas

en México D.F, propiciado por una fac- @ Botén izq.: Disparo

cién rebelde. Sus miembros estédn bien © Botdn dcha.: Zoom
armados y te estaran esperando. Debes

movilizar tu comando a un sector para

completar las dos misiones de la demo.  cccccccccccccanaa

su impresionantz aspecto ya en su cuenta atrds, Como no podia
ser menos, |z accidn franética y la velocidad en los movimientos
son dos de las cuzfidades que cumpliré este titulo futurista, en el
que ademés se potenciard &l modo multijugador. Disfruta con las
reveladoras escenas de [z praview, en la que verds ejemplo de lo
que muy pronto podras wivir 2n tu PC,

W
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Desperados 2:
Cooper’s Revenge
Una misidn del juego

© Género: Estrategia © Compafiia: Spellboud
© Distribuidor: Atarl

© Lanzamiento: Ya disponible

©|dioma: Castellano © Espacio: 346 MB

El salvaje oeste nos espera en una nueva
entrega de «Desperados 2». En esta demo
puedes jugar a lo largo de una de las mi-
siones incluidas en la versién completa.
Comienzas con municién para diferentes
armas y rodeado de enemigos a los que
tendrds que dar su merecido. Procura
echar un vistazo al mapa antes de aven-
turarte a ningtin movimiento, si no quieres
ser pasto de los buitres.

Pacific Storm
Dos misiones completas
Yy un tutorial

© Lanzamiento: Por confirmar
©Idioma de la demo: tﬁsei_qmw.mﬂ

-2 Historia vuelve a ser el eje principal de
un titulo de estrategia bélica que nos tras-
2da a uno de los momentos de de mayor
tension de la 22 Guerra mundial. La demo
cluye dos misiones, una de ellas basada
zn el bombardeo a Pearl Harbor y otra en
a batalla de Leyte Bay. Escogerds con qué
tando deseas tomar parte, el norteame-
ricano o el japonés. También contiene un
un completo tutorial,

Call Of 2
SDK i

Lo que hay que tener

©$50: Windows 98/
ME/2000/XP

©CPU: Pentium 4 2 GHz

©RAM: 512 MB

@©HD: 500 MB

©Tarjeta grifica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D
con 128 MB

©Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0¢

Lo que hay que tener

©50: Windows XP
©CPU: Pentium 4 1.7 GHz
©RAM: 512 MB

Crashda
SDK 3

© Género: Velocidad © Compania: Moon Byte Studios
© Distribuidor: Atari @ ldioma: Ingés © Espacio: 7 MB

50K

cién de todos los

«wwrunldtdehommimhs]uepqn

de los aficionados a la creacién de mods.

||breriasdelprogmmayaplmdmmmmddos.

WICROMANIA

“DEMO

B RECOMEND

Mj.:nuﬂ.‘ll

A 7 * ‘: Cwd ] .o
"Heroes of £l _
. Might & Magic V e -\
' 3 misiones del juego |

¥ ©Género: Estralegla QCOmpama.
Nival Interactive @ Distribuidor: Ubisoft
" @ Lanzamiento: Mayo 2006® Idioma: Inglés
OEspacm 668 MB
A .‘
‘7 La saga «Herores of Might &
f‘ '& Magicy se amplia con un -'..
Lnuevo capitulo. En la demo ¢
puedes congcer su potencial, %
apuya-do en el clasico sistema
. de juego y batallas por mr
L _nos que caracterizd
"la saga. Adoptando
'H gl papei de héroe y \
Wi comandante de tus
ﬂ tropas, dirigirds a
tus ejército en tres
e batallas donde tus
. hechizos ma-
, +gicos pueden
51 ser decisivos.

’ q Lo que hay queﬁtienréfm"

©50: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 4 1.5 GHz ©® RAM: 512 MB © HD: 700 MB
© Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB
i ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit @ DirectX 9.0¢

LD

cﬂ a Mundial Lo que hay que tene

de Ia FIFA 2006 :&mm
, Frimer tiempo de un partido  gou o5 ue

© Género: Deportivo © Compafiia: EA. Sports ©HD: 421 MB
©Distribuidor: Electronic Arts ©Tarjeta grifica:
©Lanzamiento: Ya disponible Aceleradora 3D
©ldioma: Inghés © Espacio: 343 MB wmm
Como cada vez que se acerca una com- © Tarjeta de sonido: 16 bit
peticidn oficial de la FIFA, Electronic Arts ©DirectX 9.0b

ofrece una version de su simulador @  —-eeeecccaaaaa-.
fitbol mas popular. Con la celebracién  Controles bésicos:
del Mundial ya tenemos disponible una = Cursores: Movimiento
nueva demo. En la demo podremos jugar @ s: Pase corto

la primera parte de un encuentro entre @ p: Disparo

dos selecciones a escoger entre la anfi-
triona, Alemania, ademés de Inglaterra,
Estados Unidos y México. Todas las es-
trellas estan ya con sus selecciones.



Vecinos Invasores

@ Género: Aventura OCompaﬁla Activision
@ Distribuidor: Activision © Lanzamiento: Junio
2006 ©idioma: Inglés © Espacio: 190 MB
Esta adaptacién de la pelicula produclda
por Dreamworks sigue los pasos del éxito
en el cine. Como parte del reino animal
serds victima de una invasion, la construc-
cidn de viviendas en los alrededores de la
jungla por parte de los humanos. En esta
demo, controlando una mofeta y una tor-
tuga, podras recorrer varios niveles en los
que encontraras retos de habilidad, mien-
tras tienes que esquivar los peligros de los
dominios de la civilizacién humana.

3 circuitos diferentes

El Wolkswagen Golf aparte de ser el vehi-
culo mas popular del fabricante aleman
2z coches, es el protagonista de este
titulo. Pero el juego incluird muchos de
los modelos y prototipos de la marca, asf
como todas las versiones del legendario
GTI. En la demo tendrds oportunidad de
correr tres circuitos escogiendo entre la
primera de las versiones del GTl, el nuevo
Golf V GT1 y el New Beetle RSI. Correrds
al mejor de tres vueltas y necesitards de
toda tu habilidad en el pilotaje.

" Rise & Fall:

Lo que hay que tener

©50: Windows 2000/XP
©CPU: Pentium Il 800 MHz
©RAM: 256 MB
©HD: 300 MB

Lo que hay que tener

©S0: Windows 98/
ME/2000/XP

©CPU: Pentium 4 L8 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 850 MB

©Tarjeta grifica:
Aceleradora 3D

‘-La Caida de los Imperios

\ Mision demo

@ Género: Estrategia @ Cumpar’n’ﬁ: Stainless

Steel/Midway © Distribuidor: Virgin Play

- @Lanzamiento: Junio 2006
15+ @ldioma: Inglés @ Espacio: 410 MB

.t .. “Cuatro civilizaciones se enfren-
" tan por el dominio del mundo
W .antiguo en esta gran promesa
* de la estrategia en tiempo

real. En la demo, solo §EFgg "~

. "podrés jugar al mando
', , de civilizacion Egipcia, en-
4y, frentdndote al Imperio Ro-
,+ __'mano en una sola misién.
i Comenzaras muy cerca
. de las legiones enemigas,
obhgandote a chocar con-
tra ellas y si las derrotas,
“ conseguirds extender
.1' s+ tus dominios.

OSO:WZOOOI){P ©CPU: Pentium 4 1.5 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 366 MB
© Tarjeta grifica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢

'Aphcacmn especial 0 afios

MICROMANIA ~—
CUMPLE 20 ANOS

Un ario de sorpresas

'l |6i6"""iiiiam

B iMicromania cumple 20 afios! Ya estamos mas cerca del presen-
te, mientras continuamos recordando las revistas de cada ano para
conmemorar el aniversario de Micromania. Este mes el DVD contiene
todas las revistas en PDF de 2.000. Aque! fue un que ano dio lugar a
un buen punado de juegos que buscaban la originalidad como «Sa-
crificen o «Giants: Citizen Kabuton, «Evolvay... Pero sobre todo fue
un afio de nuevas apuestas, con juegos como «Shegun: Total Warn y
* especialmente «Los Sims», cuya influencia abrio nuevos caminos en la
. concepcion de los videojuegos. EI 2,000 también sera recordado por la
- aparicion del Pentium 4 y de la consola PlayStation2.

. BN O M AN EN O BN S O OEE O . S .
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City Life
Tutorial y escenario

©Género: Eﬂr“a © Compafifa: Auran Games
© Distribuidor: Nobills Iberica © Lanzamiento: Ya

M eldroma kdk eispacw Mﬂ

Levantar una cludad del futuro, pamendo
de un solar desnudo ofrece infinitas posi-
bilidades. La demo te permitira disfrutar
de un escenario costero en el que inicial-
mente s6lo hay terreno virgen. Como ges-
tor de la ciudad debes distribuir no sélo
las viviendas, sino también todos los ser-
vicios necesarios para una gran ciudad,
hospitales, restaurantes, supermercados,
fabricas..Jodo un conjunto de necesida-
des que no debes pasar por alto.

Los Secretos de Da Vinci:
El Manuscrito Prohibido

El inicio de la aventura

© Género: Aventura QCompaﬁla. Zone Studios,
Elektro Games © Distribuidor: Nobilis Iberica
©Lanzamiento: Ya disponible

eldloma HM eEspacw 342!6

LafguradeLeonardoDaVnc:atémés
de moda que nunca. Tras el paso a la gran
pantalla de la popular novela de Dam
Brown «E| Cédigo Da Vinciy, la vida del
genio italiano sigue planteando misterios,
como los de esta aventura gréfica. Da co-
mienzo tres afos después de la muerte
de Leonardo y, en la demo, recorrerds los
primeros paso de la aventura y exploraras
los escenarios iniciales para familiarizar-
nos con el sistema de juego.

Lo que hay que tener

©50: Windows 2000/XP

©CPU: Pentium 4 1.5 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 825 MB

© Tarjeta grifica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
64 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0c

- -

Lo que hay que tener

©50: Windows 98/
ME/2000/XP

©CPU: Pentium Il 800 MHz

©RAM: 128 MB

©HD: 376 MB

©Tarjeta gréfica:



Y EN EL PROXIMO NUMERO DE Micromani

Note plerdas...

Y adqmés...

A DARK MESSMH OF MIGHT E MAGIC Te

preparamos un completo avance del proyecto.

A RISE E FALL llega ei juego de estrategia
mas esperado. iQuieres saber si te conguistara

iPor fin llega! Anahzargmos !a acclon mas . &
rompedora 'del aiio, dlspuesta a;’poner patas
arriba el género... y no Qe.s‘una!forma de hablar.

.

A SPLINTER CELL DOUBLE AGENT Sam Fisher

regresa y te contamos todas sus novedades.

Y en nuestro OVD

ACTUA SOCCER 3

iiVive la pasion del fiitbol en tu PC!!
.Iuago Completo Bngmnl parn Pt'

> qn; ;
1A

X

{ < Conoce la titima entrega de la serle

wActua Soccern, una de las cldsicas
del fiithol en PC. Incluye mas de

10.000 jugadores, 450 equipos de
hdodmuﬂuydaﬁudem

'Y ademds, las mejores demos jugables del mes, preweﬁfs y :
nuevas sorpresas porque... iseguimos celebrando el Afio de Micromania! |}

«2ta: Los conlenidos de esta pdgina pueden cambiar en funcion de la actualidad.



